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Tři devítkové recenze 
a u dvou se dokonce 
konala krátká pora- 
da, jestli desítka ano, 
nebo ne. Příště to 
možná bude ještě 
„horší“. Vydavatelé 
her již tradičně sou- 
střeďují své nejsilněj- 
ší kousky na poslední 
čtvrtletí roku, a činí 
tak z Vánoc opravdové svátky hojnosti. Tahle pra- 
xe má však i svůj rub. Když drtivá většina velkých 
hitů vyjde v tak krátkém období, logicky vznikají 
v následujících měsících hluchá místa. Přitom ús- 
pěch her jako Splinter Cell, Enter The Matrix, 
Tomb Raider nebo EyeToy: Play jasně ukazuje, že 
hráči jsou ochotni obětovat nějakou tu venkovní 
aktivitu výměnou za pěkný herní prožitek i v jar- 
ních a letních měsících. Proto nás, zcela upřímně 
řečeno, odklad některých titulů původně oznáme- 
ných na vánoční trh až do prvního čtvrtletí roku 
2004 svým způsobem i těší. Příkladem budiž tře- 
ba nový Bond od Electronic Arts nebo Gran Turis- 
mo 4 od Sony. 

Z dalšího obsahu bych si dovolil upozornit na 
velká preview dvou her od Ubi Softu, XIII a Bey- 
ond Good € Evil. Je skoro neuvěřitelné, jaký kus 
urazila během tak krátkého období tato francouz- 
ská firma. Ještě předloni vydávala převážně prů- 
měrné věci tak říkajíc do počtu, nyní má za sebou 
již zmíněný Splinter Cell a třímá v rukou tři poten- 
ciální megahity (ještě Prince Of Persia) a zdá se 
být připravena šlapat na paty i nesmírně silné na- 
bídce od Electronic Arts. Výkony Ubi a EA jsou jen 
potvrzením známé pravdy, že konkurence je zdra- 
vá. Need For Speed: Underground by nebyl tak lu- 
xusní nebýt Burnoutu a FIFA by asi nenašla odva- 
hu k pořádným změnám, kdyby měla pokoj od 
Pro Evolution Socceru. 

Užívejte her, zachovejte nám svou přízeň a já se 
v tomto čísle nemohu rozloučit jinak než zvoláním: 
Tora! Tora! Tora! 
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JAK ll: RENEGADE 
Celé dvě úrovně z nejpropracovanější charakterové 
akce pro PS2! 


CONFLICT: DESERT STORM II 
Písečné bouře a saddamovci znovu zasahují. 


FREESTYLE METAL X 
Nadmíru chytlavé adrenalinové závody. 


DSTOALOBEE=T- 


Jak vám to jede na dvou kolech? 


hy ITALIAN JOB: LA HEIST — 
VODNÍ DEMO 
Mini Coppery na okruhu - to je peklo. 


PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF 
TIME 


Nejoriginálnější akční adventura roku? 
Posuďte sami. 


BEYOND GOOD © EVIL 


Krásná slečna, vepř a vznášedlo. 
Jde to dohromady? 


DISNEY'S EXTREME SKATE 
ADVENTURE 

Mickey a Donald jdou s dobou. 
IRONSTORM: WORLD WAR ZERO 


FPS akce ve světě, kterému vládne německý císař. 


MY STREET 
Kolekce herních jednohubek na dlouhé večery. 


JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH 
Nesuďte podle obrázků, nejdřív si to zahrajte. 


ROLLING 
Inline brusle bez krvavých kolen. 
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VIDEA 
Medal Of Honor: 
Sun 


Rising Su 

Jak se rodilo pokračová- 
ní FPS akce z 2, světové, 
díl druhý. Válka v Pacifi- 
ku může začít. 


FIFA 2004 

Upoutávka shrnuje nej- 
důležitější novinky nové- 
ho ročníku. 


Ghosthunter 

Bojíte se tmy? Bojíte se 
samoty? Bojíte se zlých 
duchů? Jestli ano, na 
tohle se raději nedívejte. 


Hardware: Online 
Arena 


Čistá akce pouze pro sí- 
ťové multiplayery. Pro 
představu... 


Of Kain: 


nce 
Kain a Raziel si podávají 
ruce, aby přemohli spo- 
lečného nepřítele. 


Whiplash 

Jste laboratorní fretka 
připoutaná řetězem 

k pokusnému králíkovi. 


Hlasujte přes SMS a vyhrajte film na DVD! 


1) Který z velkých textů toho- 
to čísla vás zaujal nejvíce? 
2) Který naopak nejméně? 


ISSN 1213-7545 


Právní režim autorských děl nabídnutých redakci se řídí zejména autorským zákonem 
č. 35/1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č. 55/1978 Sb. (výjimky z povinnosti sjednávat pí- 
semně smlouvy o šíření literárních a jiných děl). « Rukopisy redakce nevrací. V případě 
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opisu, vydání na CD-ROM nebo jiným způsobem v elektronické podobě. « Autorská 
odměna bude poskytnuta jednorázově do pěti týdnů po prvním uveřejnění příspěvku ve 
výši určené interním sazebníkem a zahrne i odměnu za případné vydání díla v elektro- 
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k uveřejněným dílům jsou vyhrazena. Přetisk, přepracování, překlad do jiného jazyka 

a jiné užití díla nebo jeho části, jakož i zařazení díla do jiného díla (souborného, spojení 
s dílem jiným, zařazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.) bez souhlasu vy- 
davatele jsou zakázány. « Autorské právo k časopisu a navazujícím elektronickým pub- 
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VYDÁVÁ ČASOPISY 

CHIP, LEVEL, Svět DVD, MEDIAshop, POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO a Cool Logo Mobil 

oRrarváL YDÁVÁ DETAILNÍ OBSAH ČASOPISU? 
one OTOČTE LIST. ZAJÍMAJÍ-LI VÁS 
Bath BA1 2BW SPÍSE PODROBNOSTI O DVD, 
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[ MEDAL OF HONOR: 
| RISING SUN 


pavstáňoj note z 
MOTIV OBÁLKY: 


Jak II, nebo Rising Sun? 

K oběma jsme měli krásné 
obrázky, obě recenzujeme, obě 
jsou mimořádně skvělé. Šéfre- 
daktor byl pro superplošinovku 
od Naughty Dogu, jeho zástupce 
pro válečnou show z Pacifiku. 
Zvítězily argumenty toho druhé- 
ho: Medal Of Honor je mezi lidmi 
oblíbenější a Jakovi beztak nále- 
ží pěkné umístění na obalu DVD. 
Finální obrázek zachycuje oka- 
mžik, kdy se zaskočený hrdina 
vynoří na palubě křižníku kotvící- 
ho v Perlovém zálivu. Den hanby, 
jak jej později nazve Roosevelt, 
právě začíná. Až si jej prožijete 
na vlastní kůži, dvojnásob ocení- 
te půvab toho okamžiku. 


TONY 
HAWK'S 
UNDERGROUND 


Může se v klidu stát nejlepší hrou 
roku 2003. Pořádně jsme si ho 
vyzkoušeli a vkládáme do něj 
velké naděje. Jestli Prince Of Per- 
sia, SSX 3 nebo někdo jiný ze žha- 
vých kandidátů jenom trochu šláp- 
ne vedle, tohle by mohl být král 
letošních Vánoc. 


KAPESNÍ 
MONSTRUM 


Nebojte se, Pokémoni neberou 
PS2 útokem. Tenhle článek shrnu- 
je dosavadní poznatky o záhadě 
jménem PSP a občas se také pou- 
ští na tenký led spekulace. 


PRO 
EVOLUTION 
SOCCER 3 


Trojku silných recenzí uzavírá téma 
fotbalové legendy, navrátivší se 

v ještě silnější formě (ano, je to 
možné!). 


008 DRIVER 3 
010 METAL GEAR 
SOLID 3 
012 CALL OF DUTY 
014 SONIC HEROES 


015 VÁNOČNÍ CENY 
PLAYSTATION 2 


016 TRANSFORMERS: 
ARMADA 


018 TIMESPLITTERS 3 
020 HUDEBNÍ HRY 


monitor 


023 INTRO 


024 TONY HAWK'S 
UNDERGROUND 


028 GRAN TURISMO 4 


030 RATCHET 8 CLANK 2: 
LOCKED 8 LOADED 


SIREN 
ssx3 


034 WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 3 


ROGUE OPS 
ONIMUSHA 3 


UPDATE 

Stručně o dalších 
hrách ve vývoji: 
Dancing Stage Fever, 
Prince Of Persia: The 
Sands Of Time, NHL 
Hitz Pro, Secret Wea- 
pons Over Normandy 
a Maximo Versus The 
Army Of Zin. 
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Duchové nenašli 

klidu a pokoj Kdepak ty loňské ji 060 

nechtějí dát ani lásky jsou... 

nám. Pustili jsme 072 PŘEDPLATNÉ 064 

sí Mimořádná šance 

éterických bytostí. oh 067 

Teď přišel čas 083 PLATINUM 

podělit se o zážitky. | 084 MÉDIA 068 
042 NEED FOR Matrix Reloaded, 

SPEED: jaký je na DVD? 071 

UNDERGROUND | 088 HARDCORE 

Prospěje slavné Tipy na Colin 074 

závodní sérii pře- McRae 04, Con- 

chod do ilegality? flict: Desert Storm 075 

Toť otázka, kterou Ii a Freedom Figh- 

si klade autor člán- ters. 075 

M 092 OBSAH DVD 076 
o 096 DOPISY 077 

Belgický komiks z něnc 077 

odehrávající se 098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 

v Americe a předě- 078 

laný do podoby 078 

videohry ve Francii. 

Bude mít úspěch 079 

v Česku? Jsme si 080 

jistí, že ano! 081 
050 BEYOND GOOD 

A EVIL 

Silné letošní nabíd- 

ce Ubi Softu dělá 


čest i tato inovační 
plošinová akce. 
Zdá se, že Michel 
Ancel a Jason 
Rubin měli stejný 
nápad. 

054 PLAYSTATION 
PORTABLE 
Technofilové se 

mají na co těšit. 

Už za rok budeme 

nosit v kapse stroj, 

který si nezadá 
sPS2! 


rťvecense 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN 
Petr Bulíř vybojoval válku v Pacifiku. 


JAK II: RENEGADE 
Jiří Pavlovský se marně pokoušel ucpat Daxterovi pusu. 


BREATH OF FIRE V: DRAGON OUARTER 
Příznivci RPG mají další měsíc co na práci. 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 

Michael Mlynář je pokopaný jako pes. 


BUFFY THE VAMPIRE HUNTER: CHAOS BLEEDS 
Bolí vás špičák? Buffy vám ho bezplatně vyrazí. 


EVEROUEST ONLINE ADVENTURES 
aneb Jak se ztratit v síti a nikdy se nevrátit. 


HUNTER: THE RECKOGNING WAYWARD 
BOMBERMAN KART 

FREAKY FLYERS 

FINDING NEMO 

THE KING OF ROUTE 66 

CHESS CHALLENGER 

MOTORSIEGE: WARRIORS OF PRIME TIME 
ALTER ECHO 

HARDWARE ONLINE ARENA 


WALLACE AND GROMIT IN 
PROJECT ZOO 


YU-GI-OH! DUELISTS OF 
ROSES M0 


FREESTYLE METALX ÚP 


——- Červené krvinky skupiny Rh+ z rozbitého rtu spolujezdce poté, co Lancia Delta Integrale narazila do hrazení. 
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colin mcrae rally 


šokující, vzrušující a unikátní detail 


www.codemasters.com 


: “Rally hra, která znamená konec všech ostatních rally her" = 
PlayStation č - PlayStation World 


Codem 


GENIUS AT PLAY' 


ENEGA 


www.cenega.cz 


Tuto hru zakoupíte ve všech obchodech s počítačovými hrami, v hypermarketech a u všech dobrých prodejců výpočetní techniky. V ČR vydává a distribuuje CENEGA CZECH s. r. 0., Naskové 3, 150 00 Praha 5, tel.: 257 189511 —14, 
fax: 257 189510, www.cenega.cz, e-mail: prodej © cenega.cz, distribuce na Slovensku: CENEGA SLOVAKIA s.r.o., tel.: + 421-2-59 30 88 11, Lamačská cesta 8, 811 04 Bratislava 1, www.cenega.sk, e-mail: info © cenega.sk 


© 2003 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters"). All rights reserved. "Codemasters" is a registered trademark owned by Codemasters. “Colin McRae Rally 04""" and "GENIUS AT PLAY" are trademarks of Codemasters. “Colin McRae" and the Colin McRae 


signature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company.“ *" 
and “PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under license from 
Microsoft. 


OTVÍRÁK 


(HVÍlÍzDr 


> > 


Nemusíte protestovat, my víme, že není květen. Ale znáte to, že lásce se nedá poroučet? 
Zasáhla nás zkrátka v říjnu, zamilovali jsme se do Farah! No a pak jsme začali vzpomínat, 
které ženské na PlayStationu stály opravdu za to. Slov netřeba, stačí se dívat... 


—- 
= SLM 


=. údena člcnd © 5 


he ( Truce £ esta ) 
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odními značkami nebo zapsanými obchodními značkami společnosti Nokia Corporation. 


Copyright © 2003 Nokia. Všechna práva vyl 


Bezdrátová herní konzole 
Multiplayer 

Herní karty od předních výrobců 
Podpora 3D-grafiky 

Technologie Bluetooth 

Přehrávač souborů MP3 a FM rádio 
Třípásmový mobilní telefon 


n-gage.com 


-Na tomhle 
místě mě dostali. 


KAŽDY MĚSÍC NEJNOVÉJSÍ ZPRAVY ZE SVETA PS2 
© 


SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


Vyzpovídali jsme tvůrce série Driver, Martina 
Edmondsona. Prozradil nám hromadu zají- 
mavých novinek! 


FAKTA, FAKTA, FAKTA 


Vše, co jste chtěli vědět o Driveru 3, ale báli jste se zeptat... 


Driver 3 je založený na vylepšeném enginu Stuntmana. Reflections 
Interactive (mimochodem mají na svědomí Destruction Derby a oba 
předchozí Drivery) popisují novou hru jako „nejlepší simulaci filmových 
automobilových honiček“. Takže na nějaké srovnání s GTA: Vice City i MŠ © 
můžete zapomenout... i Zatím ještě nevíme, 
v mě jakbudou výpadat stře- 
Hvězda předchozích dílů, tajný policajt a ultradrsňák Tanner, se TY . "k = A oubple. 


vrací, aby zlikvidoval mezinárodní gang zlodějů aut. 


E Driver 3 se odehrává ve třech atraktivních lokacích: Nice (Francie), 
Tannerovo domácí Miami (Florida) a Istanbul (Turecko). 


B Grafici Reflections se snaží vytvořit téměř fotorealistická, ale záro- 

veň nesmírně rozlehlá prostředí. Každé město má nějakých sedmde- 

sát čtverečných kilometrů a celková délka ulic přesahuje 250 km. 

To je opravdu HODNĚ. mm mm mmm m mm Em E ME MU MN M U M 


E Náplň hry bude rozdělena na 70 % řízení a 30 % chození. Nezapo- 

meňte, že se hra nejmenuje Driver (řidič) jen tak pro nic za nic. Nejsil- 

nější stránkou celé série byl skvělý fyzikální model, který je o třídu 
výše než u The Getaway či GTA: Vice City. 


E Kromě rádobycortin, jasuárů, supersportov- 
ních lamborghini nebo superstylových kachen 
se také posadíte za volant nákladních aut 
(typickým příkladem je dodávka nebo variace 
na Ford Transit) a v jedné scéně jsme Tannera 
viděli řídit i nadupanou motorku. Žádné auto 
sice nemá přesnou licenci, ale u všech ihned 
poznáte, podle které reálné předlohy jej grafi- 


Ci vytvořili. © Nm mmm mmm mmm ME EME NE EME M MM ME U U U NN O O O U 


E Modely poškození aut nebudou mít na E Kdo-ukradné 
PS2 konkurenci. Vozidlo se dá slušně zde- My, rychlé auto, může 
formovat obyčejným nárazem do sloupu rychleji utéct. 

veřejného osvětlení nebo semaforu. Utr- 
žené a ohnuté kusy karosérie budou za 
jedoucím autem vytvářet gejzíry jisker 
a podobné pyrotechnické efekty. 


E Tanner bude mít k dispozici široký arze- 
nál zbraní. Namátkou můžeme jmenovat 


Beretty, Mac-10 či bazuku. 
E Tohle není ukra- 
jinský mafián, ale 
poctivý policajt. 
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(sro Martin nás ujistil, že se nikdy nesnažili napodobit GTA: 
Vice City. Raději jdou svou vlastní cestou. „Obě série se 
těžko dají srovnávat. Driver se vždy snažil o maximálně 
realistické ztvárnění honiček, zatímco o realismu 
honiček v GTA by se dalo s úspěchem polemizovat. 
Některé prvky jsou samozřejmě identické - například můžete 
krást auta a jezdit s nimi městem, ale hlavní důraz klademe na 
realistické řízení i bourání.“ 


| bl 


Budou města ve třetím Driverovi tak 
realistická, jak to z prvních screenshotů 
vypadá? Co ty na to, Martine? „Nikdy 
nebudeme stoprocentně spokojení, protože 
je stále co zlepšovat. Každopádně si myslím, 
že máme nejrealističtější města ze všech.“ 
Tady s ním musíme souhlasit — podívejte se 
na nové obrázky. Martin pokračuje: „Silnice 
jsme vytvořili pomocí skutečných map, 
jenom jsme jednotlivé lokace trochu více 
přiblížili k sobě. Nikoho by nebavilo jezdit 

k cíli mise půl hodiny.“ 


Hurá! Podařilo se nám zjistit 
podrobnosti o příběhu! Připravení? 
„Tanner infiltroval do gangu zlodějů 
aut, se kterým cestuje z USA do Evropy 
a nakonec do Ruska,“ vysvětluje 
Martin. Z Tannerova domovského 
Miami, kde se odehrával první díl 
Drivera, se hráči dostanou do Nice 
a nakonec až do Istanbulu. Každé 
město má odlišný charakter ulic 

a vyžaduje jiný přístup k řízení. 


ich a chodicích sekcí, ale rádi bychom věděli něco o misích 
a 0 svobodě pohybu. Decentní mix absolutní volnosti a a urěru 3 
íš ální... „Jednou z hlavních změn 0 
lu The Getaway by byl nejspíš ideál „jet „hlavních změn opí h 
ke nádob přístup k jednotlivým misím, které se dají ka k mů ném L 
i á ám pří te pro gang z ě 
uje Martin, „dám vám příklad. Pracujet ů k 
okna konkurenčnímu gangu sportovní krk osvodkjopoá oh o ká 
ž ěj můžete zavěsit a sledovat ho. o: 
vyzvednout, takže se na něj může t at a jent oc vlní 
ší j tí palbu. Můžete se S 
z dalšího auta zablokuje ochranka a spustí : m 
žitě áně i liček, nebo střelbu ignorujete, ry 
k složitě dohánět automobil spletí u P n . Á 
ylocétě z auta, ukradnete vůz, který vám blokuje cestu, a s ním pokračujete dá 


nebo prostě vycouvat a zkusit to jinudy.“ No vida, tohle se nám začíná líbit! 


Takže máme mix jezdicí 


VIDEOKLIP 


Vůbec nejvýmluvnější pohled na Drivera 
3 nabízí krátký trailer, ve kterém se to 
jen hemží akčními scénami. Připravili 
jsme pro vás krátký výcuc adrenalino- 
vých třiasedmdesáti vteřin. 


Desetisekundový záběr 
nočního Ocean Boulevardu. Dobře, tak 
už víme, že jsme v Miami. Ale my 
chceme akci! 

Krátký atmosférický prostřih 
na dvě těžké váhy. Narážka na 
Tarantinovy filmy. 

Jó! Uličkami Nice uhání 
rozhrkaná dodávka. 

A hele, tady jede Tanner na 
motorce a dělá blbosti. Slušná sekunda. 

Další prostřih. Tentokrát 
někdo zastřelí odporného tlusťocha. 

Kolem kamery projdou něčí 
nohy. Rychlý přechod na video 
z průmyslové kamery, ale přes šmouhy 
není nic vidět. 

Další automobilové scény. 
Tentokrát pohled z auta na uzoučké = 
francouzské ulice. Překrásný model 
poškození, když auto projede zahrádkou 
několika kavárniček. Židle létají . 
vzduchem. 

A zase ta dodávka. Tentokrát 
= jenom projíždí kolem. 

Auto ve vřítilo do parku, kde 
poráží lavičky i odpadkové koše. 

To néé, zase stejná dodávka. 
Šílený řidič s ní zběsilou rychlostí sjíždí 
schody. Vratké auto se málem převrhne. 

Na závěr problikne logo 
Drivera 3, následuje několik vteřin ticha 
a pak diváci s úlevou vydechnou. 
LI LI Ci LI LI LI LI LI 


Skvělé, ale jak nám při absenci hratelné verze Martin vysvětlí 
ovládání aut? „Systém ovládání je založený na Korona ní 
fyzikálním modelu, ale provedli jsme několik úprav ke z nav 
hratelnosti. Například naše auta jsou mnohem více přetáčivá 
jejich skutečné předlohy, aby se s nimi p 
zatáček. Rovněž kolize jsou oproti reál P 
abyste nemuseli končit při prvním karambolu. 
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SÍŤ OBCHODŮ NEJEN 
PRO SNOWBOARDING 


x největší výběr prken * 
x komplet Lamar od 9.950,- « 
x komplet Junior od 5.950,- * 


PRODLOUŽENÁ PRODEJNÍ DOBA 
Po-Pá 10-20h, So 9-15h 
Senovázná 6, Prahal © Anglická 4, Praha 2 
Husitská 29, Přaha 3. Evropská 331, Přaha 6 


SNOWBSOARDOEL 


www.snowboardel.cz 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo DVD. 


zá pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačo 
hrách, nejméně se dvěma CD nebo s o 
a s plnou verzí hry. 


svě VD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a se dvěma filmy na přiloženém DVD disku. 
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BO! ZBÍ- 


Tak tohle jsme z velkého Hidea páčit nemuseli - zmínka o boji 
zblízka problikne hned na začátku traileru. „Během úvodních 
fází MGS3 se Snake nebude moci spolehnout na palné zbraně, 
a proto jsme kladli větší důraz na boj holýma rukama,“ vysvět- 
luje Kojima. Jen tak mezi řečí se pak zmínil o tom, že strávil 
nějaký čas s vojenským poradcem Motosadou Morim, který 
mu předvedl některé sebeobranné (možná spíš sebeútočné) 
techniky v praxi. V závěrečných titulcích je navíc vidět zpomale- 
ný záznam boje se silným nepřítelem, ke kterému hraje 
Jpopová verze bondovských písniček. Naneštěstí však Kojima 
odmítl odpovídat na otázky ohledně ovládání a ani neupřesnil, 
jak velkou roli bude element bojovek v MGS3 hrát. 


KROKODÝLOVÉ 


Kojima nám bohužel neprozradil, jestli si Snake 
pochutná i na krokodýlím steaku, když se to 
těmito obřími plazy v traileru jenom hemží, ale je 
jisté, že by žádný krokodýl nepohrdl masem 
snakeovským. V závěru traileru jsme však viděli 
originální krokodýlí kamufláž - Snake si na hlavu 
narazil uříznutou zelenou tlamu s vyceněnými 
zuby, která kromě maskování plnila i funkci 
primitivní helmy (něco jako krabice v MGS2). Co 
takhle přidat do hry lovení opic, jejich stahování 

a štrykování fešného koženého oblečku? 4 


IAMES BOND 


Kojima má Bonda rád. Tečka. Kojima rád pouští do 
světa, že má Bonda rád. Další tečka. Na novém 
traileru MGS3 je OPRAVDU vidět, že má Kojima 

Bonda rád. Do třetice tečka. Závěrečná scéna 

traileru jako by z oka vypadla starým dobrým 
bondovkám z Conneryho éry - temná silueta Snaka 
předvádí ladné pohyby na maskovaném pozadí za 
doprovodu podmanivé muziky. A potom ti krokodýlové, 
tajné základny a hlavně technika roku 1968 - tedy 
všechny propriety původního Jamese Bonda. 


GREENPEACE BY DOSTALI INFARKT 


Ve zbrusu nové akci Monster Hunter od Capcomu se budete chovat, ehm, neekologicky. 


JE AŽ K NEVÍŘE, co se v posledních týdnech děje s online podpo- 
rou u chystaných her. V EA se ruší jak o život, dokonce i Resident 
Evil Outbreak nejspíš přijde do Evropy bez online multiplayeru a 
stejný osud podle všeho potká také připravovanou týmovou lovec- 
kou akci od Capcomu, Monster Hunter. V Evropě se zkrátka nedaří 
překonávat těžkosti s nedostatečnou broadbandovou infrastruktu- 
rou a je na čase, aby hráči „sklidili“ ovoce všech problémů. 

V případě Monster Huntera by nás však absence online režimu 
mrzela asi nejvíc. Vaším cílem totiž nebude nic jiného než lov pře- 
rostlých příšer, které se už těší, jak vám utrhnou hlavu a zbytek těla 
slupnou jako delikatesní jednohubku: Vývojáři slibují opravdu roz- 
manitá herní prostředí a samozřejmě i nespočet druhů monster, 
každý se svým specifickým vzorcem chování (jeden se lidí bojí, 
druhý je má rád k večeři a třetímu jsou ukradení - znáte to). 

Menší potvory zvládnete ulovit sami, ale na ty větší si budete 
muset zavolat na pomoc další tři kamarády. Společně pak nastraží- 
te pasti, vylákáte příšery z jejich brlohů a pak už jenom přerozdělíte 
kořist — ať už bratrsky, nebo hezky na stejné díly. Z kostí a kůží si 
navíc budete moci vyrábět nové zbraně a další nástroje. Zatím 
ještě neznáme přesné datum vydání, ale nejspíš se originální 
novinky dočkáme pěkně dlouho po Outbreaku. Doufejme, že do té 
doby se události kolem online režimů obrátí k lepšímu. [ 


"l Tadý Zas kř. 


ní to paráda, být 
někdo ke o Ý 


pánem tvorstva? 


w 
JESKYKÉ 

Pozor, pozor! Nová lokace. A nebude to jedna 
jeskyně, ale hned dvě. V první potkáte hejna 
krvežíznivých netopýrů, zatímco druhá skrývá 
obrovské podzemní jezero, proti kterému 
zbledne závistí i slavná říčka Punkva. Snake 
si tak bude opatrně plavat v hluboké vodě, 
zatímco pár metrů nad ním se baví dva vojá- 
ci, Opět zde bude hrát prim vizuální stránka, 
hlavně hry světel a stínů v průzračné kapali- 
ně. Právě kvůli takovým scénám se na MGS3 


PASTI 


Pamatujete si na závěr 
filmového Predátora, kdy 
neohrožený Arnie zničí 
vesmírné monstrum 
důmyslnou pastí? A co třeba 
špičaté klacky v prvním 
Rambovi? S něčím podobným 
se setkáte také v MGS3 - 
Snake bude muset čas od času 
nastražit pasti jak na své 
nepřátele, tak na zvířata, 
kterými se živí. Pasti jsou ale 
dvojsečnou zbraní - stačí jeden 
neopatrný krok a může si sám 
užít hodiny v poloze hlavou 
dolů potupně přivázaný ke 
stromu. Chcete důkaz? 
Podívejte se na obrázky... 


těší i ti, kterým Snake k srdci moc nepřirostl. 


VELKÉ ODHALEN 


Teď se ale pohodlně usaďte, protože pro vás máme naprostou bombu! 
Kojima totiž poprvé popsal kompletní strukturu příběhu MGS3. Když jsme 
se ho zeptali, jak bude hra pokračovat, jakmile se dostanete ven z džungle, 
odpověděl k našemu velkému překvapení: „V džungli budete mít k dispozici 
obrovský prostor, ve kterém musíte jednoduše přežít. Pak se dostanete do 
hor a jeskyní - to už bude mix survivalu a stealthu. Čas od času totiž 
potkáte vojenské patroly, přes které se budete muset nepozorovaně dostat. 
Nakonec dorazite do podzemní základny. Právě tahle poslední část MGS3 
bude asi nejvíce připomínat předchozí díl.“ Tak co říkáte, není to paráda? 
Jestli v té přemíře informací trochu tápete, stačí se podívat na schémátko 
vpravo. Uvidíme, jak se hráči se dvěma odlišnými styly srovnají. SURVIVAL 


CHYBAMI SE ČLOVĚK U 


„aneb Jak se v EA Sports naučili poslouchat OPS2 


PŘED ČASEM JSME si nad první hratelnou verzí FIFA 2004 
posteskli, že ikonkový systém přihrávek převzatý z Madden 
NFL je „trochu“ zmatený a nepříliš pohodlný na ovládání. 

A hádejte, co se stalo - v EA si naši konstruktivní kritiku vzali 
k srdci a kontroverzní systém Off the ball kompletně předělali. 
Nyní jenom stačí pomocí (B vybrat toho správného hráče 

a pravým analogovým stickem s ním naběhnout za obránce. 
Kamera navíc nezačne dělat žádná kolečka, ale zůstane 
pěkně na místě. Dobrá, přestaneme vás mystifikovat — všichni 
víme, jak to s vývojáři a vydavateli chodí, a i kdybychom se na 
hlavu stavěli, tak jenom kvůli nám nikdo nic předělávat neb- 
ude. Jedno je ale jisté: finální verze FIFA 2004 se bude ovlá- 
dat mnohem lépe než rozpracované buildy. Teď ještě aby si 
naše rady vzali k srdci i u Eidosu — ten Tomb Raider přece 
jenom měl pár mušek... [| 


BE Není možná, oni to 
opravdu předělali! 


SURVIVAL + STEALTH 


Kojima je rozený šoumen, a tak si ani v traileru neodpustil efekt- 
ní okamžiky - například překrásně nasvícenou scénu, ve které 
na Snaka zaútočí roj netopýrů. Ten si to samozřejmě nenechá 
líbit, a jakmile začne kolem sebe mávat hořící pochodní, projeví 
se u většiny hráčů Pavlovův reflex. Stačí se jenom podívat na ty 
dokonalé odrazy světla od vlhkých stěn jeskyně, a začnou slintat. 
Kojima rovněž zdůraznil, že Snake dokáže v boji používat jiná zví- 
řata či rostliny. Například může po útočnících házet jedovaté 
hady nebo jim narve do pusy jedovaté bobule. A co takhle vylá- 
kat nějakého pořádného krokodýla k odpočívající hlídce? Tak to 
by se nám opravdu líbilo. Azore, TRHEJ! 


PODZEMNÍ 
ZÁKLADNY 


Po výletu do hor bude na hráče čekat průzkum 
tajné podzemní základny. Ale to je tak jediné, 


MGS3 prozradit. Zbytek z něj vyrazíme až 
někdy příště... 


STEALTH 


OPRAVA 
V minulém čísle, v rubrice 
Hardware, jsme mylně jako 
výrobce ovladače Thrustmaster 
Freestyler Board uvedli firmu Logi- 
tech. Ve skutečnosti je výrobcem 
tohoto zařízení firma Guillemot. 
Oběma společnostem a čtená- 
řům se za toto nedopatře- 
ní omlouváme. 
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Dlouho jsme přemýšleli, jak výstižně popsat 
úspěšnou strategii Dynasty Tactics. Nakonec 
nás napadlo přirovnat ji k „šachové“ verzi 
tradičních Dynasty Warriors. Původní Tactics 
se celkem povedly (u nás dostaly velmi 
dobrou osmičku), a tak se těšíme I na druhý 
díl, který slibuje mnohem více taktických 
manévrů a zbrusu nový bojový systém. 

Ze screenshotů je patrné, že došlo také ke 
zlepšení grafiky. Více informací přineseme 

v příštím čísle - vydání DT2 je opravdu na 
spadnutí. 


NÁJEMNÝ VRAH ZA MÉNĚ PENĚZ 

Další z našich 
oblíbených her se 
dočkala platinového 
vydání. Hitman 2: 
Silent Assassin prodal 
dostatek kopií, aby 
mohl vyjít v platinové 
edici. Více informací 
o platinových titulech 
najdete na straně 83 
= jejich seznam 
utěšeně narůstá a už 
se dají sehnat opravdové pecky staré ani ne 
jeden rok. 


PlayStation.© 


GTA V DVOJITÉM BALENÍ 

Celý měsíc jsme se těšili na nějaké novinky 
z Rockstaru, které PR pracovníci slibovali 
pěkně dlouho dopředu. Nakonec z toho 


nebylo ani nové pokračování Grand Theft Auto 


ani nové informace o The Warriors, dokonce 
vá hra. Šlo o něco mnohem 


ího - oficiální představení společné 


edice GTAIII a GTA: Vice City, které se bude 
před Vánocemi prodávat za příznivou cenu. 
Skvělé zprávy pro těch posledních deset lidí, 
kteří ještě Vice City nemají, co říkáte? 


E Podle auta tipuje- 
me rok 1970. 


S pomalou odezvou sítě bude mít 
online režim GT4 vždycky problém. 
Budeme dělat, co můžeme, 
abychom to nějak rozumně 
vyřešili. 


5 NÁM 


(GURU GT4 RIC 


největším mozkem série GT, Kazunorim Yamauchim. 


Na straně 28 

„ Najdete další 
„obrázky 

a informace! 


B Ulice amerického vel- 


koměsta se stanou svěd- 


ky napínavých závodů. 
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výroků: ychom se nekéy zbláznil. 


Ze zcela zřejmých důvodů se 
nemůžeme zavázat ke konkrétnímu 
termínu vydání. Gran Turismo bylo 
vždy až puntičkářsky dokonalé, 
takže ani tentokrát nechceme nic 
uspěchat. Hru vydáme teprve tehdy, 
až bude hotová! 


PŘESNĚ 


U NÁS V REDAKCI považujeme vši 
za jednoho z nejvýznamnějších a nejrespel 
jářů (tedy kromě Petra Bulíře, který závod! 


| hk keh vývo- 
e) Ale zjeho 


n 


sc jopný japolis ský vývojář evidentně našel inspiraci v ja 
| atakj Jine můseli jeho odpovědi přeložit do n: řeči! 

Podlé pos edních zpráv sev Sony snažili vydat- GT4 ještě před 
Vánocemi a optimisté návíc spekulóvali 0 Speciálním burdlu konzo- 
le s novou hrou. Nezměnilo s od té doby něc j? Opravdu | ude 
možné koupit GT4 ještě před koncem roku? | | 

Musíme se přiznat, že nás Kazunori svou odpovědí p hiš nepotě- 
šil. „Ze zcela zřejmých důvodů se nemůžeme ih ke Konkrétní- 
mu termínu vydání. Hru vydáme teprve tehdy, až 0 nj vá,“ 
zchladil naše očekávání. Jinak řečeno: „Ne, o Vánocích hra v žád- 
ném případě nevyjde. Je nám líto. GT4 nejspíš vydáme až začátkem 
příštího roku, pokud se vývoj ještě o nějaký měsíc neprotáhne.“ 

A pak je tu problematický online režim, na kterém Kazunori 
pracoval doslova dnem i nocí. Když vývojáři představili první hratel- 
(mou verzi se síťovou podporou, stěžovala si sjlousta hráčů na trha- 
Jnou grafiku, která místy úplně ja Podařilo se problémy 
© vyřešit? Yamauchi odpovídá: „S pomalou odezvou sítě bude mít 
one režim GT4 vždycky problém. Budeme dělat, co můžeme, aby- 


chom to nějak rozumně vyřešili.“ Přeloženo do normálního jazyka: 


— S online módem nejsem vůbec spokojený. Nevypadá tak dobře 


jako singleplayer a mne - proslulého puntičkáře - to neskutečně 
štve. Není to ale naše chyba, internet prostě není tak rychlý, jak 
bychom potřebovali.“ 

Takže to vidíte. Online režim má velké problémy (což znepokoju- 
je hlavně nás, Evropany, tradičně nejslabší online region PS2) a GT4 
NEVYJDE dřív než na začátku příštího roku. Škoda že nám to Kazu- 
nori nemohl říct hned na rovinu. Abyste si aspoň trochu zvedli nála- 
du, podívejte se na nové screenshoty, představte si, že se hýbou, 

a snažte se u nich vrčet jako motor sportovního auta. 


. 
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* INFO 
STRIPKY 


vězte, že jde o bezkonkurenčně nejlepší 
fotbalový manažer na PC (nezapomeňte, že 
PCěkáři nemají Pro Evo) a jeho přítomnost na 
PS2 by byla víc než žádoucí, Eidos je nyní 
vsituaci, kdy se konverze pro PS2 přímo 
nabízí (mají práva na hru, ale vývojáři už jsou 


nám však práce na PS2 verzi nepotvrdil - 

všichni jenom přitakávají, že by tuhle hru rádi 
na PS2 viděli. Ať si říkají, co chtějí - stejně ji 
nakonec vydají... 


UZ:32:66 


Mad nad 


lo « 


HASIČI PŘIJELI, NEMĚLI VODU 

Většina lidí zná hasičskou práci jenom 

z lidových písniček, reportáží TV Nova 

a Rusellova filmu Oheň. To by se však mělo 
brzy změnit, protože se chystá FD18 - 
simulátor hasičů. Náplň hry bude jednoduchá — 
neopatrným dětem se do ruky dostanou 
zápalky a za pár minut již flambují vybavení 
obýváku. V tu chvíli se na scéně objevíte vy, 
chrabrý hrdina s helmou a hadicí, abyste za 
potlesku přihlížejících zachránili společenské 
hodnoty. Na vše byste měli dohlížet ze third- 
person pohledu, kde nejlépe vyniknou 
nádherné ohnivé efekty. A nezapomeňte - 
holky mají pro hasiče slabost. 


EVROPSKÝ ŠAMPIÓN EVEROUESTU 
Představitelé Ubi Softu odhalili 
plány na vydání nové 
verze veleúspěšného 
MMORPG Everguest, 
která by měla vyjít na 
počátku příštího 
roku. Champions 
Of Norrath, jak 
zní její podtitul, 
dorazí na trh 
krátce po vydání 
Everguest Online 
Adventures. Kromě 
odlišného příběhu 
budou Champions 
disponovat také offline 
single i multi- 
playerovými režimy. 
Těžiště hry však stále 
zůstane v oblasti 
MMORPG. 


HEČ, JÁ 
MÁM DOMA 


PS3! 


PS3 ZPĚTNĚ KOMPATIBILNÍ 

Velký Ken Kutaragi, největší boss PS2, 
nedávno prozradil další detaily o možnostech 
konzole PS3. Nejzajímavější je její zpětná 
kompatibilita. Protože bude PS3 používat 
stejná média, půjde na ní bez problémů 
spouštět PS2 hry. Tím také Kutaragi vyvrátil 
spekulace, že by PS3 byla čistě online 
platformou. 


pryč). Nikdo z odpovědných představitelů firmy 


e 


m Důchody nejsou dneska nic 
roto si fistperzionovaný 
ej ežekatrochpřivydělat. 


VRÁTÍ SE SONIC 


Z DŮCHODU ZPĚT DO 


AKTIVNÍ SLUŽBY? 


Navštívili jsme centrálu Segy, abychom viděli 
vzkříšení legendárního ježka Sonica. 


DEVADESÁTÁ LÉTA, TO BYLO něco. Televize tehdy ještě nestály pakatel, a tak bylo 
na denním pořádku přetahování s rodiči o to, abychom si mohli aspoň na chvíli zahrát 
na Mega Drive. A kdo měl doma Mega Drive, ten vlastnil i dokonalou plošinovku Sonic 
The Hedgehog. Dvourozměrná grafika, paralaxní scrolling, spousta spritů - nic z toho 
už novopečení hráči, kteří začínali v lepším případě na PSone, nemohou znát. 
Díkybohu se představitelé Segy rozhodli, že připraví předělávku dobrodružství 
populárního bodlináče i jeho kamarádů na platformu PS2. Tentokrát však dají 2D 
sbohem a vrhnou se do třetího rozměru. Sonic Heroes zkrátka nebude žádné béčko... 

Ostatní věci zůstanou vesměs při starém. Opět zde bude asi bambilión zlatých 
kroužků, které musíte sbírat. Opět budete běhat neskutečnou rychlostí sem a tam. Ale 
tentokrát nebudete sami - na cestu se vydáte s týmem čítajícím hned trojici postav. 
Vostré verzi budou k dispozici týmy čtyři, ale my měli možnost vyzkoušet pouze 
klasické trio Sonic, Knuckles a Tails. Společně probíhají trojrozměrnou krajinou 
a podle toho, která postavička zrovna formaci vede, se mění její zaměření. Sonic, to je 
specialista na rychlost. Knuckles zas pomůže během bojů. A Tails? Ten umí skvěle 
létat. V závislosti na výběru týmu se také změní cesty jednotlivými levely - Sonic Team 
tedy nepoběží stejnou trasu jako Dark Team, Roses Team či Chaotic Team (jména 
družstev se ještě mohou změnit, tohle jsou pracovní verze přeložené z japonštiny). 

V průběhu děje samozřejmě narazíte na spoustu miniher| finálních bossů, ale 
nejšílenějším horským drahám. Něco podabiého na PS2 chybělo - ostatní plošinovky 
se přece jenom drží trochu serióznějšího a pomalejšího stylu. 

Bohužel je Sonic Heroes teprve prvním velkým brandem, který Sega předělává pro 
PS2. Zatím nebude žádný Monkeyball ani žádný Billy Hatcher. Prosíme, prosíme, moc 
smutně koukáme - předělejte kompletní segácký lineup. [I 


SEGA OPRAŠUJE LEGENDY 


Předělávky legendárních segáckých her mohou do žánrově stagnujícího světa PS2 přinést 
závan čerstvého vzduchu. Pořádně se nadechněte, tohle bude stát za to... 


M Někde tam dole je | 
i Knuckles. 


" ALTERED BEAST 


© Vzpomínáte si? Nejdřív jste člověk a pak 
© příšera, protože jste se... změnili. Nemusíte 
Se pátrat u pamětníků - půjde o další z řady 
third-person bojovek. 
7 Termín vydání: začátek roku 2004 
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KUNOICHI 

Kdyby byl Shinobi ženská, určitě by se 
jmenoval Kunoichi. Dívčí bojovnice v 
nindžovské kombinéze tentokrát dostala 
svoji vlastní hru, nikoliv nepodobnou 
Shinobi. Kdo preferuje sílu katany před silou 
intelektu, přijde si tu na své. 

Termín vydání:In 2004 


ASTRO BOY 

Že jste o něm nikdy neslyšeli? V Japonsku 
ho zná kdekdo. Kreslený seriál ve stylu 
šedesátých let o malém robotím klučinovi 

s nadpřirozenými schopnostmi dostane 
podobu third-person akce. Jestli se tahle hra 
objeví i v Evropě, záleží hlavně na uvedení 
televizního seriálu. 

Termín vydání: až bude v TV. 


Z M 
AKCNI B 


Pořídit si PlayStation 2 bude ještě výhodnější 


NĚCO PŘES DEVADESÁT DEVĚT procent našich čtenářů vlastní konzoli PS2, 
jak vyplývá z výsledků velké jarní ankety. Jaké to překvapení! :-) Ale určitě 
znáte dost a dost lidí kolem sebe, kteří si závistí hryžou nehty a spřádají 
ďábelské plány, jak si PS2 taky pořídit. Chcete být za klaďase? Přineste jim 
dobrou novinu... 

Firma Sony připravila na letošní vánoční sezónu několik zajímavých 
novinek v oblasti prodeje konzolí PS2. Stručně řečeno, kdo si ji bude chtít 
koupit (jakkoliv nechápeme, že to bez ní mohl doposud vydržet), může za 
malý příplatek získat hodně atraktivní bonusy. Jde o hry, periferie, a dokonce 
i stříbrnou konzoli. Zde je úplný výčet, jediným problémem je, že si člověk 
musí vybrat jen jeden balíček... 


1. PlayStation 2 Starter Pack: Obsahuje konzoli, dva Dual Shocky 2 
a paměťovou kartu. Limitovaná série je k dostání za vynikající cenu 7 490 Kč 
už nyní. 


2. PlayStation 2 DVD Bundle: Balení pro ty, kteří chtějí PS2 často využívat 
i jako DVD přehrávač. Kromě základní výbavy obsahuje navíc akční film xXx 
na DVD a dálkové ovládání. Cena: 7 990 Kč, již v prodeji. 


3. PlayStation 2 Best Of... Pack: Od listopadu bude k dostání toto kombo, 
které obsahuje kromě základní PS2 sady navíc ještě dvě hry z edice Platinum. 
Cena: 8 290 Kč. 


4. PlayStation 2 Prince Of Persia Bundle: Klasické balení PS2 a navrch 
očekávaná akční adventura Prince Of Persia: The Sands Of Time. V prodeji od 
prosince za 7 490 Kč. 


5. PlayStation 2 Satin Silver: Už je v prodeji speciální verze konzole v jasné 
stříbrné barvě (aby vám lépe ladila s televizí nebo třeba s odstínem vlasů). 
Koupíte ji za 8 290 Kč a dostanete jeden stříbrný Dual Shock 2 navíc. 


ALÍČKY 


„„„vždy něco navíc 


TENTO KUPÓN SLOUŽÍ K NÁKUPU HERVKODNÝCH PRODEJI DO 11 LET 


Dárkové kupóny 


JRC Gamecentrum 
OC Velký Špalíček, Mečová 2, Brno, 602 00 
tel.: 543 237 351, Email: spalicekAjrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OC Futurum, Vídeňská 100, Brno, 602 00 
tel.: 547 214 020, Email: brno.futurumA]jrc.cz 


JRC Games 8 Music 
OD PRIOR, Lannova 22, Č. Budějovice, 370 01 
tel.: 386 702 268, Email. budejiceAjrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OC Futurum, Brněnská 1825/23a, 
Hradec Králové, 500 09 
tel.: 495 273 866, Email: hradecAjrc.cz 


JRC Gamecentrum 
Masarykovo nám 6, Jihlava, 586 01 
tel.: 567 308 802, Email: jihlavaAjrc.cz 


JRC Gamecentrum 
Hypernova, Dolní Kamenná 162, 
Karlovy Vary, 360 05 
tel.: 353 562 011, Email: karlovy.varyA)]rc.cz 


JRC Games 8 Music 
Budovatelů 3275, Most, 434 01 
tel.: 476 706 581, Email: mostAjrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OC Haná, Kafkova ul., Olomouc, 779 00 
tel.: 585 319 436, Email: olomoucA]jrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OD Galerie, Zámecká ul. 20, 
Ostrava, 702 00 
tel.: 596 111 912, Email: ostrava Ajrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OD Grand, Nám. Republiky 1400, 
Pardubice, 530 02 
tel.: 466 510 299, Email: grandA)jrc.cz 


služba 


tel 


Wwvvvu.jrc.cz 


zásilková | bb- directAjrc.cz 


257 189520 


JRC Gamecentrum 
Hypernova, Palackého 2748, 
Pardubice, 530 02 
tel.: 466 510 072, Email: pardubice.hypA)jrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OC Tesco, Rokycanská 1424, Plzeň, 312 00 
tel.: 377 260 886, Email: plzenAjrc.cz 


JRC PcShop 
Vladislavova 24, Praha 1, 110 00 
tel.: 224 948 511, Email: peshopAdjrc.cz 


JRC Megastore 
Nám. I.P.Pavlova 3, Praha 2, 120 00 
tel.: 224 942 507, Email: megastoreA)jrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OC Metropole - Puntanela, Řevnická ulice, 
Praha 5, 150 00 
tel.: 257 951 341, Email: zlicinejrc.cz 


JRC Gamecentrum 

OC Nový Smíchov, Plzeňská 8, 

Praha 5, 150 00 

tel.: 251 512 708, Email: andelAjrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OC Letňany, Veselská ul. 663, 
Praha 9, 190 00 
tel.: 286 920 020, Email: letnany A]jrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OC Olympia, Srbická 464, Teplice, 415 01 
tel.: 417 562 124, Email: teplice Ajrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OD LABE, Revoluční 9, Ústí n. Labem, 400 01 
tel.: 475 254 276, Email: usti©jrc.cz 


JRC Gamecentrum 
OD PRIOR, Masarykovo nám 6, Zlín, 762 26 
tel.: 577 211 469 linka 218, Email: zlinA)jrc.cz 


nm directAjrc.sk 
-tel > 02 546 50 353 


LETEM 
SVĚTEM 


PROSLÝCHÁ SE: Objevují se 
určitě „pochybnosti“ o online 
módu ve FIFA 2004. 

PROSLÝCHÁ SE: No a když už je 
řeč o hrách od EA, tak u SSX3 
také. 


PROSLÝCHÁ SE: V kuloárech 
běží šeptanda o tom, že 
v Capcomu pracují na hře 
z prostředí římských 
gladiátorských zápasů. 

PROSLÝCHÁ SE: MGS3 bude 
Kojimův poslední Metal Gear. Poté 
se přesune na supertajný projekt 
pro PS3, 

PROSLÝCHÁ SE: Většina 
hlavních herních vydavatelů začne 
v příštím roce pracovat na prvních 
hrách pro PS3. 

POTVRZENO: Ve WRC3 nakonec 
nebude online režim. 

POTVRZENO: Kdyby džungle 
v MGS3 nesklidila tak nadšený 
ohlas od hráčů, byl by ji Hideo 
Kojima už dávno z projektu 
vypustil. 


Ale no tak, v osmdesá- 
tých letech se nám tyhle 
věci fakt líbily. 


bd © 
NEŠKODNÁ 
bd 
DETSKA HRACKA, 
Transformers se po vzoru Michala Davida vrací,... 


TAK SCHVÁLNĚ, kdo machroval před spolužáky s monstrem Optimus 
Prime, které se dokázalo během pár sekund přeměnit na kamion? Optimus 
byl zkrátka nejlepší Transformer, kam se na něj hrabaly levnější modely jako 
Bumblebee s podobou volkswagenu brouka. Pokud nechápavě kroutíte hla- 
vou, tak jste asi nezažili ohromnou transformers mánii, která s příchodem 
sametové revoluce zasáhla základní školy s podobnou razancí jako dneska 
pokémoni, Harry Potter nebo lehké drogy. Nápad s obřími bitevními roboty, 
kteří se dokáží přeměnit na neškodné dopravní prostředky (auta, náklaďáky, 
letadla) vydělal pěkný balík peněz spoustě lidí - producenty komiksů počí- 
naje a vietnamskými stánkaři konče. Celkem logicky se na něm chtějí přiži- 
vit i v Atari, a tak pověřili studio Melbourne House vývojem Transformers: 
Armada. 

Už na první pohled je jasné, že nepůjde o žádnou „dětskou“ plošinovku 
nebo bojovku, ale o pořádně vyzrálou third-person akci pro skalní fanoušky 
Transformes, kteří ještě nestačili vyrůst, získat dva doktoráty, založit rodi- 


E První powerup vám 
přidá výbušnou sílu, 


o- 


Romantika. Hned bychom vyrazili na 
výlet. 


Kromě chození se bude také jezdit, 
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Napůl robot, napůl 
moskvič. No dobře, do 
moskviče má daleko... 


p A M 
NEBO VRAŽDÍCÍ 
MONSTRUM? 


ale tentokrát nebudou brát zajatce! 


nu a povít čtyři potomky. Ačkoliv se Armada na trhu neobjeví dřív než v dubnu příš- 
tího roku, již nyní vypadá víc než dobře. A co teprve autentické zvuky transformace 
známé z kresleného seriálu. Člověk pomalu zamáčkne nostalgickou slzu, když před 
ním defilují všechny ty poskládané sanitky a sporťáky. 

Vibrační odezva v joypadu zaručí, že hráči budou mít pocit, jako by opravdu ovlá- 
dali několikatunové monstrum, které drtí vše, co se mu postaví do cesty. Zatím jsme 
měli možnost vidět pouze jednu střílecí-běhací úroveň se spoustou drobného kanon- 
nenfutteru. Cíl mise? Shromáždit všechny mini-cony, drobné robůtky rozprchnuté po 
celé zemi. Herní prostředí zahrnuje téměř celou naši planetu - od amazonských pralesů 
až po Antarktidu. Tam všude bude trojice Optimus Prime, Hot Shot a Red Alert bojovat 
s temnými silami Megatronu a jeho kapitány. A co se nám zatím nejvíce líbilo? Oka- 
mžik, kdy jsme získali mini-cona, který přidal autobotovi křídla. Od té chvíle mohl kdy- 
koliv využít létajících schopností a hra získala zcela nový rozměr. Na Transformers: 

Armada si zkrátka budeme muset dát pozor - žádná jiná rozpracovaná hra s licencí 
nevypadá tak dobře... (I 
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PUTOVÁNÍ | — 
ČASEM POTŘETÍ 


TimeSplitters 3 jsou na cestě! Možná... 


PŘIBLIŽNĚ PŘED ROKEM jsme museli redakci kvůli 

a vyplavenému Karlínu dočasně přestěhovat do 

> smíchovského azylu. Ve stejné době jsme 
BB. ) dostali hratelný kód TimeSplitters 2 

a okamžitě jsme mezi krabicemi rozjeli 
pořádný deathmatch. Rok se sešel s rokem a my jsme 
pomalu začali pátrat po osudech případného pokračování. 

V současné době můžeme se stoprocentní jistotou potvrdit, že ve Free 
Radical Design pracují hned na dvou projektech. Hráči, kterým se 
podařilo TimeSplitters 2 dokončit (což zas nebyl takový velký problém), si 
jistě pamatují drobnou noticku ve stylu schwarzeneggerovského „I'll be 
back“. Ačkoliv se nám z oficiálních míst nepodařilo vydolovat ani střípek 
informací o existenci TimeSplitters 3, několik zaměstnanců Free Radicalu 
spiklenecky pomrkávalo s tím, že druhý díl rozhodně nebyl poslední. Prý 
se máme ještě jednou zeptat někdy kolem Vánoc... 

ETA Druhý projekt studia Free Radical zůstává stále zahalený závojem 
(včetně přiložených DVD) zde tajemství, ale podle všeho půjde o zbrusu novou stealth akci, která by 
najdete také hlasování do ) p 'y © se mohla jmenovat Second Sight. Ani jednu hru však nebude 
rubriky Monitor, kontakty na beláaj : vydávat Eidos. Důvod je jednoduchý - i přes nesmírně pozitivní 


členy redakce a spoustu BOOKMARK 
dalších užitečných informací. MĚSÍCE 


WWLU.OPSe.CZ 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli tu 
čest navštívit webové stránky 
českého OPS2, neváhejte 

a vyťukejte do svého browseru 
adresu www.ops2.cz. Kromě 
obsahu všech čísel časopisu 


se musí vedení Free Radical poohlédnout po novém 


THE REAL partnerovi. Doufejme, že se podaří věhlas série 
GETAWAY TimeSplitters nějak rozumně zpeněžit, aby 
TOUR nebyl další vývoj ohrožen. Jinak bychom se 


Hrát The Getaway 
jenom na PS2, to 
spoustě lidí 
nestačí. Podobně 
jako v případě 
LARPů se i u téhle 
městské akce 
našla skupinka 
nadšenců, kteří 
přenesli svoji 
oblíbenou hru 
FAJN STRÁNKU 
světa. 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 


| nemuseli dočkat žádného třetího dílu a ani 
X- případného online multiplayeru. [I 


ři putování internetem minout. Nemusíte se 
PŘP jé ale bát žádných * f | . + 
MANHUNT joonhnná „K A . 5 more kils'to 60.. 
a divokýc 2 AD é 
Neskutečně honiček - pravidla , É: 8 P 3 > ss 


xs MANHUNT pásilná hra od jsou přece jen v J Me : 0 | ou 


i tvůrců - však mírnější než 
vy víte čeho. v původní 
i předloze. Svérázný 
PE- (9 fanouškovský web 


dokumentující 
příhody hráčů se 
záhy stal 


RYCHLÁ ANKETA 


jedinečným 
dokladem toho, E Rohan é z : Se té P o 
LEGACY OF KAIN kam až může vést Naši britští kolegové provedli další zajímavý průzkum 
Oficiální posedlost = SK 
stránky videohrou. Jednu JAK ČASTO DOHRÁVÁTE HRY DO KONCE? 
Defiance, vadu na kráse ale NIKDY 
nového stránky mají - 
pokračování nejsou tam žádné 5 
W slavné série. fotky ze ZŘÍDKAKDY 
Ý striptýzového “ 
klubu. OBCAS 
www.geocities. 
com/the real POKAŽDÉ 


getaway. tour 


Online mód na PlayStation Experience 
Podívejte se chyběl. 


ya NĚCO SE ZDÁ BÝT v nepořádku s online multiplayerem A :(0) © I3le3 
on u SSX3. První varovné hlášky se objevily již před č: Otázka: Zajímalo by mne, kdy Telecom přestane nabízet kostlivce jako třeba 
přehrává monstrózní PlayStation Experience a ještě více získaly na ISDN. 
CD-R. ý síle v jejím průběhu ss: SSX3 totiž nebyla na stánku 2 Odpověď: Až ho zákazníci nebudou chtit. Momentálně je poptávka po ISDN 

: s ostatními online hrami. Náš tajný zdroj u EA se nicméně (SFF 
stále dušuje, že ve finální verzi online podpora bude. (Z rozhovoru s generálním ředitelem Českého Telecomu Gabrielem Berdárem 
Uvidíme, jak to nakonec celé dopadne... na www.internetprovsechny.cz) 
www.easportsbig.com/games/ssx3/home.jsp Komentář redakce: Aby nebyla, když úmyslně sabotujete rozvoj ADSL... 
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( ile Edit View 
v PTE UŘ Ž 


Special Help 
p = ry 


pevná linka: 257 313 415 


= p = T-Mobile: 603 / 345 187 
CEMC3U|l Eurotel: 606 / 891 623 = 
. EPS BEZ C U wvww.playcentrum.cz S 
Stnoúpežnického 24, 150 O0 Praha 5 otevřeno: po-pá 10-18h, so 10-14h 


SKLADEM,CCA: 500|NOVÝCH I BAZAROVÝCHITITŮLU|PROJPSÍONESPSZ 
VÝKUP/HER|DO'BAZARU -ZA HOTOVÉ; DOBREÉ|CENÝ, C 
MOŽNOST; VYZKOUŠENÍ VÝBRANÝCH HER. JEŠTĚ PŘED|ZAKOÚUPENÍM 
KOVĚTŠINĚ HERNÍCH TITULŮ ČESKÉ MANUÁLY. 

OCHOTNÁ A HLAVNĚ. PLNĚ PROFESIONÁLNÍ OBSLUHA 


SNADNO/DOPRAVNĚ DOSTUPNÉ: o: 
STANICE METRA B ANDĚL, TRAM, BUS, AUTEM - PARKING GARÁŽE CARREFOUR 


= | | -= T 


: — 
(PlayStation 


PlayStation 


PŘIJĎTE SE PODÍVAT: 
NAŠE NABÍDKA A HLAVNĚ CENY VÁS JISTĚ POTĚŠÍ! 


poroty 
Farid: Tohle snad ani není hra. 
DVD, ke kterému si můžete zpívat F 
Leona: To je fakt, tohle se nelíbí 


Leona: Hele, s tímhle 
M Tohle není žádné 
6, 


STV TT V 
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V očekávání budoucích radostí... 


Říjen Typ hry Vydavatel 
Backyard Wrestling: Don't Try This At Home Bojovka Eidos 
Baldur's Gate: Dark Alliance II RPG Acclaim 
Dogs Life Adventura Sony 


Kya: Dark Lineage Akční adventura Atari 
Lethal Skies 2 Letecká akce Sammy 
Megaman X7 Plošinovka Capcom 
NBA Jam Basketbal Acclaim 
NBA Live 2004 Basketbal EA 
Pro Evolution Soccer 3 Fotbal Konami 
ssk3 Snowboarding EA 
Super Farm Plošinovka Ignition 
Wallace And Gromit In Project Zoo Akční adventura BAM! Entertainment 
Worms 3D Strategie Sega 
Listopad Typ hry Vydavatel 
Battlestar Galactica Vesmírná akce Vivendi Universal 
Beyond Good 8 Evil Akční adventura Ubi Soft 
Bloody Roar 4 Bojovka Konami 
Broken Sword: The Sleeping Dragon | Adventura THO 
Celebrity Deathmatch Bojovka Take 2 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Bojovka Ubisoft 
Dragonball Z Budokan 2 Bojovka Atari 
Dynasty Tactics 2 Strategie Koei 
FIFA Football 2004 Fotbal EA Sports 
Freestyle Soccer Fotbal Acclaim 
(Ghosthunter © Akčníadenta Sony 
Ghost Recon: Jungle Storm FPS Ubi Soft 
Grooverider Závody Play It 
Harry Potter: Ouidditch World Cup Famfrpál EA 
IronStorm FPS Wanadoo 


League Series Baseball 2 


Mission Impossible: Operation Surma Akce 


š 


Prince Of Persia: The Sands Of Time © Plošinovka Ubi Soft 
Pilot Down Akční adventura Wanadoo 
Pitfall Harry Akční adventura Activision 
Pop Idol Rytmická akce Codemasters 
| Ratchet 8 Clank 2: Locked And Loaded — Akční adventura © Sony 
Roadkill Městská akce Midway 
Rolling Inline skating sci 
Secret Weapons Over Normandy Letecká akce Activision 
Sniper Elite FPS Wanadoo 


Snowboard Racer 2 


T3: Rise Of The Machines 
Tak And The Power Of JuJu 


p 
ši 


The Simpsons: Hit 8 Run Závody Vivendi Universal 
The X-Files: Resist Or Serve Akční adventura Vivendi Universal 
True Crime: Streets Of LA Městská akce Activision 


Total Club Manager 2004 Fotbalový management EA 
Unlimited Saga RPG Atari 
Virtual On Marz Akce Sega 
WWE SmackDown Hore Comes The Pain Wresting THA 
Whiplash Plošinovka Eidos 
World Rally Championship 3 Rallye Sony 
XII FPS Ubi Soft 
Prosinec Typ hry Vydavatel 
Alias Akční adventura Acclaim 
Arc: Twilight Of The Spirits Adventura Sony 
Batman: Rise Of Sin Tzu Akce Ubisoft 
Crash Nitro Kart Závody Vivendi Universal 
Destruction Derby Arenas Závody Sony 
Dr Seuss' The Cat In The Hat Plošinovka Vivendi Universal 


Legenda: FPS = first-person shooter (střílečka v první osobě); RPG = role-playing game (hra na hrdiny); RTS = real-time strategy (strategie v reálném čase); ? = hra zatím nemá vydavatele 


Z 


Co se prodává u nás a co ve světě 
< 


PlayStation.C TOP 


7 Dark Chronicle 
9 Madden NFL 2004 


P10 


1 Madden NFL 2004. 


j B ronsno 
TOP 10 


5 The Italian Job: LA Heist M 


m 0 Killzone 
uslyšíme čím dál 
tím častěji. 


Fightbox Bojovka BBC Multimedia 
McFarlane's Evil Prophecy Akce Konami 
(he Sims Busti' Out. Straede A 
Wrath Unleashed Bojovka LucasArts 
2004 (první pololetí) Typ hry Vydavatel 
A Sound Of Thunder Akce BAM! Entertainment 
Airborne Troops Akce Playlogic 
Bad Boys II Akce Empire 
Blow Out Akce Majesco 
Bulletproof Monk Akční adventura Empire 
Castlevania: Lament Of Innocence Plošinovka Konami 
Cy Girls Akce Konami 
Cyclone Gireus zády O Playlogio 
Downhill Domination Závody Sony 
Dragon's Lair 3D Akce THO 
Drift Racer: Kaido Battle Závody Sammy 
Drer3 0 Městskámkoé Ata 
ESPionage Stealth akce Midway 
Final Fantasy X-2 RPG EA 
Gladius Strategie Activision 
Goblin Commander: Unleash The Horde Strategie Jaleco 
GranTusemo4 Zá SY 
Gregory Horror Show Akční adventura Capcom 
HWinja Plošinovka Sony 
James Bond 007: Everything Or Nothing Akce EA 
Killswitch Akční adventura Sony 
Legacy Of Kain: Defiance Akce Eidos 
Legends Of Wrestling: Showdown Wrestling Acclaim 
LMA Manager 2004 Fotbalový management Codemasters 

Městská akce Take 2 
Akce Midway 
Basketbal Konami 
RPG ? 
Powerdome © Závody O Argonauto 
Survival horor Tecmo 
Akce Namco 
Rallye sci 
[RReoHner © AM Byl 
Risk: Global Domination Desková hra Atari 
Seven Samurai Akce Sammy 
Shadow Of The Sun FPS HotHead 
Shoot To Kill FPS Codemasters 
Plošinovka Sega 
Akce Namco 


Stealth akce Ubisoft 
Akce Blizzard 
Teenage Mutant Ninja Turtles Akce Konami 
This Is Football 2004 Fotbal Sony 
The Fast And The Furious Závodní akce Vivendi Universal 


|| Žhavý tip m Neztrácejte z očí E Musel by se stát zázrak... 
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FA : 
8ňe „Formula one“, „Formula 1", „F1“, „FIA Formula One World Championship“ a jejich překlady jsou ochranné známky Formula One Licensing BY, člena společnosti Formula One GroupCompany. Licenci udělilo Formula One Administration Limited, člen společnosti Formula One Group Company, Všechno práva vyhrazeno. Hra © 2003 


„dB“ a „Playstation“ jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertoinment Inc. + je ochranná známka Sony Corporation. 


££ 
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FORMULA 
ON 


Máš na to tři, maximálně čtyři vteřiny. Teda jestli vůbec stihneš zareagovat. Za takhle krátkou dobu se rozjedeš z 0 na 265 km/h 
a pak zpomalíš na 8 pětek do zatáčky St Devote v Monaku. Vítej ve světě Formula One'“, Formula One 2003"“. Pouze na PlayStation 2. 


NOVÁ PRAVIDLA, NOVÍ PILOTI, NOVÁ FORMULA ONE 2003. 
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THE THIRD PLACE 
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PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: FARID STARMAN, GEORGE WALTER, PETR BULÍŘ, MARK WYATT 


Vaše přání jsou nám rozkazem! 


Jen váš názor rozhoduje o tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 


W" © hd Www" 
ad EJ v A A D A N EJ SI Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 18. 9. — 2. 10. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraději viděli v příštím Monitoru? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 21, 
máte jednu ze tří možností. A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na ops2©vogel.cz, C) Hlasujte v online 
anketě na www.ops2.cz, 


POZICE NAŠE NABÍDKA 


NOVÉ 
OBRÁZKY 
STRANA 31 


NOVINKA! 
SIREN 


To je start! Že vy potajmu sníte o hubených 
Japonkách ve školních uniformách? Ať je to 
jakkoli, tahle hra si zvýšený zájem zaslouží. 


BLÍZKÉ 
SETKÁNÍ 
STRANA 34 


3 


NOVINKA! 


POZICE NAŠE NABÍDKA 


b "3 s 
WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 3 


Ano, ovšem... Colin je dobrý, ale fajnšmekři mezi 
vámi si říkají, že WRC je stejně král. Právě ti 
zajistili třetímu dílu silné uvítání. 


NOVÉ 
INFORMACE 
STRANA 28 


GRAN TURISMO 4 


Už potřetí na prvním místě žebříčku 
nejočekávanějších. Prostou logickou 
úvahou z toho plyne, že odsunutí GT4 
za hranice roku 2003 rozesmutní 
mnohé duše. Co naděláme. Z pečlivě 
dávkovaných informací jsme vybrali 
ty nejzajímavější novinky. 


STRANA 42 


NEED FOR SPEED: 
UNDERGROUND 


Ze by renesance závodních her? Po dlouhých 


DÁLE V RUBRICE (TI( 


TONY HAWK'S UNDERGROUND... STRANA 24 měsících, kdy vládly akce a adventury, se vrací 
ta nejlepší playstationová sestava. 
RATCHET 8: CLANK 2: LOCKED 8 LOADED......... STRANA 30 
ROLE ODS ako obnos seo and éě STRANA 35 : We- BLÍZKÉ 
„n A sErkání 
ODM SEAC cons lek save STRANA 36 : STRANA 32 
DANCING STAGE FEVER -o oaaeronses kán nonéc en STRANA 37 
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OFTIME .......... STRANA 37 á e 
DHT BRO a STRANA 37 Od Tricky urazila série SSX obrovský kus cesty. 
SECRET WEAPONS OVER NORMANDY ............. STRANA 37 9 čá i foo o 


MAXIMO VERSUS THE ARMY OFZIN.................STRANA 37 
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PREVIEW 


Tony Hawk's Underground 
Activision 

Neversoft 
www.neversoft.com 
Monitor, OPS2 +19 


'kypadat jako sexuál- 
, hra vám v tom 


80% 


Do 4'tliptricks i 
Manual for 4 se 


ap or 


BS Tailslide 
Mose“Moni 


jb 


ir transfer 20 feet 


j | 
FSoFeeble + | i 
Pop Shove-)t 2 
b PSA | 
BY Š e Manu oly 
!* Nic vám nebrání, projít si celou úroveň pěšky a detailně ji prozkoumat. BE ed 
Chcete-li však navázat na kombo, musíte to stihnout v časovém limitu. = VA 


TONY HAWK 
UNDERGROUND 


Virtuální skejtaři byli kdysi skromní, dnes chtějí auta a celý svět. 


MŮŽEME KLIDNĚ ZAČÍT podobnými úvahami, jaké zazněly kovy podléhají korozi a ten, kdo má mobilní telefon, si tu vat z nohou přímo na grindovací „koleje“ a dráty, než když jste 


minule v souvislosti s preview Jaka II. Trend nejnovějších 

a nejambicióznějších her je očividný - otevřená struktura, svo- 
boda pohybu, komplexní „město“ a hratelnostní nabídka typu 
vše v jednom. THUG je další z celé řady pokračování, které 
tímto směrem rozvíjí svůj kdysi přísně soustředěný a jednoroz- 
měrný styl. Skejtař už není osudově spojen se svým prknem, 
naučil se chodit jako Tommy Vercetti, šplhat po římsách jako 
Lara Croft, plížit se tmou jako Solid Snake a řezat zatáčky 
jako Colin McRae. Ano, tak daleko to dotáhl! Nic z toho 
pochopitelně nesvede dokonale. Jeho stealth akce je podle 
standardů MGS vysloveně směšná, fyzikální model jízdy ve 
srovnání s CMR4 naprosto trapný a šplhání na střechy by 
neobstálo ani v prvním Tomb Raiderovi. Kouzlo však spočívá 
vtom, že THUG tohle všechno umí současně, a navíc zůstává 
onou zdaleka nejkvalitnější skateboardingovou simulací širo- 
ko daleko. 

To jsme se ale ocitli poměrně hluboko ve hře. Vraťme se 
na začátek. Právě jsme si ve velice zdařilém editoru „vyrobili“ 
svého hrdinu. Možná vypadá tak, jak jsme si vždycky přáli 
vypadat sami, ale neměli k tomu odvahu. Na vyholené hlavě 
nosí dvojité oranžové číro a svalnatá ramena pokrývá rozměr- 
né tetování. Jste-li ovšem rádi sami sebou, nic vám nebrání 
vytvořit si postavu, která se vám vzhledem bude značně podo- 
bat. Nabídka účesů, tváří a tvarů je tak pestrá, že si určitě 
vyberete. Editor jde tak daleko, že vám dovoluje nastavovat 
i detaily obličeje a dalších tělesných partií, například jen rty 
mají několik parametrů. Jediná hra, která v tomhle ohledu 
může podle našeho názoru THUGu konkurovat, je 
SmackDown. Jezdcem máte být skutečně vy a ne slavný pro- 
fík, jen tak dává smysl to, co bude následovat. Začínáme 
v obytné čtvrti někde na kraji města. Tady jsme vyrůstali 
a tady se budeme učit základy skateboardového životního 
stylu předtím, než vyrazíme do velkého světa. Na první pohled 
vidíme, že to není zrovna milionářská čtvrť. Za skromnými 
domy jsou přecpané popelnice, zdi působí zašle a špinavě, 
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může připadat jako něco extra. Ideu hry je možné srovnat 
s tradičním americkým snem - vypracovat se vlastní pílí a cíle- 
vědomostí ze dna až na vrchol. Být strůjcem svého štěstí. 


NA PROCHÁZCE 
Chůze se tvůrcům skutečně povedla. Stačí kdykoliv současně 
stlačit (83 a CID a postava okamžitě seskočí z prkna, ladně si 
ho vyhodí do podpaží a pokračuje v původním směru pohybu 
po svých. Funguje to přirozeně i obráceně a lze to využít 
i k provádění triků. Rozběhnete se proti skokánku, ve správný 
okamžik stlačíte (83 a CB a při podržení 9 plynule přejdete 
do odrazu. Nové prvky ovládání jsou v THUGu představovány 
postupně a velice názorně, proto nebude problém si na ně 
zvyknout. První úkoly jsou vlastně tutoriálem, když si například 
musíte vylézt na střechu pro skateboard. 

Jakmile si přivyknete na možnost kdykoli seskočit 
a naskočit na prkno, začnete ji využívat ve svůj prospěch. 
Můžete například vyskočit na skejtu do výšky, v letu přejít do 
režimu chůze a přistát na jinak nedostupné střeše, kde se dál 
třeba přitáhnete na ještě vyšší střechu, a tu objevíte nějaký 
ten bonus. Také nový systém komb dovoluje uprostřed řetězce 
triků seskakovat z prkna, ovšem pod podmínkou dodržení 
časového limitu. Tímhle způsobem jsme například provedli 
požadované desetikombo na U-rampě. Když postavu vynesl 
výskok až na kraj střechy domu poblíž, seskokem z prkna jsme 
se přemístili k elektrickému vedení, kde jsme po přechodu 
zpět do skejtařského módu ještě stihli navázat na předchozí 
trik elegantním grindem ke spodní části rampy. Přepínáním 
mezi dvěma režimy lze i realističtějším způsobem napodobit 
skutečné skateboardingové praktiky. Například takový Acid 
Drop (odrazíte se z vysoké zdi 
z nohou a vletu naskočíte na 
prkno) je reálně možný teprve 
až v THUGovi. Stejně tak lze 
mnohem pohodlněji naskako- 


se museli trefovat z permanentní jízdy na skejtu. Zatímco 
všechny předchozí díly Tony Hawk's Pro Skater sestávaly 
z nesouvislých úrovní, kde bylo třeba plnit různě obtížné úkoly 
(posbírat písmenka SKATE, najít pásku a podobně), THUG je 
orámován vyprávěním souvislého příběhu, čímž se vracíme 
k výše zmíněnému americkému snu. Začínáte jako chudý skej- 
tař v chudé čtvrti (konkrétně jde o část New Jersey). Plněním 
čím dál tím náročnějších úkolů si získáváte úctu a obdiv ostat- 
ních jezdců a přitahujete zájem sponzorů. Peníze od nich vám 
otevřou cestu nahoru. Během pěti hodin, jež jsme strávili 
s přípravou na toto preview, jsme navštívili nedaleký New York 
a posléze odjeli autobusem do Tampa Bay. Sponzor nám zaji- 
stil exhibici v podobě skoku přes hořící auta a postupně jsme 
se začali cítit jako začínající hvězdičky na vzestupu. 

Abyste postoupili z jednoho města do dalšího, 
je třeba především splnit celou řadu 
hlavních úkolů. => 


„> 
ne -comho © 
ts 


Heelflip + Nose Manual + Vorjal Heelíflip + ner + One Foot Manual + Casper + 
+ FS 180 Pop Shove-lt + Nose Monvol * t+ch Foot Pogo t Truckstond + 
e Monuol + Spaocewalk + 


A 
GREENERY 
MISCELLANEOUS 
+ 


RESTARIS 
TEAM FUAGS 
v 


Sik: 


Park Editor má rozsáhlé možnos- 
Should be easy.. Just 
maintain speed and this junk 


ky ti, můžete vybudovat celou měst- 
8 : ; kou čtvrť, skoro jako SImCity.:-) 
will overheat and catch fire. „= 
Then ditch it in the river! Ď . m P 


Press * to continue. 


1:03 


jm Jednonohý ollie, to je 5,3- North 
skejtařská klasika. 


SOUNDTRACK PLNÝ NOVINEK 


Kolik kapel znáte vy? 


Třetí a čtvrtý díl série Tony Hawk's Pro Skater vsadil na klasické rockové tracky, 
z nichž mnohé patřily mezi notoricky známou klasiku. Například Ace Of Spades od 
Motorhead nebo TNT od AC/DC. THUG představuje i v tomto směru dramatickou 
změnu, místo zhruba 20 písní od dobře známých kapel! nabízí dvojnásobek od - ano, 
proč se bát toho slova - undergroundových muzikantů, Jistě, čtenáři hudebních 
samizdatů většinu z nich patrně znají, ale my, obyčejní smrtelníci, ve většině případů 
tápeme. Dole jsme pro vás připravili malý výběr z chystaného playlistu. Zaškrtané 

ie 3 


jsou kapely, které autor tohoto preview alespoň z doslechu zná, není toho věru 
—>; 


mnoho. Jak jste na tom s hudebními znalostmi vy? 


12 BAD RELIGION - B/G BANG 


„ = ITA - IT'S ALRIGHT 
M V jedné misi budete mít za úkol he GAMAROSM 


pronásledovat gangstery ve voze. i n O CANNIBAL OX - ZRON GALAXY 


BP id O CLUTCH - IMPETUS 
vš : | ů y a a - (2 DAN THE AUTOMATER - A BETTER TOMORROW 
k » = O PELTRON 3030 - POS/TIVÉ CONTACT 
= A DI GBERT - COSM/C ASSASSINS 
O JUGGAKNOTS - THE CIRCLE (PTD 
A JURASSIC 5 - A DAY AT THE RACES 
O ORANGE GOBLIN - YOUR WORLD WILL HATE THIS 
A STIFF LITTLE FINGERS - SUSPECT DEVICE 
O THE ADICTS - V/VA LA REVOLUTION 
(2 THE CLASH - WHITE RIOT 
A THE HERBALISER - IT A/N'T MUTTIN" 
I TRANSPLANTS - GAL/FORNIA BABYLON 


Úkol pro náročné: zvládnete nadělat 30 000 bodů na korbě nákla- 


dáku? 


E | v této poloze můžete z prkná 
„seskočit“ a dopadnout, pevné na 
nohy. Třeba objevíte nějaký bonus... 


Nemusíte se však zabývat hledáním toho nejposlednějšího sec- 
retu. Pokud půjdete nerychlejší cestou ýpřed, při dokončení 
poslední úrovně budete mít splněno zhfuba 50 % úkolů ve hře, 
Navíc bude velice pravděpodobné, že jste ani neviděli víc 
než polóvinu z každé úrovně. Cestu k nepovinné části si bude- 
te muset teprve najít. Pro lepší představu: každé město je 
zhřííba třikrát větší než úroveň z Tonyho Hawka 4. Design 
úrovní jako obvykle mísí realistické pojetí skutečného místa 
$ prvky, které vám umožní kdekoliv se odrazit ke trikům. 


NECO PRO KAZDÉHO 
THUG je těžký. A současně také jednoduchý. Nezáleží na tom, 
jestli dokážete překonat světový rekord v řetězení komb, ani 
nemusíte být superzdatní v ovládání velice náročných speciál- 
ních triků, jak tomu bylo u Tony Hawka 4, protože zde si může- 
te hned na začátku zvolit jednu ze čtyř obtížností. Jste-li úplní 
zelenáči, bohatě si hru užijete na té nejnižší obtížnosti (poně- 
kud hanlivě označené jako Too Easy), pokud jste však zdárně 
dokončili všechny předchozí díly (bez cheatů!), mohli byste si 
troufnout na obtížnost Sick, která je přísnější než profesoři ve 
filmu Škola základ života. Vyšší náročnost se projevuje nejen 
v samotných úkolech (bodové limity, rozmístění předmětů...), 
ale i v samotné jízdě. Čím těžší, tím větší nároky na přesnost, 
tím přísnější fyzikální model. Jakkoliv to staré veterány asi pří- 
liš nezajímá, možnost zvolit si nižší obtížnost je vítanou příle- 
žitostí pro velkou skupinu hráčů, které Tony 4 musel nesmírně 
odrazovat. Zkrátka, THUG je konečně vhodný pro každého, 
populistický v dobrém slova smyslu. 

Díky rozšířeným možnostem pohybu je mnohem pestřejší 
i skladba úkolů. Nechceme toho prozrazovat příliš, ale může- 
me si alespoň pro ilustraci říci, že například budete muset 
v časovém limitu nasbírat určitý počet bodů tak, aby vás viděli 
cestující z projíždějícího 


FS 
s . 
FS 160 360 Heelfiip + Nose Monval * Combo Run Out 
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E Dráty táhnoucí se kolem střech 
vedou často do jinak nedostup- 
ných míst. 


auta, nebo se proplížit nespatření kolem party výtržníků a vzít 
zpátky ukradený předmět, nebo se pomocí střídavého přepí- 
nání mezi prknem a nohama dostat na U-rampu nacházející 
se vysoko mezi střechami domů. Samozřejmě možnost řídit 
některé vozy je též využita pro herní úkoly. Kvalita jízdy se sice 
nedá s Vice City srovnat, ale nezajímavé to rozhodně také 


není, a bereme-li to jako bonus navíc, nelze než být spokojeni. 


Vcelku slušně je vyřešena i motivace pro jízdu vozidly. V jedné 
části máte například za úkol přepravit kusy železného odpadu 
na místo určení, kde se z nich bude stavět nová rampa. Nejde 
o nesmyslné úkoly samoúčelně vložené do hry, ale o přiroze- 
nou součást, která slouží rozvoji příběhu. 

Další dobrá zpráva: už se nemusíte složitě starat o statisti- 
ku postavy, její vývoj je nyní spravován mnohem přirozenějším 
způsobem. Například 
když vydržíte v poloze 
Manual Roll nejméně 
čtyři sekundy, hra 


SKATE Rat: 

Check st....try to collect all the 
SKATE letters. Ten bucks says 
you blow it. 

Press * to continue. 


: TONY HAWK'S UNDERGROUND nejspíš 


FN DY | 


MELON 
TAILGRAB 
NOSEGRAB 
MUTE 
RIRWALK 


1/4 = Select 


JEDNODUCHÝ EDITOR TRIKŮ 


Zní to složitě, funguje to náramně! 


Přiznejme si, že editor skateparku není příliš využívaným nástrojem série THPS. Pachtíte se s tím dlouhé 
hodiny a výsledek stejně nestojí za moc. Navíc to složité ovládání... Proto si dokážete představit naše 
překvapení, když jsme si vyzkoušeli, že nový editor triků (zvaný Create-A-Trick) je naprosto skvěle 
použitelný. Funguje to podobně jako skládání hudby v Musicu 3000, Ze seznamu pohybů (otočky, flipy, 
graby, speciály) si vyberete požadované kousky a poskládáte si je vedle sebe jako cihličky. Editor je 
chytrý a nedovolí vám vytvořit nesmyslnou kombinaci, kterou by v daném čase nebylo možné provádět. 
Model skejtaře vám navíc okamžitě názorně předvádí to, co jste si právě vymysleli, čili i vizuálně si 
můžete zhodnotit, zda váš trik nepředstavuje příliš velké sousto. Dále máte možnost si nastavit i detaily, 
jako je například délka animace, a celkově si upravit, jak bude provedení triku ve hře vypadat. 


E Postavy se 
v dialozích 
pokoušejí 

o humor. Se 
střídavými 
úspěchy. 


You: 
What's your problem Bacon Bits? 
Wake up on the wrong side of 
your mother this morning? 
ee Press * to continue. 


4 


vám oznámí, že právě v tomto ohledu se vaše statistika zlepší- 
la. Když poprvé ustojíte otočku o 540 stupňů, zlepšíte se ve 
spinech a podobně. Je to jako ve skutečnosti, tím, že určitý 
úkon trénujete, postupně se v něm zlepšujete, a když se tomu 
budete věnovat systematicky a cílevědomě, nakonec dosáh- 
nete mistrovství. Trochu to připomíná systém známý z Angel 
Of Darkness, ale jeho zpracování je mnohem detailnější 
a podařenější, Podobně přirozeně se dostáváte k novému 
vybavení, šatům a skejtům. Zajistí vám je každý nový sponzor. 
Čím lepší budete, tím větší zájem získáte ze strany těch nej- 
lepších výrobců, kteří vám budou ochotni poskytnout své nej- 
kvalitnější kusy. Na konci se tedy z nýmanda stane profík srov- 
natelný se světovou špičkou jak ve výkonu, tak i z hlediska 
technického vybavení. Americký sen se stane skutečností. 
Stále ještě se pohybujeme na povrchu hry, která nabízí 
další a další příležitosti k hloubkovému průzkumu. Teď na to 
máme zhruba jeden měsíc, abychom stihli zachytit to pod- 
statné v recenzi, kterou chystáme do příštího čísla. 
První nabídka THUGu je víc než lákavá, uvidíme, jak 
se to všechno vyvine. (| Farid Starman 


překoná kvalitu loňského dílu. Otevření 
struktury ho nesmírně osvěžuje a pestrost 
úkolů přitáhne zájem nových hráčů nedo- 
| tknutých půvaby THPS 4. 
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Gran Turismo 4 
Sony 

Polyphony Digital 
uk.playstation.com 
Monitor, OPS2 £17 


GRAN TURISMO A 


60% 


GRAN TURISMO 4 


Z garáže vyjela sada nových oficiálních screenshotů 


POKUD JDE O INFORMACE ohledně čtvrtého pokračová- 
ní královské závodní hry Gran Turismo, není všechno 
úplně optimální. Drtivá většina dosti zásadních speci- 
fikací, jako jsou například režimy, okruhy a auta, 
zatím zůstávají přísně střeženým tajemstvím. Vychází 
najevo, že vývojář má přetěžkou hlavu z plánovaného 
online režimu a čím dál tím více se zdá být pravděpo- 
(více viz rubrika TNT). Nic se však nemění na tom, že 
hra zůstává jednou z absolutně nejočekávanějších, 
zvláště když hratelné ukázky (naposledy na Sony 
Gamer's Day v San Francisku) a screenshoty vypadají 
naprosto luxusně. 

Nejnovější obrázky zachycují v akci několik vozů 
tzv. řady Classic, nově zařazené veterány, které by 
nedělaly ostudu žádnému movitému sběrateli. Vidíme 
starší ročníky značek Chevrolet Corvette, Alfa Romeo 
a Lotus. Jaká část z 500 automobilů v GT4 bude 
vyhrazena retro vozům, toť otázka, na kterou zatím 
nemáme odpověď. Avšak zdá se, že klasické legendy 
budou tvořit samostatnou kategorii a dosti možná 
promluví i do některých režimů či speciálních závodů. 


Koneckonců sám Kazanori Yamauchi, šéfdesignér hry, 


prozradil, že jeho úmyslem je učinit z GT4 jakýsi „prů- 
řez dějinami automobilismu“ 

Na již zmíněné Sony Gamer's Day (jedná se o kaž- 
doroční předváděcí akci Sony pro americké novináře) 


byla předvedena jedna nová trať, po třech z dema na 
E3 a dvou z ukázky na ECTS teprve šestá z necelé 
stovky, jež má obsahovat finální verze. Jde o okruh 
nazvaný Citi Di Aria a umístěný do italských hor. 
Yamauchi informoval, že jen na tvorbu vysoce detail- 
ních textur pro tuto jedinou trať bylo použito 50.000 
fotografií pořízených během dvou týdnů přímo v Itálii. 
Dozvěděli jsme se také, že podobnou péči věnovali 
tvůrci každému jednotlivému okruhu. Ke slovu přišly 
nejen digitální fotoaparáty, ale i satelitní fotografii reá- 
lých lokací a topografické mapy, které posloužily jako 
hlavní podklady pro design profilu okruhů. 

Pevně doufámě, že V následujících měsících získá- 
me ještě mnohem Více zajímavých informací o GT4, 
abychom je mohli Zprostředkovat všem fanouškům 
série. | | FDS í 


GRAN TURISMO 4 pravděpodobně vyjde až 
po Novém roce. Příčinou zdržení je zřejmě onli- 
ne režim (v rozhovoru s Yamauchim jste 
možná vycítili jeho nechuť vůči onlinu). Jedno 
je však jisté, příznivci GT budou trpělivě čekat 
- kvalita je zaručena. 


„še 


Pa ITALSKÉ MĚSTEČKO 
» A JAPONSKÝ OKRUH 
Demo GT4 na ECTS obsahovalo tyto dvě nové tratě 
— N B Hele, Alfa! 


Očekávejme celou řadu bg 
italských krasavců. 


B Slabinou série GT 
je umělá inteligence. 
Doufáme v pokrok. 


E Honička v New Yorku se 
starými chevrolety? To je 
jako ve Francouzské spojce. 


B Vůbec bych: 

bili, kdyby před naší x i 

parkoval tenhle Ply' é i Návštěvníci akce PlayStation Experience, konané v rámci 

Baracuda 440. ; je “ londýnské ECTS, měli možnost si vyzkoušet jízdu na dvou nových 

N tratích. První z nich, zvaná Tuscon, je umístěna do prostředí 

malého italského města a jeho bezprostředního okolí. Jezdec se 
zde musí vyrovnat s velice úzkými silnicemi plnými zatáček. Druhá 
předvedená lokace znázorňuje skutečný okruh Fuji, který se 
nachází pod posvátnou horou Fuji v japonském Shizoukakenu, 
Nejzajímavějším rysem této tratě je obří klopená zatáčka těsně 
před cílovou rovinkou, 


(B Lotus Europa na japon- 
ském závodním okruhu. 


B Ulice New Yorku 
slouží závodům. Kam 
zmizely žluté taxíky? 


E Nově představená trať 
Tuscan spadá do kategorie 
městských. 


B Řízení starých modelů 
bude zřejmě náročnější. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
Ratchet 8 Clank 2: 
Locked and Loaded 
Sony 
„| Insomniac Games 
LEcKHm) An inanet) www.insomniacgames.com 
Reportáž, OPS2 417 = o 
B | roztomilí plyšáci se 


| Ob Ž hor = : dokážou porvat do krve. 


LISTOPAD 


RATCHET 

© CLANK 2: 
LOCKED 

AND LOADED 


Jak II uzmul královskou korunu ploši- SAE noře 
novek - ale co na to Ratchet? podivné , 


NAŠE OBLÍBENÁ MEZIPLANETÁRNÍ PLOŠINOVKOVÁ 
DVOJICE SE VRÁTÍ koncem roku, aby na druhý pokus 
zkusila zachránit galaxii. Nám nezbývá než zakřičet 3x : a : - 
hurá, protože první díl patřil k tomu nejlepšímu, co jste : — 1 roešé r i Závodní část 
mohli v regálech obchodů loni objevit. Pokud jste ještě : : = s „= t skládá poklonu 
neměli tu čest, máte ještě čas napravit svoji chybu. ; ? „ Wipeoutu. 
První díl je k mání za platinovou cenu a také jako voli- : 
telný bonus k půlročnímu předplatnému OPS2. 

Od vydání uběhl pouhý rok, a vývojáři v Insomniac 
se proto věnovali spíše ladění prvního originálu než 
náročnému předělávání celé hry. Výsledný R8.C2 tak 


možná postrádá úžasnou originalitu prvního dílu, ale E Vesmírná akce 
bla : í z A mh tvoří náplň další 
stále je o co stát. My jsme pro začátek dostali pozvání z maxiher. 


vyzkoušet si nové zbraně a další technické hračky. 

Už tak skvěle vypadající grafika byla ještě vylepšena 

a zaznamenali jsme i několik geniálně inovačních RPG 
prvků, které hopsací trampoty celkem účinně obohacu- 
jí. Hra má být zhruba o 50 % rozměrnější a příběh je 
pochopitelně znovu plný humorných narážek a parodií 
nápadně známých scén či postav. 

Nejvíc nás ovšem zaujal zmiňovaný RPG element. 
Ratchet má totiž možnost vylepšovat své zbraně a brně- 
ní. Základní pravidlo je jednoduché. Čím víc zlikvidujete 
nepřátel, tím víc „nanobodů“ získáte a tím účinnější 
bude aktuální zbraň. Bez tohoto vylepšování bude přeži- 
tí v pozdějších úrovních velmi komplikované. Nepřátelé 
totiž budou čím dál tím silnější, větší a rafinovanější, na 
rozdíl od těch v prvním dílu, kteří až takový růst ve 
výkonnosti nevykazovali. Za zmínku stojí i tzv. maxihry, 
což jsou v podstatě velké minihry. Mezi ně patří gladiá- 
torské hry, střílečka raket ve vesmíru a závody na vzná- 
šejících se motorkách. Akčně plošinové dobrodružství 
tím získává na pestrosti. Po zhruba třech hodinách kon- 
statujeme, že R8.C2 je slibná, vysoce kvalitní hra. 

A i když je pouhým prodloužením prvního dílu, neměla 


by uniknout pozornosti žádného příznivce žánru. I NE E Krásné efekty 
potěší oko lačnící 


po dokonalosti. 


názc PlayStation,e 
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RATCHET 8 CLANK 2 slibuje přímé pokra- 
čování akční interpretace plošinovky, s kte- 
rou tolik zaujal již první díl. Má však dost sil 
na to, aby konkuroval Jakoví II? Uvidíme... 


= Žádná plošinovka (a ani většina akcí) nemůže měřit svůj 
arzenál zbraní s R8C2. 
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B Člověk má chuť nased- 
nout a ujet někam daleko. 


B Řekněte sami, není 
k zulíbání? 


mont 


» + 
NOVE OBRAZKY 
g “ k Sony 
+ “ PIG ROEONÍ P 


TNT, 0PS2 +19 
E Proč se vždycky ty nejhorší 


věci dělou v knihovnách? A mmm 80% 


E Motiv znetvořených očí je 
v Sirenu velice častý. 


M Tenhle je proti 
ostatním ještě dost 
v pohodě. 


SIREN 


Potkat japonského rybáře o půlnoci v parku není nic příjemného. 
Zvlášť když mu z očí teče krev. 


SIREN SE V MONITORU OKAMŽITĚ CHYTIL, COŽ SE z dalších hratelných postav a můžete se chvíli dívat 


DALO ČEKAT. Vy čtenáři jste, jak vás tak delší dobu 
pozorujeme, podezřele vysazení na horory. Takovým 
malým hororem pak pro nás bylo sehnat nějaké 
nové obrázky. Jak vidíte, kvalita není jejich silnou 
stránkou (na rovinu: jsou to típance z videa), ale jak 
si tak svoje první blízké setkání s hrou vybavujeme, 
mají docela dobrou vypovídací hodnotu. Pojďme si 
nyní říci něco bližšího o hratelném demu na ECTS. 

Jakkoliv jsou odkazy na sérii Silent Hill zřejmé, 
Siren se zdá být svébytným a velice originálně poja- 
tým survival hororem. Je to přesně ten typ hry, kdy 
je talentovaným tvůrcům ponechána absolutně 
volná ruka. Sony tohle naštěstí občas dělá. Bez 
ohledu na komerční hlediska financuje tvorbu hry, 
která zvýší prestiž značky PlayStation a vzbudí 
ohlas zejména u velmi zanícených hráčů s vyhraně- 
ným vkusem, kteří jsou takzvanými „opinion make- 
ry“ (utvářeči názorů s velkým vlivem na své okolí). 
Nejlepší příklad: Ico. 

V demu Siren se nic netušící hráč ujímá postavy 
staršího muže, jedné z deseti hratelných postav (!), 
jejichž spletenec vztahů nám zůstává být tak trochu 
záhadou. Jdete s ním temnou chodbou, přičemž 
napětí útočí na všechny smysly. Grafika je úmyslně 
nezřetelná a plná ruchů, takže si vůbec nejste jisti, 
odkud na vás co může vyskočit. Stejně tak intenziv- 
ně působí v tuto chvíli zvuková složka, u které člo- 
věk není schopen rozpoznat, co je hudba a co ruchy. 
Tunel končí a postava vychází do otevřeného prosto- 
ru ponořeného do husté mlhy. Netrvá dlouho a je 
mrtvá. Při druhém pokusu přicházíme na jeden 
z nejzajímavějších aspektů hry. Podržením 
tlačítka (a a pohybem levého sticku se telepaticky 
propojíte (asi jako když ladíte rádio) s některou 


jejíma očima. Velmi působivé a zajímavé, ačkoli 
demo nebylo tak rozsáhlé, abychom si ujasnili, jaký 
význam bude mít tento prvek pro hratelnost. Prav- 
děpodobně podstatný, neboť „naladěnou“ mysl si 
lze „uložit“ na jedno z tlačítek Dual Shocku. Stej- 
ným způsobem se pak můžete telepaticky vetřít 
i do mysli nepřátelských postav a zde je účel jasný: 
vidíte, zda vás skrytá příšera vidí, a hlavně ji podle 
úhlu pohledu můžete lokalizovat a zabít dřív, než 
ona zabije vás. Tímhle způsobem bylo například 
možné včas identifikovat zombijskou dívku, která 
se plížila zezadu. 

Zní vám to zajímavě? Ono to také zajímavé je. 
Na obrázcích si můžete všimnout grafického pojetí 


M Je to zlý sen, nebo 
skutečnost? 


skoupého na barvy, rafinované práce s málem svě- 
telných zdrojů a s tísnivou atmosférou. Vydání Sire- E Takovouhle : 
nu pro Evropu již bylo potvrzeno, i když bez pevné- duchovní útěchu 


E08 ě Ě bychom taky brali. 
ho data vydání. Vzhledem k tomu, že japonská i 


alespoň v prvním pololetí příštího roku. Jakmile se 
dobereme k dalším informacím, určitě vám dáme 


P uodů Tae B Noc je ještě 
vědět. | | FDS mladá, děvče... 
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SIREN po právu budí naděje příznivců origi- 
nálních příběhových her. Koncept telepatie 
je jistě nesmírně zajímavý, a bude-li zpraco- 
ván kvalitně, může této hře od Sony výrazně 
pomoci. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


www.easportsbig.com/ 
Eames/ssx3/home.jsp 


k 
velký článek, OPS2 +18 


me 85% 2 ia 


SSA 3 


www. 


Větší, lepší, těžší, rychlejší a sněhovější. 


HRÁT SSX 3, TO JE JAKO baštit pořádný kotel prvotřídního fon- 


due. Pokaždé, když se do něj ponoříte, chutná lépe a rozplyne se 
na jazyku ještě lahodněji. A i když jste přecpaní prožitkem tak, že 
jen beze slov funíte, nemůžete odolat a natáhnete se pro další 
sousto. Teď je však čas sepsat dojmy, proto prosím odneste tu věc 
a zamkněte ji někam do trezoru, je třeba se soustředit na práci. 
Jste-li pravidelnými čtenáři, již jistě víte, že SSX 3 bude mít nes- 
rovnatelně otevřenější a přirozenější strukturu než jeho předchůdci. 
Doposud jsme však neznali odpověď na jednoduchou otázku: jak 
se to projeví vakci? Bude jí to skutečně ku prospěchu? Nemůže jí 
to naopak uškodit? Odpověď zní: Je to super! Usedli jsme ke hře 
v pokročilé fázi, když usilovnou jízdou byly zpřístupněny všechny tři 
vrcholky masívu SSX 3, a rozhodli jsme se prověřit tvrzení lidí z EA, 
kteří slibují půlhodinovou nerušenou jízdu z nejvyššího bodu 
kúpatí. Nejdřív jsme si však sjeli nejnižší horu, šusem dolů, odolá- 
vaje lákadlům scenerie a výzvám k účasti v různých soutěžích. Zhru- 
ba 12 minut a jsme dole. Pochybovači poněkud zmlkli. Tušení, že 
tentokrát marketingové oddělení nepřehánělo, sílí... 


HORY JSOU ZRADNÉ 
Udělejme si nyní malou odbočku. Když jedete volnou jízdu, nic 
vás netlačí. Můžete jet vysloveně relaxačně, malovat obloučky do 
prašanu a chytat bronz, Pak třeba uvidíte skvělou příležitost ke 
grindu - můžete, ale nemusíte. Máte-li na to chuť, můžete si to 
s horou rozdat pěkně natvrdo. Agresivní jízdou prudce vpřed 
a skoky ukážou, kdo je tu pánem. | se zavřeným títe 
který z těch mnoha druhů povrchu právě skl 


MS Je téměř jisté, že zcela zastíní první dva 


M Přobné číslice nálšereenshotu 
ve finální hře nebudoli. zo 


=D | Toto je testovací kód. 
Ed s 


JEZEVČÍKY 
S SEBO 
mu oťukání SSX 3. To však zdaleka neznamená, že by byla příliš jednodu- 
chá, nebo dokonce nudná. Máme tu laviny, podzemní jeskynní jízdu plnou 
divokých zatáček a pořádně velké skoky do šílených propastí. 
Prozradíme vám, že ve srovnání s druhým vrcholkem je to 
nic. Tady máte azurové nebe, tam vydatně sněží nebo 
alespoň pořádně fouká, laviny jsou o poznání nebez- 
pečnější a nástrahy zrádnější. Hlavní vrchol je pak 
hotové peklo. Ledová bouře vás tu zastihne jedna 
dva, viditelnost klesne na pár metrů a šance, že 
Spadnete do nějaké brutální propasti, radikálně 
vzroste. Sklon hory je tak prudký, že se do náru- 
če všech pastí přímo řítíte. Když už jsme tady na 
té špičce, sjeďme si přímo k úpatí tohoto pre- 
view. Se stopkami v ruce, samozřejmě. Zvoní 
telefon, jedeme. Chlapci z redakce si jdou 
dát kuřáckou pauzu a vrací se, jedeme. Přes 
internet se stahuje asi dvousetmegové P 
video, jedeme. Jedeme, jedeme, jede- ; 
me... a protínáme cílovou pásku. 
29 minut, 54 sekund. [] FDS 


SSX 3: hned druhá nejlepší věc 
po freestylové jízdě na Dachsteinu. 


díly a nastaví zcela nová měřítka kvality 
pro hry tohoto typu. 


E Hory skýtají 
úžasné výhledy. 


je stejně pohodlné 


jako v předchozích ») : 
A5 rlsT( dvou dílech. ; 
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Příprava ke skoku 
do propasti. 


m Adrenalinové sporty 
vytvářejí závislost. 
Není divu... 


HORIZONT UDÁLOSTÍ 


Při sjezdu na úbočí hory narazíte na cestičky, 
které vás zavedou směrem k různým soutěžím. 
Ty se dělí na čtyři základní druhy. Zde je jejich 
stručný popis. 


SLOPESTYLE 

Představte si velký skatepark pokrytý nikoliv šedým betonem, 
ale vločkami sněhu. Slopestylové závody kombinují skokánky 

a grindovací koleje s rychlostními úseky. Důraz je zde na bodech, 
a abyste jich získali co nejvíce, je třeba při výskocích trefovat 
power-upy a řetězit triky do komb za pomocí nových pohybů 
Slopestyle je svým pojetím nejblíže tomu, co známe z prvních 
dvou dílů. 


h 
ZÁvoD 

Rychlostní závody se konají na svazích k tomu výhradně 
určených. Zde není tolik příležitostí k provádění triků a vlastně 
by to ani nemělo smysl, jediným měřítkem je rychlost a čas. Jde 
většinou o velice prudké a nepříliš široké sjezdovky, kde jediné 
zaváhání znamená drsnou kolizi a ztrátu naděje na dobré 
umístění. Trať je zpestřena některými umělými prvky, jako je 
například průhledný tunel, do kterého se obtížně trefite, ale když 
se vám to podaří, získáte pár sekund k dobru. Když se soupeřící 
snowboardisté dostanou do blízkého kontaktu, začnou na sebe 
pokřikovat. 


SUPERPÍPA 

Název zní poněkud oplzle, ale jinak jde o relativně nevinnou záležitost. 
V podstatě si můžete představit velice dlouhou U-rampu, která se 
táhne po svahu a skýtá tedy možnost se pořádně předvést. Klíčem 

k úspěchu je zde rytmus. Pomocí D-padu je třeba „natlakovat“ každý 
skok a v pravou chvíli se odrazit ke skoku. Tak získáte potřebnou 
výšku, abyste mohli rozpoutat opravdu pohledný vzdušný balet. Stačí 
jediná chyba při načasování skoku a zkazíte si celou jízdu, protože je 
velice těžké dostat se zpátky do potřebné rychlosti. 


BIG AIR 

Závody tohoto typu se konají na relativně malých úsecích, a jak 
vyplývá z názvu, soustřeďují se na gigantické výskoky a lety 
trvající několik sekund. Když už jste ve vzduchu, samozřejmě 
nekoukáte jen tak nečinně dopředu, ale provádíte triky, seč vám 
síly stačí. Vedle techniky je nejdůležitější odvaha. Kolikrát se 
bojíte, že se s trikem už do skoku nevejdete, ale vaším úkolem 
je jich tam nacpat co nejvíc, jedině tak máte šanci vážně 
promluvit do pořadí v soutěži. Až se vám po dvaceti otočkách 

a deseti grabech podaří ještě hladce přistát do grindu, tak si 
budete moci pogratulovat. 
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World Rally Championship 3 
ae orpýciak Gan 07 TX Sony 
UVS Evolution Studios 
ní www.wrc.com 

TNT, 0PS2 +19 


LISTOPAD 


WORLD RALLY 


CHAMPIONSHIP 3 


B Čas přepnout na 
jinou kameru. 


Třetí WRC se řítí do cíle a my jsme konečně dostali 


šanci podívat se mu na zoubek 


MCRAE SI LETOS POSPÍŠIL a už se nějaký čas úspěšně roztahu- 
je po regálech. Učinil tak zřejmě po loňských zkušenostech, kdy 
mu do jisté míry sebrala vítr z plachet oficiální hra šampionátu ral- 
lye, WRC II; Extreme. Pravověrní fanoušci rallye, kteří jasně upřed- 
nostnili WRC, však letos měli důvod k nervozitě. WRC 3 bylo dlou- 
ho drženo pod pokličkou a už už se začaly šířit fámy, že listopadový 
termín nebude dodržen. Naštěstí byla celá záležitost jen otázkou 
marketingu Sony, a soudě podle preview verze, která v září dorazi- 
la do naší redakce, hra je prakticky hotová a připravená k útoku. 

Na první pohled jde o konvenční pokračování loňského 
Extreme. Autentické modely vozů, přesně zpracované týmové 
barvy a detailně zpracované realistické tratě evokují skutečné 
záběry z Eurosportu. 

Pod povrchem se však skrývají více či méně důležité změny. 
Mezi ty kosmetické (přesto potěšující) patří detailní statistiky, 
profily jezdců, historie týmů apod. Tou nejdůležitější je však nový 
multiplayer, umožňující jízdu až 4 hráčů v rámci celého šampio- 
nátu. Jelikož jde o realismus, nečekejte žádný splitscreen a vzá- 
jemné vytlačování se z prašné tratě, rychlostní zkoušky se jezdí 
na střídačku. Ale už sama příležitost porovnat se na jeden zátah 
s kamarády (taky rallye fanatiky) je vynikajícím povzbuzením. 

Na začátku jsme zkoušeli různé týmy, různé jezdce (Mákki- 
nen, Burns...) a různé lokace. Před každou RZ se, tak jako v reál- 
ném závodě, účastníte shakedownu, kde si můžete vyzkoušet 


dí nyní mnohem více ovlivňuje styl jízdy. Od prvního okamži- 
ku máte pocit, že si tvůrci dali záležet i na fyzikálním mode- 
lu ovládání, který je stejně, jako u předchozích dílů, intuitiv- 
nější než u Colina. Jako příklad z celkového dojmu z jízdy 

(a jak se mohou lišit priority v různých prostředích) může 
dobře posloužit Švédsko a Turecko. Ve Švédsku je vaším 
hlavním úkolem držet se přesně uprostřed zasněžené cesty. 
Stačí jediná příliš protažená zatáčka, jediné vybočení 

a dostanete se do závějí, ztratíte rychlost, tempo a naději 
na dobrý čas. V Turecku jsou strašně zrádné skály a kameny 
často zasahující hluboko do cesty. V horském prostředí je 
nezřídka sráz na obou stranách tratě, do toho skučí vítr 

a auto jen taktak zabírá na prašném povrchu. V obou přípa- 
dech se pak vyplatí pokochat se divokou krajinou v perfekt- 
ně zpracovaných opakovačkách. 

Stručný závěr: Zdá se, že oficiální WRC se bude nadále 
držet toho, co mu přineslo úspěch. Zatímco McRae 04 byl 
donucen experimentovat a nabídnout celou řadu bonusů, 
WRC 3 pevně přimyká k tomu, co svede nejlépe - napodobit 
autentický pocit vzrušující jízdy v reálných lokacích. (1 MW 


PlayStation, 


b ee 


Přesné dávkování kontrolovaného smyku je první podmínkou 
úspěchu. 


nastavení vozu. Efektivnější (a zábavnější) se nám ovšem zdá WRC 3 nepředstavuje radikální proměnu 
učinit totéž v rámci režimu Time Trial. Právě u něj doporučujeme stávající koncepce, Jen zdokonaluje loňský 

2 KS KO ARC 4 i ků model a upravuje reálie podle letošního roč- 
začít. Brzy zjistíte, jaký styl jízdy kterému terénu nejlépe vyhovu- níku soutěže. Fanouškům rallye to bezpo- 
je, co udělat s nastavením, které pneumatiky zvolit. Rychlý tip: chyby bude naprosto vyhovovat. 
nenastavujte si příliš tvrdé tlumiče, pokud nemáte volant a jste 
odkázáni na Dual Shock. 

Nejviditelnější pokrok učinila WRC 3 v oblasti tratí. Kra- 

jina je výrazně pohlednější a přirozenější a zejména prostře- 


Jsme sice ještě naživu, ale už víme, že se věci nevyvíjejí tím 
správným směrem. 


KATRE O = P r =. C ETITITET E 
player 01 v = ss M Každá sekunda se . + 


V počítá: * ť 


M Krajina je skutečně 
pohledná. 


E Rychle, nemáme 
4 OC ČASU E 


| | B Replaye nabízí — jako vždy = 
vzrušující podívanou. 
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ledu kombino- 
ného s nočním 


AM SÉGRU? 


stejného vizážistů, 
vlkki z chystané hry RoSue Des 


NOVINKA 


Uveřejněna v rubrice TNT, 
O0PS2 +18. Povšimněte si 
podoby hlavní hrdinky 

s Larou. 


B Taktické využití pro- 
storu zabrání otevřené- 
mu střetu s nepřítelem. 


ROGUE OPS 


Nová stealth akce od Capcomu si už stačila získat obdiv návštěvníků ECTS. 
A navíc - její hrdinka už nevypadá jako Lara! 


PRÁVĚ JSME DOKONČILI HRATELNÉ DEMO 
ROGUE OPS A MUSÍME VÁM ŘÍCI, že vůbec nevy- 
padá špatně! Má pěkný, poctivý design, napínavou hratel- 
nost a hlavně atraktivitu, která je schopna hru dobře zpe- 
něžit. Věc má ovšem i druhou stranu mince a ta už tak 
příznivě nevypadá. Jakou? Rogue Ops je ztělesněním 
nepoctivého přístupu k vývoji hry a tzv. „sázky na jistotu“ 
za každou cenu. Praxe je následující: vezmete si všechny 
úžasné prvky úspěšných stealth akčních her z nedávné 
minulosti, jako jsou třeba Splinter Cell a MGS2 (hlavně ty, 
které recenzenti nejčastěji zmiňovali), a spojíte je dohro- 
mady pod záštitou teroristického námětu z blízké budouc- 
nosti. A hlavní hrdinka? Dáte jí podobu Lary Croft. Děcka 
totiž Laru zbožňují, víte? 

Pokud jste si všimli naší novinky o Rogue Ops dvě 
čísla zpátky, víte, že jsme na to již upozorňovali. Ostatně 
nebyli jsme sami, každého trochu znalého hráče by samo- 
zřejmě nenapadlo, že schovávání mrtvol do skříní nebo 
používání infračervených brýlí je něco úžasně nového 
a revolučního. Kapitolou samou pro sebe je hlavní hrdinka 
Nikki Connors. Bylo to tak očividné, že nás to svedlo 
k názornému porovnání (pokud jste neměli v rukou OPS2 
+18, koukněte se nahoru na podobnost Lary a Nikky). 
Vývojáři se však naštěstí nebáli změny a byli aspoň tak 
slušní, že Nikki polili vlasy peroxidem a na nos jí nasadili 
brýle. Výše uvedený e-mail se zároveň omlouvá OPS2 za 
poněkud zoufalý pokus o očividné plagiátorství. 

Nyní, když jsme si hru trochu osahali, nemůžeme 
popřít její půvaby, jednoduše jde o docela povedenou 
napodobeninu. | to se zkrátka počítá. Vše se odehrává 
v obvyklých, ale dobře navržených kulisách špionážní 
akce, kde panuje pečlivě odměřená rovnováha mezi 
adventurními prvky a třeskutou akcí. Speciální agentka 


NIKKI SI NAJALA VIZÁŽISTU 


Prý to byl omyl, ale my si stejně myslíme, že na tom 
máme zásluhu. :-) 


KAJÍCNÝ E-MAIL 


Tento e-mail napsala pracovnice firmy Kemco jako 
reakci na vlevo uvedenou novinku. Dovolili jsme si jej 
přeložit do češtiny. 

koln 
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S = Get Msgs  Compose Reply | Reply All Forward File 
7 Subject Rogue Ops 
| From: | Glenn Halseth 
Date: Mon, 01 Sep 2003 15:25:44 
To: 0PS2 


Vážený pane šéfredaktore, 
děkuji Vám za Zveřejnění informací o Rogue Ops ve Vašem zářijovém vydá- 
ní Oficiálního PlayStatfon,2 Magazínu. Musím se Vám však omluvit za obrá- 
zek hrdinky Nikki Connors, Řterý Vám byl námi poskytnut, zvláště s ohle- 
dem na téma článku (srovnání Nikki a Lary), V.příloze najdete novou 

a vylepšeno pědobu Nikki Connors, která je pro hru Rogue Ops, tak jak 
vyjde 28. listopadu, již zcela finální. Rádi Vám poskytneme jakékoliv další 
informace, které byste mohli potřebovat. Budete-li mít cestu do Londýna, 
je možné zorganizovat nějaké „speciální“ preview hry s novou podobou 
Nikki. Ještě jednou děkujeme za váš článek a doufáme, že námi poskytnuté 
informace pro případné preview uspokojí všechny vaše čtenáře. 


S pozdravem 
Glenn Halseth 
Víceprezident 
Kemco U.S.A., Inc. 


N) -A A 0703 There are no new messages on the server 


PŘEDĚLÁVKA 


Toto je nová Nikki s blonďatou kšticí a o něco 
menším poprsím. Byl skutečným důvodem ke 
změně článek z TNT, nebo se ozval někdo 

z Eidosu? To se asi nikdy nedozvíme (libujeme si 
však v představě, že je to naše práce). 


Nikki bojuje proti zlověstné teroristické organizaci 
Omega 19. A má i osobní motivaci, právě lidé z Omegy 
povraždili její rodinu. Samozřejmě nechybí nenápadné 
stealth pohyby včetně těch útočných pro tiché zabíjení. 

V Rogue Ops probíhá drcení páteří pomoci několika 
zmáčknutí tlačítek Dual Shocku do rytmu. Pokud je stih- 
nete stisknout v určitém časovém limitu, zabijete nepříte- 
le v naprosté tichosti (dokumentováno dramatickým fil- 
mečkem). Pokud se to nepovede, oběť stihne přivolat 
rádiem posily. Zajímavá je možnost hodit hvězdice na 
strop, aby se po nějaké chvíli uvolnily a spadly nic netuší- 
cí stráži na hlavu. 

Nakonec jsme se přesvědčili o tom, že Rogue Ops 
není jen obyčejná kopie, přece jen tu najdete pár celkem 
originálních prvků. Tak například je možné splnit všechny 
cíle mise několika možnými způsoby. Taktickým plížením 
a klepáním na stěny, objevováním větracích šachet, kudy 
se štíhlé tělo hrdinky lehce protáhne, nebo třeba použi- 
tím mrtvoly jako překážky pro poplašné laserové senzory. 
Jediný problém je, že se nám Nikki Connors líbila víc jako 
bruneta. Ale můžeme si za to sami... | DF 
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ROGUE OPS dostává minimum bodů za ori- 
ginalitu. Nicméně musíme přiznat, že působí 
o dost lépe než minimálně jedna hra, kterou 
bezostyšně kopíruje (máme na mysli posled- 
ního Tomb Raidera). 


I Nikki má stóffřou 
páru jako kterýkoliv 
mužský stealth 
kolega. 

* 


č 


morit 
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B Mezi spoustou Nik- ny 
kiných hraček se zdají 
být nejužitečnější Ř 
infračervené brýle. 


Gditor mac 
— 


m Mapa vám ukáže, 
kterým směrem se 

dívají střáže. Nevidě- 
li jsme to už někde? 


Editor 230718 
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Onimusha 3 
Capcom 

Capcom 
www.oni-musha.com 
TNT, 0PS2 +16 


75% 


PODZI 
2004" 


E V Leonovi si Reno 
vystačil s nožem, tady 
je i meč málo. 


E Kupte Jacguesovi Femme Fatale: tmavé oči, 
k Vánocům pěnu na úzký nosík a smyslné rty. 
holení. Francouzky nikdo nemá! 


B Samanosuke ještě 
před cestou do cizí země 
a daleké budoucnosti. 


ONIMUSHA 3 


Ticho po pěšině, to je stav, který 
nikdo nemá rád. Tak jsme zapátrali 
a objevili nové screenshoty. 


JISTĚ SI VZPOMENETE NA PRVNÍ DVA DÍLY ONIMUSHY. 
Byly to velice kvalitní a dosti populární akční adventury, ale sku- 
tečnými bestsellery se staly pouze v Japonsku, kde dodnes patří 
mezi vůbec nejprodávanější PS2 hry. Lidé z Capcomu se domní- 
vají, že obrovský rozdíl v prodejích je způsoben malou drobností: 
použitím virtuální podoby herců - v japonské domovině velice 
oblíbených, všude jinde téměř neznámých. Aby si ověřili tuto teo- 
rii, Onimusha 3 obsahuje návnadu, zejména pro evropské hráče. 
Tou je, jak už víte, angažovanost Jeana Rena. 

Nejde zdaleka jen o účast herecké hvězdy. Démoni obklíčí 
Vítězný oblouk, Samanosuke navštíví chrám Matky Boží a Jacgu- 
es (tak se Renova postava jmenuje) se bude muset vypořádat se B Palná zbraň-nemusí 
samurajskými duchy na feudálním japonském venkově. A kdo že nutně střílet KGfRý... 
je ta francouzská kráska v letecké kombinéze? Zdá se, že jejím 
úkolem bude naučit samuraje nastupovat na eskalátory. Divili 
bychom se, kdyby se do ní Samanosuke nezabouchnul. Taky vás 
napadlo, že lidi z Capcomu viděli film Les Visiteurs? 

Nejasnosti zatím panují kolem zbraní a způsobu boje. Je 
zřejmé, že Jacgues si v Japonsku vystačí s meči, ale jak to bude 
v Paříži? Dostane snad samuraj do ruky samopal? Všechny otáz- 
ky zodpovíme... v příštím čísle. | FDS 


M Prohlídka památek se 
nám trochu zvrtla. 


ONIMUSHA 3 působí dosti dobře. Zejména 
potěší, že ji tvůrci nepojali jako nastavenou 
kaši, obuli se do nové 3D grafiky a rozdvojili 
lokace, příběhy, postavy. 


m Jacgues ve volných 
chvílích sleduje rodeo. 
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Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


DANCING STAGE FEVER 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝYOJ: KONAMI 


Zatím jsme se o této hře zmínili 
jen krátce v rámci šířeji pojaté- 
ho textu. Screenshoty uvádíme 
u příležitosti prvního vyzkoušení 
v redakci. 


Oproti předchozímu dílu výraz- 
ně ubylo popových a rockových 
skladeb. Důraz je tentokrát 
jednoznačně na elektronické 
taneční hudbě. Nejvíc nás asi 
zaujala One Step Beyond. 


Jednou skladbou přispěla do 
DS: Fever také animovaná 
„kapela“ The Vbirds, kterou 
možná znáte, pokud sledujete 
satelitní program Cartoon Net- 
work. Také máte pocit, že muzi- 
ka je v poslední době čím dál 
umělejší? 


[(TIKFREXE 


PRINCE OF PERSIA: 
THE SANDS OFTIME 


VYDAVATEL: UBISOFT 
VÝVOJ: UBISOFT 


Různým aspektům života ve 
staré Persii jsme se věnovali 
na čtyřech stránkách minulé- 
ho čísla. V tomto vydání je 
samozřeimě hratelné demo! 


Princ má mnoho bojových 

a pohybových technik. Někte- 
ré z nich člověk objeví až po 
dlouhém hraní. Skvělé je 
například rozběhnout se proti 
nepříteli, přeskočit ho odra- 
zem od boční zdi a zapíchnout 
zezadu. 


Princův hlas mimo obraz 
vypráví příběh jakoby retro- 
spektivně. Když spadnete do 
propasti, řekne: „Počkejte, 
takhle to přece nebylo...“ 
Skvěle vymyšlené! 


Těšíme se na setkání s krás- 
nou Farah, jejíž screenshot 
vidíte nahoře. Budeme hrát 
finální verzi a zrecenzujeme ji 
v příštím čísle OPS2. 


NHL HITZ PRO 


VYDAVATEL: MIDWAY 
VÝVOJ: MIDWAY 


Premiéra! Midway chystá další 
pokračování své nevážně poja- 
té hokejové hry. Tak trošku 
jiná NHL... 


Karamboly hráčů a svištící puk 
jsou ztvárněny nepříliš realistic- 
ky, ale velice atraktivně. Ačkoli 
to podle screenshotů nevypa- 
dá, hra sama sebe nebere moc 
vážně. 


Na začátku každého utkání 
žoviální komentátor přihodí 
k dobru zajímavou informaci 
z dějin hokeje. Věděli jste, že 
termín „hat-trick“ má původ 
v Kanadě? 


do posledního šroubku. 


SECRET WEAPONS 
OVER NORMANDY 


VYDAVATEL: LUCASARTS 
VÝVOJ: TOTALLY GAMES 


Samostatnou zprávičku si 
tato letecká akce vysloužila 
v TNT minulého čísla. 


Hratelná preview verze nám 
poskytla šanci prolétnout se 
nad severní Francií a sestřelit 
pár messerschmidtů. Vcelku 
legrace. 


Příjemným překvapením byla 
možnost ujmout se ovládání 

protileteckých baterií umístě- 
ných na zemi. Velice nečeka- 
né a hlavně dobře provedené! 


Je to víc simulátor, nebo arká- 
da? Na tuhle otázku se pokusí- 
me odpovědět v příštím čísle 

v rámci většího preview. 


 Láskyplně se SWOTu věnuje 


Rozebírá se tu každé letadlo 


© UPDATE 


MAXIMO 
VS THE ARMY OFZIN 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝVOJ: CAPCOM STUDIO 8 


Druhému dílu Maxima jsme se 
zatím věnovali jen v rámci zpra- 
vodajství z E3 v červnovém 
čísle. 


Po zevrubném vyzkoušení se 
zdá být jisté, že Army Of Zin 
překoná svého předchůdce. 
Lepší vzhled, pestřejší úkoly, 
větší rozměry. Jako hrdina 
budete muset zastavit celou 
armádu. 


Chcete-li se dostat k power- 
upům, musíte pomáhat vesni- 
čanům prchajícím před doby- 
vateli. Ten, kdo přežije 
masakr Zin, vás obdaruje 
třeba brněním nebo pokla- 
dem. 


Ještě si počkáme. Nejdřív 
budou na řadě hráči v Japon- 
sku, pak Američané a hádejte, 
kdo se jako poslední dočká 
předělávky s brutálně zvýšenou 
obtížností? Ať žije Evropa! 


obsahuje nejúplnější informa- 
ce o této hře. ; 
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E 


čá 1 
průšv, hu největš 


námi se již Žitěí E bu Ču ící „milostné“ 
spletence, nicméně jedná se o to, že budete 
nuceni vypořádat se s obrovskou armádou 
duchů. Kde se vzali, nikdo neví. Jediné, co 

k tomu lze říci, je, že i takové věci se někdy 
stávají, a v ambiciózní akci Ghosthunter 
dokonce častěji, než by vás kdy napadlo. 


038 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


| j Lovcům duchů se doporuč 
hodně fotit. Někdy se podaří 
I zvěčnit nějaký ten přížra! 
M třeba i u vás doma. 


Dál ve hře se dostanete 
do zamlžené krajiny plné 
strašlivě originálních monster. 


alá 


Duch hýbe nábytkem! 
Tomuto jevu se říká 
poltergeist. 


JE Zdá se vám tenhle přízrak drsný? A přitom jde pouze o cvičného ducha 
v tréninkové misi. 


Nervous energy justified... 


Lazarus na tom asi není moc dobře, když musí poslouchat příkazy 
holografické hlavy. 


sF-DS THLINTER 


výlet do přírody asi v představách 
většiny z nás vypadá podstatně jinak nežli to, 
čeho se účastníte v prvních sekundách po 
spuštění hry, ale přesto nic nenasvědčuje 
tomu, že by se hned jeden z prvních dní ve 
službě mohl pro nováčka detroitské policie změnit doslov 
v peklo na zemi. Lazarus Jones, což je poněkud z 
jméno hlavního hrdiny, totiž se svou šéfkou přijíždí 
naprosto rutinně prozkoumat terén do jedné školní budo- 
vy, kde se údajně měl odehrát ukrutný mord. Jelikož se ale 
nenašly žádné pořádné důkazy, běhá hlavní podezřelý 
stále na svobodě. 

Podobně jako Semirovi ve vynuceně populárním počinu 
Kobra 11 i Lazarovi v Ghosthunteru velí ženská, což j 
zajisté pochopili. Ale zatímco s velitelkou z okolí dálnice je 
čas od času alespoň elementární minimum srandy, Jones 
vyfasoval hrubě emancipovanou souchotinu, která cítí život- 
ně nutnou potřebu mu každou chvíli dát něco sežrat 
a vůbec dávat najevo, kdože to tou otřískanou policejní 
plečkou jezdí déle. Na druhou stranu to ale dává prostor 
k mnoha vtipným komentářům ceděným mezi 
ně i k hlasitým narážkám. Pokud na prohlášení rádoby 
drsné holky: "Není tu nic, po čem by se dalo střílet" odpoví 
týpek s vizáží hrdiny nového amerického seriálu pro teena- 

: „Seš tady ty“ působí to na úplném počátku hry jako 

pokus o posunutí se do módní „cool“ roviny. Naštěstí 
se tato predikce ukazuje jako lichá a Lazarus se i nadále 
projevuje jako velmi svérázný maník. Škoda jen, že velice 
hy přichází o živnou půdu v podobě namistrované šéfky, 

autorovi tohoto textu, šovinistickému fundamentalistovi 
určitě udělalo výjimečnou radost, pokud by ji Lazarus v 
zoval do patřičných mezí po celou dobu hry. Hlá: 

rem k jiným cílům sice rovněž nepostrádají vtip, ale co si 
budeme povídat, že? Představte si totiž tu potupu, 

dostanete rozkaz jít prozkoumat přízemí a sklepy... 


IN VINO VERITAS 


Nadějná myšlenka na sklepy plné archivního ryzlinku 
ovšem vezme rovněž brzy za své. Již na schodech se vám 
budou zdát ony zvuky a strašidelná kvílení, která us 
poměrně znepokojující. A až slezete několik pater dolů, 
utvrdíte se v přesvědčení, že takhle sklepy v normálních ško- 
lách nevypadají. V podzemní hale objevíte veliký kontejner, 
z něhož nekápne ani hlt tramínu bez ohledu na to, kolikrát 
stisknete záchranné červené tlačítko. Lazarus je totiž stále 
tak trochu malé dítě, takže když spatří rudý čudlík, musí si 
jej zákonitě zkusit s out. Ale to je samozřejmě největší 
chyba jeho d adního života, tím totiž uvolní po staletí 
vězněná kvanta duchů. Jediné plus tkví ve skutečnos 
když na zpáteční cestě, nevěda, čeho se dopustil, potká svou 
protivnou velitelku, odnese si ji jedna z kreatur kanalizační 
rourou kdoví kam. Aspoň něco veselého na tom 

, protože se ukazuje, že sebrat se, odjet na sta 

ení a po šichtě ji na z DDŘO s se oni. asi nepod 


fitndme muset svoje oblíbené měr oželet. 
Naštěstí náš hrdina disponuje několika vlastnostmi 
a schopnostmi, které mu daný úkol zjednoduší, ale že by byl 
< extrémně komplexně vybaven, to se říci nedá. Zaprvé 
má á tedy bouchačku, jež je neocenitelným pomocníkem osa- 
mělého policisty, a zejména má naprostou pravdu nejen 
lobě kompjútrů. Tedy ne že by byla v úvodních 


zásobník třeba pánubohu do oken. Zároveň jsme v těchto 
chvílích přišli na kloub zajímavému poloautomatickému 
zaměřovacímu systému, který ve většině případů (pokud 
kamera funguje tak, jak má) ulehčuje danou situaci a vy 
míříte opravdu tam, kam chcete, a nemusíte strávit půl dne 
zaujímáním správné palebné pozice. Akce tak má do 

spád a neunavuje častým opakováním obtížnějších pas 

A pokud to pořád není ono, je možné přepnout kameru do 
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Duch, nebo výsledek tajných 
armádních experimentů? 


rného first person pohledu, který sice zamezuje pohybu 
po lokaci, ale zato to s ním budete kropit jako u Verdenu. 
A aby se neřeklo, že je Ghosthunter pouze slabomyslnou 

„ jsou do hry zakomponovány i jisté stealth prvky, jako je 
kupříkladu kradmá chůze podél zdí, byť přiznáváme, že jsme 
dosud nezjistili, k čemu je to vlastně dobré. Nějak jsme to 
prostě nepoužívali. Co nás ale zarazilo, je nemožnost skáká- 
ní. Na druhou stranu jsme po čase byli nuceni tuto skuteč- 
nost opravdu ocenit, protože se tak hra vyhýbá ší 
skákacím excesům, kdy se vám na třiadvacátý pokus podaří 
načasovat odraz do místa přesně toho jediného pixelu, 
odkud se dá odrazit až na druhou stranu převelice dlouhé 
a převelice hluboké rokle. Těžiště hry tak spočívá někde na 
pomezí střílení, prozkoumá a přemy Í 


TAK, A CO TE 


Tohle není trapně skrytá výzva, abyste slupli další Deli 

(v našem interním žebříčku momentálně vede pistáciová), 
ale otázka, se kterou se budete v průběhu Ghosthunteru 
potýkat na poměry ostatních her tohoto typu snad až 
nepříjemně často. Prostě budete chodit sem a tam, zkoušet 
všechno rozstřílet, rozkopat, vybourat a hlavně se dostat 
někam dál. Jenže tudy prostě cesta nevede. První zákysy se 
tak dostaví velice záhy. Pěkná otrava, co? No, právě že ani 
ne. Ghosthunter je po dlouhé době hrou, kde nám hledání 
dalšího postupu nejen nevadilo, ale dá se říci, že nás 

i motivovalo. Líbila se nám schopnost hry navodit iluzi, že 
jste skutečně někde v úplně cizím baráku a prostě stejně 
jako v reálu se v cizím prostředí moc dobře neorientujete 
a nevíte, co a jak. Takže tápete. A nakonec to trochu toho 
přemýšlení přece jen bude chtít, respektive nejde o lámání 
mozku nad úlohami z fy plazmatu ani o zkoušení 
všeho na všechno či hledání pověstného „pixelu v kupce 


= Neohrožený policista Lazarus Jones. 


Na onom světě 
o jídlo asi nouze není. 


sena“, jak to známe z dřívějších point-and-click adventur, 
bohatě stačí poslouchat, kdo vám co říká. Dva příklady 
hned z úvodu h 


pit (myšlen duch vá se vám ještě zas až tak nezprotivi 
la). Dojdete do jakéhosi sklad kde je za pletivem mon- 
strum, jaké svět neviděl, a rozhodně nevypadá, že by si 

s vámi chtělo zahrát piškvorky. Není nic jednoduššího než 
v cuku letu vytasit zbraň a začít do něj solit. No jo, jenomže 
příšera udělá vždycky akorát tak krok dozadu a za chvilku 
se vzpamatuje a je zase tam, kde před chvílí. Po pár poku- 
sech na vás přijde klasický amok a vybombíte do té potvory 


ý zásobník. Kreatura couvá, couvá a couvá, až se dostane 
až k zadní zdi, u níž je přetržený silný elektrický kabel. 
Zrůda dostane z každé strany pořádnou šlupku elektřinou 
a zůstane uvězněna v nekonečné řadě elektrických šoků. 
Super, řekne si každý po tomto výkonu. Jenže hned vzápětí 
stejně zjistí, že si moc nepomohl. Stvůra se sice cuká moc 
pěkně, ale žádná nová cesta dál se neobjevila. Opět pár del- 
ších chvil bezuzdné střelby do všeho, co je kolem, následo- 
vaných pokusy najít ve vedlejší místnosti nějaký přepínač. A Světla patří mezi nejsilnější zbraně atraktivního 
Houby, nikde nic. A vtom to přijde. Člověk si vzpomen EA eo. 
v místnosti, odkud se vyvalili duchové, zaslechl hlášení jaké- 
hosi centrálního počítače (něco na způsob Centrálního 
mozku lidstva z Návštěvníků) o výpadku proudu a jeho 
podmínečném obnovení. Příšera se cuká, obvod byl tedy 
znovu propojen, co takhle zajít se podívat zpátky do míst- 

ti s počítačem, zdali tam už alespoň není taková tma 
jako předtím? Správná volba. Rozjede se animace, rozhovor 
a náznak dalšího úkolu. 
Druhý příklad, který se nám hodně líbil, není ani tak 

o tom, kde kdo co řekl, jako spíše o vlastní intuici 
a instinktech a odehrává se v podstatě bezprostředně po 
zážitku s elektrickým proudem. Přijdete do ně 
nadzemního domku, kde to samozřejmě náležitě pročistíte 
a prozkoumáte, a — jak jinak — nevíte co teď dál. Klasika, Žabák s červeným baretem 
chodíte, očumujete, hledáte tajné dveře na záchodě, je ještě docela v normě. Počkejte 


3x : č k o Si řonkéh : na šílenosti v pozdějších fázích! 
dokonce i televizor se snažíte rozstřelit v naději, že nastalá 
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detonace třeba probourá kus zdi. Samá voda. Řešení je 
geniálně triviální. Co udělá každý alespoň částečně příčet- 
ný člověk, k nemůže odejít dveřmi? Vyleze oknem. 
M Jedna kulka směrem k oknu, řinčen ajícího se skla 
ď a cesta je volná! Nádhera. 
Nepropadejte ovšem panice! Nejedná se ve výsledku ani 
ádnou čistokrevnou adventuru, kde byste museli dlouhé 
hodiny prozkoumávat čím dál rozlehlejší lokace. Momentál- 
ně přístupná místa jsou vždy velká tak a! „ abyste je doká- 
zali během chvilky proběhnout tam i zpátky a nemuseli se 
, zdržovat dlouhé hodiny jenom chozením po širých prosto- 
Bi x rech, ale na druhou stranu poskytují dostatek místa, abyste 
JE Staromódní duchové se snaží děsit se tam necítili stísněně a měli alespoň relativní pocit svobo- 
okoukanými triky. Vrať se do hrobu, páprdo! dy pohybu. V tomto ohledu vypadá hra maximálně vy 


r TECHNIKA LOVU 
K parádní atmosféře přispívají samozřejmě i jakostní zvuky 
a vynikající grafika, která nepostrádá jak detail, tak i osobi- 
tost. Mnohé textury, jako kupříkladu parketová podlaha, 
vypadají místy opravdu „jako živé“, ale na druhou stranu se 
na jejich popředí promenáduje detailní postavička, která 
E Tank! Bude se hodit? však budí dojem lehčí cartoonovosti. Jako celek to působí 
' s naprosto neodolatelně a je potřeba říci, že grafika se k ostat- 
ním silným stránkám hry může připojit bez jakýchkoliv dis- 
kusí. Velice zajímavá je i barevná paleta, díky níž hra vypadá 
dosti pestře, ale ani tak nemáte pocit, že by byla nějak 
Ó . infantilní nebo zbytečně křiklavá. Vypadá to prostě působi- 
vě. A to ještě net řeč o efektech, jako je například zjevo- 
vání a chvilkové částečné zhmotňování duchů. Místy je 
Tenhle má prošlou obraz i takový lehce zrnitější, čímž okamžitě asociuje Silent 
Joe sono ně drží. Hill. Trochu starosti nám ale dělala práce kamery, která 
často nepříjemně ztěžuje míření a tím pádem pak celý b 
Byli jsme ale ujiš samotnými vývojáři, že právě kamera 
je tou oblastí, která se dolaďuje nejintenzivněji. A vzhledem 
k tomu, co jsme viděli v rozpracované verzi, nemáme důvod 
tomu nev Jsme ale velice zvědaví, zda se ještě zapracuje 
na interaktivitě s prostředím. Jak jsme již napsali, dají se 
oteví- 


pe 


kdyby se daly navíc třeba číst vzkazy na nástěnkách. Hráč 
JE Denní světlo. To se tu tak často nevidí, by měl rázem pocit mnohem větší volnosti a svobody koná- 
tak užívejte. ní, než je tomu dosud. Rovněž jsme zvědavi, zdali bude 
] ( možné volit variantní způsoby řešení situací. Zatím to sice 
vypadá na striktní linearitu, ale upřímně řečeno, nám to 
nevadí ani za mák. A věřte, že kdybyste byli na našem místě, 
mluvili byste podobně 
Tuto skvělou hru účinně obo jí i zvuky, které jsou 
sice úplně jiné, ale k danému tématu se hodí naprosto stej- 
i j ně dobře, ne-li lépe. Sténání a výkřiky duchů vás provázejí 
: dy č * : 13 dk č : i po celou hru, na exponovanějších místech pak čekejte 
M : ] výhružné ticho. A co takhle vzlyky plačící dívky za zdí? 
: Věřte, že v některých momentech budete mít srdce až 
+ © v krku. Nebo snad v kalhotách? No nepřipadá vám to jako 
ve věčnou mlhou zahaleném městečku? Nám tedy rozhod- 
ně ano. Tím ovšem rozhodně nechceme ne že autory 
: podezíráme z plagiátorství. Poprvé po dlouhé době jsme 
To je ten okamžik, kdy vidíte svou šéfovou naposledy. rovněž shledali jako maximálně opodstatněné, a nikoliv 
Pocity hrůzy se mísí z radostí... pouze jako módní trend, zařazení elektronických beatů 
; coby ústředního motivu. Zdá se, že pokud dopadne tak, 
jak očekáváme (tedy skvěle), bude v tomto titulu ladit 
naprosto všechno. 

Závěreční resumé je tedy jasné. Zatím se zdá, že 
Ghosthunter mistrmě kombinuje výbornou akční adventuru 
s prvky survival hororu. Vynikající akce s adventurními 
prvky, které po vás nechtějí ani znalosti Shakespeara 
diplom z matfyzu. Bohatě stačí, když si budete umět dát dvě 
a dvě dohromady. Na tuhle hru s vynikající atmosférou se 
zkrátka těšíme úplně všichni. A pokud i vám jsou a 
si udělali slušné renomé se SeniModizyní adventury alespoň poč blízké, per se rozhodně těšte také, 
Jejíž hlavní hrdina sice nebyl vyloženě protože ať vzpomínáme, jak vzpomínáme, na něco v podob- 


du P : : é F : 
ptr E bvěkě © Pár set let mrtvého ném duchu si nevzpomeneme. A nemáme tím na mysli 
'éíná určitě také ně 2 
ké něco do sebe, zrovna duch duchařský. I 


„„Ghosthunter není í ř 
P první duchařskou 
hrou od Studia Cambridge? Už na PSone 
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TEXT: MICHAEL MLYNÁŘ 


Ale ani na rovince nesmíte polevit v soustředění. 
Need for Speed se již podruhé vrací na PlayStation 2 
a několika radikálními řezy do své tradiční koncepce 
se pokouší získat korunu krále arkádových závodů. 
Přece jenom ti Burnoutové a Midnight Clubové zača- 
li EA trochu lézt do zelí, nemyslíte? Nebo že by to 
bylo naopak? 


. .. m 
Toto je nepři 1 8 tí u 
screenshot. Grafika vypa- Vs1 ká « 
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Série Need for Speed tady byla dávno před Gran 

Turismem, a přestože se od počátku jedná vícemé- 
(©) ně o arkádově pojatou záležitost, našla si spoustu 

příznivců a vůbec se tomu nelze divit. Ono totiž není 

vůbec na škodu občas praštit se všemi těmi imbu- 
sáky, hevery a paklíči, které potřebujete ke správnému vyladění 
motoru, brzd, převodovky, řízení a vůbec. Solvinou vydrhnout od oleje 
umouněné ruce, spálit montérky a nasoukat se do seladonských 
vlněných kalhot, nasadit placatou kšiltovku, jakou nosí Jackie Ste- 
wart, a v rukavicích z pravé jelenice uchopit volant naleštěného jagu- 
áru nebo aston martinu. To je potom panečku jízda. Zajezdíme si 
tedy znovu tak skvěle, jak jsme zvyklí z minulých dílů? My doufáme, 
že ano. I když... 


SOFTWARE: 70 % COMPLETE 

Need for Speed: Underground totiž podle nás dělá jednu vcelku 
zásadní chybu. Po letech, kdy to bylo právě NFS, kdo v podstatě 
určoval, jak mají vypadat správné arkádové závody s pořádnými bou- 
ráky, se tentokráte autoři uchýlili k naprosto neuvěřitelnému kroku: 
inspirovali se u jiné videohry. Stejně jako Midnight Club II vás NFSU 
zavede na scénu ilegálních městských závodů, které se odehrávají 
pod rouškou noci a motají se kolem nich nejrůznější existence. 
Opravdu netušíme, co autory vedlo k tomu, stylizovat hru do prostře- 
dí rádoby totálně „cool“ drsoňů, z nichž každý je drsnější než pan 
Garrison ze South Parku. 

Tedy ne že by nám to nějak extrémně vadilo, ale spíš je nám 
jako konzervativním příznivcům tradičního britského sportovního 
motorismu líto, že se hra místo na nablýskané mclareny soustředí 
na nějakého pitomečka s velkohubými hláškami, který se v této 
mimosoutěžní disciplíně předhání s podobně postiženými jedinci. 

- Řeč je samozřejmě o hlavním režimu nesoucím překvapivý název 
Underground. V tom jde samozřejmě o to, abyste poráželi soupeře, 
vyhrávali, získávali co nejvíce bodů a postupovali v závodní hierar- 
chii až k titulu Nejdrsnější řidič ve vesmíru hned po Zafodu Bíblbro- 
xovi. To samozřejmě není špatná a ani malá motivace, ale vliv Mid- 
night Clubu a filmu Rychle a zběsile (ano, rovněž nechápeme, co na 
něm všichni vidí tak světoborného) doslova visí ve vzduchu. No jo, 
ale s tím nakonec stejně nic nezmůžeme, a jak by poznamenal kla- 
sik, může se nám to nelíbit, můžeme s tím nesouhlasit, ale to je tak 
to jediné, co s tím můžeme dělat. 

A když nad tím tak přemýšlíme, tak se přes to přese všechno 
naše schizofrenní mozky při hraní hry hodně dobře bavily. Dokonce 


královsky, přesně tak, jak se na Need for Speed sluší a patří, což roz- 
hodně není málo. A nakonec proč taky nebýt na pár chvil arogantním 
frajírkem, když v reálu jsme tiší, zakřiknutí a málomluvní chlapci? Od 
toho tady přece videohry jsou ne? 


GAMEPLAY: 75 % COMPLETE 


Přestože Electronic Arts v průvodních materiálech k této preview verzi 
udávají, že celková hratelnost je zatím zpracována pouze ze tří čtvr- 
tin, musíme uznale pokývat hlavami, že to v podstatě nelze poznat. 
A když píšeme, že kýváme uznale, tak tím samozřejmě nemáme na 
mysli, že se to nedá hrát, ale právě naopak. Hrát se to dá, a to 
naprosto skvěle. Hra si totiž zachovává onu svébytnou závodní kultu- 
ru, kterou známe z většiny předchozích dílů a kterou většina hráčů 
miluje (to jsou ti, kteří nesledují, zdali jsou na kolech správně umís- 
těny realisticky zpracované ventilky) a část nenávidí (to jsou ti, kteří 
se přece nebudou zahazovat s něčím jiným než s Formula One nebo 
Gran Turismem na obtížnosti Psychopatická). A možná že je zde 
i něco navíc. Jízda s vozy je totiž neuvěřitelně dynamická. Rozpálíte to 
na plný kotel a pak již zbývá zvolat hurá sláva výletu. Okolí se kolem 
vás míhá docela rychle, takže máte z rychlosti uspokojivý pocit, 
nebozí běžní účastníci silničního provozu se kolem vás mihnou ještě 
rychleji a cesta vám tak nádherně ubíhá. V tomto kontextu nás 
dokonce napadlo, že by nebylo od věci do finální verze začlenit i oblí- 
bený song Erica Cartmana „Přes lesy a přes luka jedeme k babičce“, 
I když tedy silně pochybujeme, že by se ve hře nakonec objevila trať 
propojující Colorado a Nebrascu. 

A propos, tratě. Zatím jsme neměli možnost jich mnoho zhléd- 
nout, ale to, co jsme viděli, to stálo za to. Nemáme teď na mysli 


ODKUD SE BEROU? 


Série NFS tu s námi je již nějaký ten rok. Za tu dobu se jí mimo 
jiné povedlo totálně zajezdit do asfaltu tak proslulou sérii, jakou 
ve své době byla Test Drive. Ostatně co se týče platformy PC, 
tak tam to jsou v současné době vedle formulí a Colina jediné 
hratelné závody. Cože? A proč bychom měli být škodolibí? 


NEED FOR SPEED (1995) 

První díl byl svého času technologickým průlo- 
mem. Excelentní trojrozměrná grafika a struk- 
tura závodů na etapy si okamžitě získala 
respekt. Z dnešního pohledu je nabídka režimů 
velice omezená, ale tehdy... 


NEED FOR SPEED II (1997) 

I druhý díl byl přijat velice nadšeně, a když pak 
revidované vydání NFS2SE podporovalo první 
3D akcelerátory, strhla se mánie. Mimocho- 
dem s jedním autem se tam dalo jezdit až přes 
400 km/h. 


NEED FOR SPEED Ill: 

HOT PURSUIT (1998) 

V zásadě přímý předchůdce zatím posledního 
dílu. Stavěl na vynikajícím konceptu honiček 
s policií, která vám házela nejrůznější „klacky 
pod kola“. Šlo zběhnout i na stranu zákona 

a Lamborghini Diablo tehdy trhalo asfalt. 


NEED FOR SPEED: 

HIGH STAKES (1999) 

Toto pokračování bylo mezi hráči opět výborně 
přijato, i když toho v podstatě kromě vylepšené 
grafiky moc nového nepředvedlo. Každopádně se 
tam zjevily nepřekonatelné McLaren F1 GTR, 
které s přehledem uštvaly rudé koně z Maranella. 


NEED FOR SPEED: 

PORSCHE 2000 (2000) 

Tohle byl krok vedle. Licence všech poršáků, co 
jich svět kdy viděl, byla sice silné lákadlo, ale 
euforie pominula v okamžiku, kdy se člověk 
setkal se snahou o realistický jí 

a naprosto neomylnými soupeři. 


NEED FOR SPEED: 

HOT PURSUIT 2 (2002) 

Zatím poslední díl, který znamenal velice víta- 
ný návrat ke kořenům celé série. Možná jsme 
očekávali o něco ostřejší grafiku, ale i tak jsme 
byli nakonec všichni rádi, že tu máme zase 
pořádné akčnější závody a můžeme si od toho 
Gran Turisma na chvíli odpočinout. 


jejich grafické zpracování, ale jejich celkový design. Jsou totiž navrže- 
ny tak, že doslova cítíte rytmus, který vaši jízdu doprovází. Jedna 
zatáčka, druhá, kousek rovinky, pravoúhlá zákruta, za níž se silnice 
dvojí, mám dobrou rychlost, tak to vezmu na tu vzdálenější půlku, 
rovinka, přibrzdit do vracečky, rozjezd, další pravoúhlá, přesné vyříz- 
nutí stopy, další rozdvojka, bacha, tam je ten náklaďák... asi nejlepší 
výraz, který by to popisoval, je anglické „feel the groove“. Má to ryt- 
mus, je to svižné, zkrátka to má pořádnou šťávu. Naprosto super. 

V hlavním režimu je hra rozdělena do jakýchsi skupin závodů, 
znichž každá čítá nějakých šest sedm podniků, což sice není kdoví- 
jak originální, ale na druhou stranu se to v budoucnu asi ani nestane 
předmětem inkvizice. V rámci těchto skupin se ale nesetkáme pouze 
s klasickými závody na několik kol, ale jsou zde připraveny i různé 
varianty známé již z předchozích dílů NFS, jako jsou třeba šampioná- 
ty, knock-out nebo jízda proti chronometru. Vcelku zajímavým zpest- 
řením jsou pak jízdy na způsob závodů dragsterů, kde se na dlouhé 
rovince teprve ukáže, kdo má jak naposlouchaný motor své předra- 
žené hračky. V těchto chvílích samozřejmě musíte zapomenout na 
automatickou převodovku a řazení si budete muset obstarat pěkně 
Sami, což ale s pomocí otáčkoměru zobrazeného na obrazovce nebu- 
de nijak kardinální problém. Trasheři, kteří si HUD vypínají, si ale 
budou muset nechat řádně propláchnout uši. 


PHYSICS: 85 % COMPLETE 


Pochvalně se musíme vyjádřit i k fyzikálnímu modelu, zejména 

k tomu jízdnímu. Tvůrci se totiž evidentně poučili z předminulého 
NFS: Porsche Unleashed, kde se snažili o implementaci vysoce rea- 
listického modelu jízdy, ale výsledkem byla v podstatě skoro jedno- 


Od začátku máte 
k dispozici luxusní verze 
vozů jako je Celica. 


Světla a odlesky 
oslňují zrak i V noci. 
—— 
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značně nejhorší hra v sérii. Proto bylo v minulém NFS: Hot Pursuit 2 
všechno zase pěkně při starém a v podobném duchu se evidentně 
ponese i Underground. Takže není potřeba se obávat, budete zde 
moci v zatáčce mnohdy hodit železobetonový panel na plyn, aniž by 
to mělo pro vaši jízdu kdovíjak fatální následky. Samozřejmě se ale 
liší vlastnosti jednotlivých vozů, takže zase až tak univerzální jízda 

S nimi nebude, zároveň však platí, že byste s přesedláním z jednoho 
bouráku do druhého neměli mít vážnější problémy. A to samé platí 
i v případě, že si své stávající auto nějak vylepšíte. V NFS: Underg- 
round totiž máme možnost částečného tuningu svých miláčků. 
Samozřejmě se nejedná o natolik komplexní záležitost jako v Gran 
Turismu a mnoho věcí spadá do kategorie Visual, což znamená, že 
koupě takového komponentu má za následek pouze viditelné zkráš- 
lení vozu, ale i tak se jedná o vítaný krok, jak hru zpestřit. 

Což takhle dohrát celou hru pouze s vylepšeným volkswagenem 
Golf? My jsme to nezkoušeli, protože jsme chtěli co nejdříve už mít 
naše oblíbená lamborghini, nicméně jsme se k nim propracovávli 
poměrně dlouho. Hra totiž disponuje poněkud Istivým systémem při- 
dělování bodů. Před startem každého závodu se můžete rozhodnout, 
zdali jej podstoupíte v obtížnosti easy, medium, nebo hard. Je jasné, 
stranu ale zase můžete plusové body v nižších obtížnostech nahnat 
třeba pohlednými smyky, velkými skoky, jízdou bez bouraček, dlou- 
hým držením prvního místa a podobně, což je sice při jízdě na hard 
možné taky, ale je to jaksi riskantnější. 

Nemyslete si ale, že si hned za první vydělané peníze půjdete 
koupit nové fáro nebo totálně nový motor. Za prvé jsou ceny stano- 
veny tak, že si budete muset nejprve něco odjezdit, abyste si vydě- 


DREAM TEAM 


lali alespoň na nový blinkr, a za druhé se vám třeba první stupeň 
vylepšení v daných kategoriích odemkne až poté, co zvítězíte 

v závěrečném závodě z dané skupiny. Takže i kdybyste na to měli 
třeba i třikrát, nemůžete si to koupit, dokud nesplníte podmínky. 
Takový lehčí socialismus, že? Co se ovšem této stránky hry týče, 
bude dle vyjádření lidí z EA rovněž ještě dolaďována. Ovšem ani ne 
tak po stránce systému, jako spíše ve smyslu proporcí mezi výší 
výher a cen. 

Jakkoli jsme však byli spokojeni s fyzikou jízdní, jisté nedodělky 
jsou ještě patrné v oblasti fyziky kolizní. Jistě, můžeme uvést celou 
řadu finálních verzí her, kde kolize vypadaly jako v nějakém hrubě 
podřadném sci-fi, tedy mnohem, mnohem hůře než v rozpracovaném 
Undergroundu, ale jsme přesvědčeni, že se na nich ještě zapracuje 
a bouračky budou vypadat opravdu tak, jak mají. 


Al: 50 % COMPLETE 


Přestože se podle procentuálního vyjádření v současné době jedná 
o nejvíce „rozpracovanou“ složku hry, musíme tvůrce pochválit i zde. 
1v této rané verzi hry se již ostatní řidiči chovají tak, jak byste od 
podobných týpků čekali. Jezdí hodně agresivně, ale rozhodně se 
nedopouštějí křiváren. Z mnoha her známe frustrující případy, kdy to 
do vás soupeř v plné rychlosti naboří, a zatímco vy se utápíte v neko- 
nečné sérii hodin a smyků, on už za tu dobu dojel minimálně k Neu- 
mětelům. To se zde nestane. Vůbec si totiž nevzpomínáme, že by do 
nás někdy někdo narazil tak říkajíc „jen tak“. Vždy se tak stalo pouze 
v případech, kdy jsme vlastními chybami kupříkladu narazili do 
některého z „civilních“ vozů. Pokud jsme však měli těsně za zády 
některého z pronásledovatelů a ten již nestihl s nastalou situací nic 


STESTI JE KRASNA VEC... 

„ale prachy si za něj nekoupíš. Jo, o peníze jde v první 
řadě. I když vám to třeba nevyjde na plechové unikáty 

z jiného rámečku, mohlo by vám to stačit na nákup něja- 
kých nových dílů v NFS Underground. 


1. Peníze ovšem nespadnou z nebe, a tak se musíte taky trochu 
činit. Není vůbec špatný nápad vstoupit do některého ze závo- 
dů. 


Ještě před startem si vyberte obtížnost. Na easy se sice dá 
celkem snadno vítězit, ale na hard si přijdete na podstatně 
větší balík peněz. Rozhodnutí je na vás. 


V průběhu závodu je potřeba dávat dobrý pozor, co se kolem 
děje. Za každou chybu se platí drahocenným časem. A čas 
jsou přece peníze. 


Až nasbíráte dost peněz, je jen na vás, co si za ně pořídíte. Sil- 
nější motor? Turbokit? Redukci hmotnosti nebo lepší přilna- 
vost? 


My jsme ovšem nebyli žádní žabaři a jako správně rozmazlení 


synové ukrutně bohatých rodičů jsme si za těžké prachy poří- 
dili fungl nový lak. 


Efekt prudkého 
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Vliv filmu Rychle a zběsile M - © = i 
NFS Underground nemůže é . jedlo a 
popřít. Start vám odmávají ,, / . 
krásné obdivovatelky. K W 


Tak tahle auta si nikdy v životě nekoupíme, protože bychom museli vydat asi tak ještě nějakých 6 896 516 čísel OPS2. Kaž- 
dopádně se jedná o maximálně sexy objekty, o kterých se nám zdává, pokud naše sny právě nevyplňují krásné ženy nebo 
zkazky o vítězstvích na turnajích v Pro Evo Socceru. Jsme velmi zvědavi, které z těchto krasavců budeme moci osedlat 


i v novém NFS: Underground. 


PORSCHE 911 TURBO 
Z této sestavy se 
jedná o „nejchud- 
šího“ příbuzného. 
Je také jasně nej- 
ější, ale i tak 
se jedná o spor- 
ťák, v jakém ales- 
poň seděl jen 
málokdo z nás. 


Motor: plochý šestiválec/ Objem: 3600 cm3 / 
Výkon: 331 kW/6000 ot. za min. / Nádrž: 65 |/ 
Zrychlení 0 - 100: 4,0 s/ Max. rychlost: 

306 km/h/ Cena: s turbokitem cca 5,1 mil. Kč. 


ASTON MARTIN VANOUISH 
Stará dobrá anglic- 
ká klasika, která se 
svého času pyšnila 
titulem nejlepšího 
vozu třídy GT. Ten 
mu sice vyrvalo Fer- 
rari Maranello, ale 
souboj je opravdu 
na ostří nože. 

Motor: V12/ Objem: 5935 cm3/ Výkon: 343 

kW/6500 min-1/ Nádrž: 80 |/ Zrychlení 0 - 100: 

4,5 s/ Max. rychlost: 306 km/h 

Cena: cca 7,8 mil Kč. 
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FERRARI 575M MARANELLO 
Momentálně údajně 
nejlepší Gtčko, které- 
mu nemalou měrou 
pomohl propagací 
k úspěchu i jistý pěti- 


násobný šampión F1. 


A přestože má autor 
tohoto textu k italské 
automobilce veskrze 
odtažitý postoj, tohle 
žihadlo by z garáže rozhodně nevyhnal. 
Motor: V12/ Objem: 5748 cm3/ Výkon: 379 kW/ 
7250 min-1/ Nádrž: 105 |/ Zrychlení 0 - 100: 4,2 s 
Max. rychlost: 325 m/h/ Cena: 6,65 mil Kč. 


LAMBORGHINI MURCIÉLAGO 
Nástupce slavného 
Diabla je vedle 911 
druhou čtyřkolkou 
v tomto výčtu. Více 
než šestilitrový motor 
dává tomuto vozu 
tak skvělé vlastnosti, 
že k dokonalosti 
snad chybí už jenom 
nějaké to nitro. 
Motor: V12/ Objem: 6192 cm3/ Výkon: 426 
kW/7500 min-1/ Nádrž: 100 |/ Zrychlení 0 - 100: 
4,0 s/ Max. rychlost: přes 330 km/h/ 
Cena: cca 7,9 mil. Kč. 


E 


udělat, nezbývalo mu než se k naší valné hromadě připojit. A i poté 


dobu vymotával. 

Oni ti oponenti vůbec nejsou žádní supermani. Nedisponují bles- 
kovými reflexy a zázračnými řidičskými schopnostmi, takže klidně 
i sami bourají jak mezi sebou, tak s vozidly běžného silničního provo- 
zu, což považujeme za velmi rozumné a doufáme, že tento aspekt 
bude přítomen i ve finální verzi hry. 

Na druhou stranu, pokud předjíždíte, nedostanete zadarmo ani 
centimetr vozovky. Soupeři se vám snaží všemožně blokovat cestu, 
kličkují před vámi, nepouštějí vás do zkratek nebo se vás snaží natla- 
čit na protijedoucí vozidlo. | v tomto případě ale nemají tendenci 
S vámi kolidovat, je to spíš o tom, že se tlačí blízko k vám a vy musíte 
uhýbat do méně ideální stopy, jelikož se nechcete dostat do nějaké 
bouračky, která by vás stála cenný čas. Působí to naprosto přirozeně, 
třeba i proto, že zde nefunguje systém známý z mnoha jiných závodů, 
pracovně nazývaný „všichni proti mně“. Tady se prostě jezdí na férov- 
ku a zvítězit chce každý naprosto stejně jako vy. 

Potěšitelné rovněž je, že jsme zde nezaznamenali ani jiný nešvar 
známý ze závodů na bázi šampionátu. Určitě to znáte taky, vyhrajete 
závod a za vámi dojede třeba Bunny a za ním Trixie. Když se vám ale 
další závod nezdaří, vyhraje stoprocentně Bunny a za ním zase doje- 
de Trixie. Ve výsledku pak musíte stejně vyhrát v podstatě všechny 
závody, abyste zvítězili v šampionátu. V této hře se ale s vámi klidně 
porve o vítězství někdo, kdo v předcházejícím závodu skončil posled- 
ní. Takže i zde jsme velice spokojeni a upřímně řečeno máme spíš 
obavy, co s finální verzí udělá oněch zbylých padesát procent, jež 
údajně ještě chybí. Uvidíme. 


Neřest vládne 
noci. Koukněte na 
ten neon. 


Plameny na boku? 
Bojím, bojím... 


GRAPHICS: 80 % COMPLETE 


Hmm, grafika. Nevypadá špatně. Dokonce místy vypadá velice 
le a zejména pak působí vyhlazenějším dojmem. Osvětlená noční 
metropole sice dech nevyrazí, do fotorealistického New Yorku 
z Gran Turisma 4 má opravdu hodně daleko, ale působí dost živě. 
Rozsvícená okna v domech navozují pocit, jako by tam opravdu 
někdo bydlel, a zrovna teď si v támhletom okně třeba někdo staví 
vodu na kafe. Zpomalené záběry velkých skoků jsou opět jakostní 
a opakovačky tvrdých kolizí asociují Burnout. Co by ale určitě sne- 
slo ještě trochu péče, jsou „civilní“ auta, která jezdí po ulicích. 
Dost nadějně vypadá fakt, že provoz je generován relativně 
dosti náhodně a předem naskriptované situace nastávají jen na 
několika málo místech, jako je třeba křižovatka za horizontem, 
kde pravidelně přejíždí autobus. Poněkud větší zklamání jsme 
však zažili při pokusech sjet z vytyčené trasy. Máte zde totiž pevně 
vymezenou trasu s pevně nadefinovanými zkratkami, takže avizo- 
vaná volnost pohybu po městě se zatím nekoná, což je nepochyb- 
ně škoda, ale na druhou stranu to má i své opodstatnění v kontex- 
tu vývoje celé série Need for Speed. Každopádně se ale přimlou- 
váme za to, aby se s tím do finální verze ještě něco podniklo, byť 
na to v tuhle chvíli asi už moc času nezbývá. V zásadě se tak jedná 
o jedinou výtku, kterou po hraní Need for Speed: Underground 
můžeme vznést. Nechceme se unáhlovat, ale jímá nás velmi silné 
podezření, že pokud by se objevila alespoň dílčí volnost pohybu 
a lehce se doladila grafika, měli bychom tu rázem nového krále 
arkádových závodů. | přes prvotní skepsi to totiž vypadá, že se 
nový díl NFS v mnoha ohledech opravdu povedl. 


KUDY TUDY DO VSI? 


Přestože jsme poněkud nespokojeni se zatím v podstatě 
nulovou volností pohybu, i zde je přítomna řada zkratek 
v podobě, v jaké je známe z předchozích dílů. 


Když se blížíte k místu, kde se silnice rozdvojuje, máte dvě 
možnosti. Dát se vlevo, nebo vpravo. To zní logicky, že? 
Otázka je ale postavena jinak. Dát se kratší cestou, nebo 
delší? Teoreticky nesmyslný dotaz má totiž své hluboké opod- 
statnění. 

Kratší trasa totiž nutně nemusí být rychlejší. Pokud je do 
zkratky úzký nájezd nebo ostřejší zatáčka, chce to buď totální 
přesnost nebo nepříjemné brzdění. 

Proto jsme většinou volili tu variantu, která vyžadovala menší 
změnu směru jízdy a rychlosti. Čím déle totiž jedete na plný 
kotel, tím lépe, V zásadě se jedná o takové menší cvičení 

z fyziky. 
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TEXT: STEVE WILLIAMS [PŘEKLAD: FARID STARMAN] 


POZDRAV Z —— 


ostrovy váši 


j 3 
Z nějakého dů 


nudnou zel 


ý kontinent. 

; Ponizující velkoměsta, 
pnedávna ještě válčilo. 
nalezneme naprosto 
čurajícího chlapečka 
Ale není to náhodou 
ám představí Belgii 

z té lepší stránky... 


Belgie? Pro většinu lidí to je opona z hustého 
deště, která dělí Francii a Německo. Clověk 
loví z paměti... co víme o této zemi? Co bylo 
hodné zapamato Mají někoho slavného? 
Hercule Poirot je docela hvězda, smůla, že 
neexistuje. Zbývá akorát Van Damme, podprůměrný herec 
a šikovný karatista. Docela slabota. Takže, kdo další...? Bc 
Časový limit právě vypršel (správné odpovědi jsou v infor: 
mačním rámečku). Belgie je proslulá pivem, které tvoří její 
hlavní vývozní artikl. Mají však nějaké další zboží, kterým by 
obohatili světovou kulturu? Ano mají: výborné komiksy. 


řeší záhady po celém světě (a také na Měsíci) ve více než 
třiceti knihách. Následují další známé postavičky jako 
Lucky Luke, Šmoulové, Gaston... Komiks X7/7 navazuje na 


ve skvělé formě. Hlavní postavou je hrdina bez osobnosti, 
muž, který si na nic nepamatuje. Hra umně vychází právě 
z tohoto předpokladu. Náš člověk se pro 
pláži (my víme, že to je Long Beach v K 


jíc neví, která bije. Hned si všimne, že má na hrudi vyteto- 


vánou římskou číslici XIII, pak objeví v kapse jakýsi klíč. 
A to je všechno. Nic víc o sobě neví a netuší, kde se tu 
vzal. Okamžitě se však 
le. Před jeho očima je 
vystřižený z Pobřežní hlídky a odevš 
muži, kteří očividně nemají dobré úmysly... 

Vydáváme se do hry a naším hlavním a konečným úk: 
lem je zjistit, kdo se skrývá pod jménem XIII. Dokážete si to 
asi představit sami, jaká je základní situace, ale jen když uvi- 


Dům 
Jean-Claude 
Van Damma 


Místo 
konání 
vzrušujiícího 
mejdanu 


díte úvod hry na vlastní oči, ucítíte, jak lákavá vyhlídka to 
je. Hned několik věcí vás silně motivuje, v prvních chvílích 
však především fantasticky propracovaný grafický styl. Pou- 
žití cel-shadingu jsme se původně dosti obávali. Kolik her 
tuto zajímavou techniku použilo samoúčelně! Kolik her 
nabídlo starý ošoupaný obsah pod cel-shadingovou slup- 
kou novosti! tovala reálná obava, že XIII bude průměr- 
nou střílečkou, která obkreslí své objekty a postavy tlustou 
čarou, jen aby vynikla v davu. Pravý opak je pravdou, XZ// 
musí mít co nejautentičtější komiksový styl, nemá na 
vybranou — je to jeho podstatou, ne povrchním pozlátkem. 


AKCE! 


Hráč se může těšit na vyvážený mix střelby a stealthu, asi 
tak v poměru 50:50, tedy zhruba ve stejném poměru jako 
v MGS. Zde však nemáte radar a na prostor stále hledíte 
perspektivou první osoby. Jak se tedy zorientove 
a nebýt viděn? Řešení, které tvůrci XZI7 nabí; 

$ izí z komiksového stylu vyp 
se přiblížíte k nepříteli (o kterém dosud nemáte tušení), 
v rohu se objeví malé bíle orámované okénko, které typic- 
ky po způsobu obrázkových příběhů odhalí skryté nebez- 
pečí. Obrázek se však ukáže jen krátce, takže sice víte, že 
máte být opatrní, ale málokdy současně odhalíte, kde 
přesně se strážce nachází. Nápovědou může být také zvuk 


kroků za zdí, který je opět ztvárněn komiksově - čili obra- 
zově: objeví se nápis „tap tap tap“. V jiné hře by to půso- 
bilo divně, zde je efekt naprosto přirozený. 
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Uznal by soud toto 
za přiměřenou obranu? 
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Za přesnou střelu 
se vám hra odmění 
detaily ve stylu 
komiksových knih. 
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E Pozdě, měl zakřičet 
o chvilku dřív. 


E Rébusy jsou Ů 
obvyklé a jednoduché. 
Těžištěm hry je jed- 
noznačně akce. 


SLAVNÍ — 
BELGIČANÉ 


Jakkoliv se to nezdá, 
někteří z nich skutečně 
udělali díru světa. 


AUDREY HEPBURN 

Otec byl Brit a matka Holanďanka, 
narodila se však v Bruselu a Belgii 
vždy považovala za svůj domov. Patří 
mezi deset nejslavnějších filmových 
hereček všech dob. 

Zůstaňte ve střehu, 


co když je někdo uvnitř? JEAN-CLAUDE VAN DAMME 


Neuvěřitelně toporné herecké poleno, 
které získalo věhlas díky nadlidským 
režisérským schopnostem Johna Woo. 
Jeho poslední filmy jsou tragické. 


——cz ADOLPHE SAX 

Vynálezce saxofonu. Štěstí, že se jmeno- 
val zrovna takhle, představte si, kdyby 
jazzmani troubili na vandammofon. 


RENÉ MAGRITTE 

Surrealistický malíř, jehož nejslavnější 
obraz znázorňuje zelené jablko vznáše- 
jící se před obličejem muže s buřin- 
kou. Se štětcem docela válel. 


BELGICKÁ ROLKA 

Není to sice žádná osobnost, 

ale tato lahůdková klobása v těstíčku 
si získala nekonečnou přízeň našeho 
šéfredaktora. 
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Střílet někomu 
z půl metru do obličeje 
samopalem? To se může 
stát opravdu jen ve FPS. 


Podvodní pasáže 
s harpunou jsou 
velice zdařilé. 
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Na první pohled se 3D grafika X7/7 může zdát příliš zovky sekvenci tří statických okének, která v detailu zachy- 
jednoduchá, plochá, ale je to opravdu jenom zdání. Díky tí okamžik zásahu střely. Pokud sestřelíte z dálky nepřítele 
jemnému nasvícení a stínování působí organické i neorga stojícího na kraji propasti, další okénko přiblíží jeho pád 
nické objekty solidně, přitažlivě — a nebojíme se říci — Živěji a táhlý křik. Inspirace jak komiksem, tak akčními filmy, 
než v kdejakém realistickém enginu. Sami se budete divit, zejména Bondem, je tu přímo hmatatelná. 
jak brzy přistoupíte na pravidla komiksového stylu a plně Scénu z 007 připomene i velmi působivá akce na 
se ponoříte do víru akce. Cel-shading si „díky“ hrám jako laně. Když se na něj zavěsíte, můžete ho rozhoupat pohy- 
DNA, Automodellista či Black « Bruised neudělal bem těla a dostat se na vzdálená místa. Z této pozice také 

a dobré jméno, X7IŤ má < sílu obnovit narušenou důvěru. můžete pokropit zmatené nepřátele sprškou ze samopalu. 
KNIZNÍ , Styl a atmosféra nejsou zdaleka jedinými přednostmi Scén za jednu ruku visíte asi tak třicet metrů nad 
PREDLOHA této hry. Ve skvělém světle se ukazuje přirozená logika přístavištěm a druhou pálíte ze zbraně na posádku ponor- 
Komiksová série XIII již nějaký herního světa. Například na ulici stojí tramvaj a vy do ní ky a strážce v hlídací věži, patří rozhodně mezi ty nejpa- 
AL samozřejmě můžete nastoupit. Nebo vysklíte okno, v úrovních, které jsme si zatím měli možnost 


" 


Francouzský vydavatel hry, : ) jakékoliv okno, a pak jím skočíte do místnosti a nepří- vyzkoušet. V tu chvíli si připadáte jako skutečný hrdina. 
Ubi Soft, má k předloze přiro- N jemně překvapíte nepřipraveného strážce. Záhadně 

zeně blízko. XIII autorů Jean d ená a bí Nena 

Van Hamma a Willa- í neprůstřelná okna tu neexistují, stejně tak nízké RATA 


ma Vance je velice překážky, které by dospělý zdatný muž, jakým je Nejen střelami z palných zbraní můžete skolit nepřítele, 
populární ve franko- 


fonnichizemioh žátím r js XIII, nemohl překonat jenom proto, že se to byť většinou, díky širokému spektru pistolí, brokovnic, 


co v takové Británii ho skoro p nehodí designérovi úrovně. Také se tu nevyskytu- samopalů a sniperek (velmi pohledná funkce dalekohle- 
vůbec nikdo nezná. V Česku ; 


Jsme měli větší štěstí, od roku h , < jí zamčené dveře, které by se automaticky du!), tomu tak bude. Mezi studenými zbraněmi vynika 
1999 zde vyšlo již NÍ a é odemkly, když splníte nějaký úkol na druhém vrhací nože, kuše a harpuna. Posledně jmenovaná 
polední bí 7 v DA = konci úrovně. Jsou to drobnosti, ale důležité zejména vhod, když chcete zastavit pronásledující potá- 
má v plánu vtéto Wa pro celkový pocit. Nikdo netvrdí, že XIII není pěče. Tím však zdaleka možnosti boje nekončí. Spoustu 
edici pokračovat. ve své podstatě klasickou FPS — musíte hle- předmětů nacházejících se v úrovních lze rovněž použít 
P rot pF“ , dat klíče, lokalizovat předměty, střílet padou- ke zneškodnění protivníka. Když šikovně hodíte střepinu 


Dokonce ani nemusíte 5 chy. Nečekejte festival inovací a nelinearity skla, zabodne se nepříteli do hrdla. Lze také použít láhev 
phone jako třeba v Deus Ex. Počítejte však s tím, s uraženým dnem či rozmlátit dřevěnou židli o jeho 
že se vám vyplatí trochu přemýšlet, ušetříte hlavu. Střelba ze zbraně je přirozeně efektivnější, ale tyto 
si spoustu problémů, když nejen nepřáte- prvky skýtají hráči jisté rozptýlení a mohou přijít obzvláš- 
le, ale i celou hru zkrátka přechyt- tě vhod, nastane-li problém s nedostatkem munice. 
račíte. XIII s tím počítá a je připra- Ovšem ani takovou židli nelze používat do nekonečna 
ven se s vašimi nápady utkat. neboť se brzy rozpadne na kusy. 
Samostatný odstavec si beze- Když všechno půjde dobře, brzy podrobíme X//I 
sporu zaslouží zabíjení nepřátel. důkladnému testu a recenzi zveřejníme v příštím nebo 
Na první pohled se může zdát, že přespříštím čísle OPS2. Že by to mohlo stát za to, jasně 
předem nadefinované animace po naznačuje první zkušenost s téměř finálním kódem 
čase omrzí, ale opak je pravdou. a mimo jiné i to, že XII byl odbornou porotou zvolen 


E Také hasící přístroj lze Trefa do hlavy vystřelí do rohu obra- nejlepší konzolovou hrou letošní ECTS. I 


využít několika způsoby. 
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Pravý dobyvatel se vrací — Indiana Jones. Legendární 
dobrodruh. Odvážný zloděj. A ten nejdrsnější archeolog, © 
kterého svět poznal. Pěstmi, bičem a kopanci projdeš zástupy i 
nacistů, vrahů, mystických válečníků a zločinců z asijského Í 5 
podsvětí. Poznáš, jaké to je, odkrýt tajemství Dračího srůce. 
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( ŠTEXT: PETR BULÍŘ 


Tak trochu ve stínu dvou velkých hopsacíčh Přojektů, 
a Ratchet 8 Clank 2, kuchtí stvořitel famózního Ray. 
zcela nový svět, který má potenciál převálcovat vše, co se mů 
postaví do cesty. Po otestování obří hratelné verze, která dora- 
zila k nám do redakce, musíme přiznat, že někteří lidé nemají 
s originalitou, stylem a úžasnými nápady sebemenší problém. 
Vítejte do světa Beyond Good € Evil. 


| svůj 


Začínat z ničeho je vždy těžké, ale na druhou 
X) stranu jwelmi'©svobozující. Velcí herní designé- 

ři, jako třěba David Perry, Warren Spector 

nebo Peťěř Molineux, to občas dělají, aby se 
zbavili postupně narůstajících omezení, která u sebelepší 
hry jednoduše vždy přijdou. Michel Ancel se proto také 
jednoho krásného rozhodl alespoň dočasně pověsit svou 
slavnou sérii Rayman na hřebík a znovu povolil uzdu fan- 
tazii, z které se rodí nové světy. Jeho nový a velmi ambici- 
ózní projekt Beyond Good © Evil nese, jak můžeme po 
podrobném seznámení s naprostou jistotou konstatovat; 
všechny známky vyspělosti současné herníšpičky. Ancel 
má'k tomu všechny myslitelné předpoklady. Jeho umělec- 
Mimořádný. Svým způsobem designu a tzv. 
mýšlení se totiž zatím vždy dokázal přesně tre- 
hráčů. Jinými slovy, dokáže dát lidem přesně 
to, co chtějí, aniž by si to ve skutečnosti uvědomovali. Je 
originální a má za sebou finančně silné zázemí vydavate- 
le, kterému přinesl skvělý „brand“ a dal vydělat hromadu 
peněz, takže si nyní může dělat, co chce. Nesmíme zapo- 
menout ani na fakt, že si do svého týmu vždy dokáže 
vybrat tu správnou směsici lidí, kteří mu bezmezně důvě- 
řují. Když tohle všechno sečtete dohromady, můžete se, 
stejně jako my, těšit na další úžasné představení. Něco 
nám totiž říká, že už brzo vybuchne trochu nečekaná 
herní bomba... 


= 


ZKOUŠKY Z DOSPĚLOSTI 


Beyond Good © Evil se už od samého začátku tváří 
jako dospělá akční adventura, ke které bude mít 
odrostlejší publikum blíže, než tomu bylo u Raymana. 
Poměrně [ógi sun ve vývoji a myšlení Michela 
Ansela však Š u přináší naprosto stejnou univerzál- 
ní hratelnost takže bude opětypro KOH velmi 
snadné nechat se touto hrou'úh 


k vývoji se jedii 


4 cd B Obrázky působí akčně, 


ale hra je víc adventurou. 


E 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 051 


B Po světe Hyllis se muzete 
pohybovat pomocí obojzível“ 
ného vozidla, 


BEYOND 
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GOODS 


M m Jade se nejlépe 
c umí ohánět holí. = 


Kráska nalíčená maskérem filmových hvězd 

Snědá krasavice Jade připomíná svojí podobou kreslené postavič- 
ky z celovečerního animovaného filmu Princ egyptský. Jednoduše 
kreslená tvář nepostrádá půvab a výraznou mimiku. Pozorněj 
hráči si pak jistě povšimnou, že Jade má nejen velmi módní účes, 
ale že její oblečení se k sobě výborně hodí a zelená rtěnka ladí se 
stejně barevnou stužkou okolo hlavy a smaragdovýma očima. 
Zajímavostí je, že původně měla Jade vypadat výrazně jinak, ale 
na základě ohlasů od beta testerů ji grafici nakonec proměnili. 
Rozhodně jí to prospělo! 


Jméno: Jade 

Místo narození: Hyllis 

Vlasy/oči: tmavě hnědé/zelené 
Povolání: reportérka (organizace IRIS) 
Rodina: sirotek 


JE Nyní je Jade mnohem 
realističtější a půvabnější. 
Skoro bychom řekli, největ- 
ší kráska široko daleko. 


Přezdívka: ni 

Známí společníci: Pey'J (adoptivní strýc), Double H (voják IRIS) 
Vybavení: Tyč Dai-Jo, fotoaparát, vrhač gyrodisků 

Životopis: Jade vyrostla jako sirotek v ulicích města Hyllis, kde 
se rychle naučila postarat se sama o sebe a získala cit pro lid- 
skou solidaritu. Své rodiče nikdy nepoznala a vyrostla pod 
dozorem adoptivního strýce Pey'Je. Jade se velmi brzy začala 
starat o další sirotky, jejichž rodiče zemřeli během několika 
nepřátelských náletů, jež momentálně trápí planetu Hyllis. Pak 
si jejího talentu všimla rebelská organizace IRIS, která ji vzala 
do svých služeb jako akční reportérku. Pod krycím jménem 
Shauni se postupně snaží odhalit korupci a zradu vlády Hyllis, 
která používá mediální propagandu k ovládání a hlavně podvá- 
dění lidí. Ve jménu všech dobrých obyvatel planety tak musí 
Jade odhalit pravdu, aniž by věděla, kde je zlo a kde dobro. 


MICHEL ANCEL 


Designér s talentem od boha 


Michel Ancel, narozený v Monaku roku 1972, se proslavil jednou z nejznámějších sérií, 
kterou svět videoher zná, Rayman. Hry série, kterých se prodalo přes 10,5 miliónů kopií 
po celém světě, získaly celou řadu ocenění, a to na všech platformách (Dreamcast, Play- 
Station, GBA, PC). Své dětství strávil v Tunisu a na dalších místech, kam byl jeho otec 
(profesionální voják) převelen. 

Jeho talent designéra se začal formovat již od dětství, kdy byl fascinován fantastický- 
mi pohádkami z Ruska, Číny a Japonska. „Tyto pohádky významně inspirovaly různé 
světy a hrdiny, které jsem si při jejich vyprávění představoval,“ říká Ancel. Jako teenager 
hrál s ostatními kamarády první videohry, které se tenkrát objevily, a byl jimi zcela 
posedlý. Byl to ten typ her, kde jste neustále napjatí z toho, co se objeví za dalšími dveř- 
mi nebo na konci tunelu, a zároveň si představujete, co zůstalo skryto na místech, kam 
jste se nemohli dostat. V Montpellier, kde se jeho rodina usadila, se naučil programovat. 
Jeho největším snem bylo vytvořit hru, která bude něco úplně jiného než závody aut nebo 
bojový simulátor. Během střední školy tak začal vyvíjet různé puzzle hry, které mu brzy 
získaly jméno. Animovaná ukázka, kterou vytvořil pro soutěž mladých herních designérů, 
mu pak otevřela dveře do Ubi Softu. V roce 1989, se jako sedmnáctiletý kluk stal čle- 
nem vývojového týmu, kde mohl naplno projevit svůj talent, představivost a fantazii. 
Velmi brzo pak vytvořil legendárního Raymana, který mu dobyl slávu po celém světě. 

První hra s Raymanem se pak objevila na PlayStation v roce 1995, Další hry pro jiné 
platformy následovaly. V roce 1999, kdy Michel dokončil hru Rayman 2, chtěl začít obje- 
vovat další světy, kde by znovu mohl uplatnit svoji nespoutanou představivost. Pro třetího 
Raymana se tedy ujal pouze role konzultanta a začal pracovat na zcela novém vlastním 
projektu, akční adventuře Beyond Good € Evil, jejíž hlavním hrdinkou je mladá dívka. 
Tým pod jeho vedením čítá 30 lidí. 


MINI INTERVIEW 
Zde vám přinášíme přepis oficiálního rozhovoru, který poskytl novinářům Michel Ancel 
u příležitosti uvedení hry Beyond Good © Evil. 


Na co jste myslel, když byl tento projekt v začátcích? 

Chtěli jsme vytvořit zcela nový svět, který by se vešel na jedno CD (...ehm, Michel zřejmě 
myslel DVD), hory, planety, města atd. Hlavním cílem bylo, aby se hráč cítil jako cestova- 
tel s absolutní volností. 


BG8E je originální projekt. Co bylo vaší inspirací? 

Každodenní život, kde máte možnost normálně nastoupit do auta, pohybovat se volně po 
okolí, fotit si místa, která se vám líbí, a spousta dalších věcí. Dále také postupy dvou zná- 
mých japonských designérů: grafická výkonnost Miyamota a uvolněnost ducha hry Hayo 
Myasakiho. 


Nový engine nese stejný název jako hlavní hrdinka Jade. Můžete nám bez zabíhání do 
podrobností říci, co je na něm tak revolučního? 

Engine je velmi výkonný a extrémně univerzální. Jeho nejsilnější stránkou je ergonomie 
a ovládací nástroje. Díky nim můžete vdechnout život svým ambicím a máte možnost 
vyzkoušet si v krátké době různé nápady. Druhou silnou stránkou je schopnost přizpůso- 
bit se různým způsobům hraní. Není tak rozdíl mezi pohybem pěšky, lodí, autem nebo 
třeba ve skupině lidí. Důležité části enginu byly navíc optimalizovány pro každou konzoli 
zvlášť, aby jejich výkon dosáhl maxima. 


Jak jste poskládal svůj vývojový tým dohromady? 
To je na dlouhé vyprávění! Celý tým má asi 30 lidí se zcela odlišnými povahami. Jsou tu 
samouci, technici, autoři komiksů a každý z nich tvoří velmi důležitou část týmu. 


Můžete se zmínit o těch nejdůležitějších? 

Jacgues Exertier, spoluproducent, má dlouholeté zkušenosti s kreslenými seriály. Praco- 
val jako šéf animací v Raymanovi 2. Frederic má na starosti umělou inteligenci. Má za 
sebou školu starých dobrých her. Programátor několika her pro SNES a Genesis. Také se 
podílel na sérii Rayman. Bertrand, hlava designu úrovní, technicky zručný umělec - 
samouk. Christophe, jeden z hlavních programátorů, měl na starosti Jade engine a podí- 
lel se jako programátor i na Raymanovi 2. Patrick, šéf animací, který dříve pracoval na 
velkých kreslených seriálech. Paul, designér prostředí a postav. Alexandra se specializuje 
pouze na vytváření charakterů. Pracovala od samého začátku na sérii Rayman. Christop- 
he má na starosti originální hudební soundtrack. Skládá hudbu pro krátké animované 
filmy, za což byl mnohokrát oceněn na specializovaných festivalech. 


Pokud byste měl shrnout váš projekt do jedné věty, co byste řekl? 
Touto hrou chceme hráčům dát „slib objevu“. 


IB Tenhle pán stvořil Raymana, 
Bude Jade stejně populární? 


DOKONALÝ TVAR 


DOKONALÝ ÚTVAR 


PSP 


PLAYSTATION PORTABLE 


TEXT: FARID STARMAN/FOTO: MARTIN TRYSČUK 


KAPESNÍ 
MONSTRUM 


Technofetišisté se těšili, že se poodhalí opona dosud 
zakrývající projekt PlayStation 3. Místo toho se dočkali 
něčeho úplně jiného, PSP —- přenosné PlayStation. 
Nedá se říci, že by byli zklamáni. Právě naopak! 


SPECIFIKACE PSP 


Všichni dobře víme, že důležité jsou především hry a až v druhé řadě technické vlastnosti konzole. 
Tato čísla a údaje nám však minimálně poskytnou jakous takous představu o grafických a zvuko- 


vých schopnostech PSP. 


CPU (hlavní procesorové jednotky): MIPS R4000 x2, 
3D CG instrukce, FPU, VFPU (výkon 2,6 Gflo/s), 1- 
333 MHz (1,2 V), 128bitová sběrnice. 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: Procesory typu MIPS, 
podobně jako RISC, lze charakterizovat jako relativ- 
ně jednoduché jednotky, které podávají skvělé 
Výkony, je-li programátor schopen využít je kreativ- 
ně. Obsahují mnohem méně tzv, definovaných 
instrukcí, a jsou tedy velice flexibilní, avšak nároč- 
né na zvládnutí. Pravým opakem jsou procesory 
standardu Intel, používané v PC, které sází na neu- 
stálé zvyšování definovaných instrukcí a kmitočtu. 
FPU a VFPU jsou vektorové jednotky, v PSP poprvé 
integrované do hlavního procesoru. To by mělo 

V mnohém zjednodušit efektivní programování PSP 
ve srovnání s PS2. Maximální kmitočtová frekvence 
dvou procesorů PSP je oproti Emotion Engine 

a Graphics Sytheziseru (PS2) o něco snížena, 
zejména s ohledem na spotřebu. 


DALŠÍ PROCESORY: Vector Floating Engine, 
Advanced 3D Graphics Engine 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: Oba vedlejší procesory 
mají na starosti práci s 3D grafikou, pomáhají 
s vytvářením efektů a výpočtem modelů. 


VIDEO: AVC MPEG4 dekodér, délka záznamu 

na hlavním médiu: 2 hodiny ve vysoké kvalitě, 

4 hodiny ve snížené kvalitě. 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: MPEG4 je jeden z nepo- 
kročilejších komprimačních standardů pro digitální 
Video. Používá se například v přenosech digitální 
televize, „Hlavním médiem“ je míněn UMD disk 

o kapacitě 1,8 GB. 


GRAFIKA: 3D oblé povrchy, 3D polygony, kompri- 
mované textury, hardwarový clipping, morphing, 
Bezierovy křivky, NURBS, 2 MB VRAM, propustnost 
sběrnice 5,3 Gb/s, výkon 664 Mpixelů/s, 

33 milionů polygonů/s. 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: clipping je technika, která 
šetří výpočetní výkon stroje neustálým hodnocením 
prvků grafiky, které nemusí být zobrazeny (protože 
jsou příliš daleko, příliš blízko, nebo se skrývají za 
nějakým objektem). Bezierovy křivky a NURBS jsou 
techniky 3D grafiky, které umožňují efektivnější 
tvorbu organicky oblých tvarů (například lidský obli- 
čej) než polygony. Grafický výkon PSP vyjádřený 

v polygonech za sekundu odpovídá zhruba polovině 
grafického výkonu PS2. 


OCHRANA: regionální kódování, AES Crypto 
VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: V podstatě to znamená, 
že evropské PSP v žádném případě nepřehraje 
japonské nebo americké hry. Z toho budou mít 
radost zejména vydavatelé, 


MÉDIA: Memory Stick, UMD 1,8 GB 


VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: Memory Stick je velmi 
populární paměťové médium používané v celé řadě 
výrobků (mimo Sony například ve spotřební elek- 
tronice od firem Casio, Sharp nebo Pioneer) a slou- 
ží zejména k přetahování dat z jednoho přístroje na 
druhý. UMD disk je novinka od Sony, optické pamě- 
ťové médium o vysoké kapacitě chráněné plasto- 
vým obalem. 


ŽP 


j 
s 


DISPLEJ: podsvícený, barvy: 24bit (truecolor), 
pixelový rozměr: 480 x 272 bodů, 

širokoúhlý formát 16:9 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: 480 řádků displeje je zhru- 
ba o 1/4 méně než v normě PAL (625), což by 
ovšem měly bohatě kompenzovat jeho rozměry. 


OVLÁDACÍ INTERFACE: analogový stick, 
postranní tlačítka L a R, D-pad, 4 digitální tlačítka, 
Start a Select 


VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: Co dodat? © 


pá 
vě 


KOMUNIKACE: bezdrátová norma LAN (802.11b) 

Wi-Fi a IrDA 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: Wi-Fi je stále populárnější 
norma pro rychlou bezdrátovou komunikaci, často 
je používána v přenosných počítačích. Přístroj není 
třeba někam směřovat, stačí se pouze nalézat 

v poli (například jiného PSP v multiplayeru). 

IrDA znamená běžný infračervený přenos. 


ž 
a ZAM: 
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ZVUK: VME se 128bitovou sběrnicí, 166 MHz (1,2 V), 
5 Giga operací/s, CODEC a různé efekty, 7.1 kanálů, 
formáty ATRAC3, MP3 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: VME je označení jednotky 
pro digitální zpracování zvuku, lze ji programátor- 
sky nakonfigurovat. CODEC je obecné označení 
softwaru používaného pro komprimaci multimedi- : 
álních dat. PSP na výstupu obsahuje o dva zvukové 
kanály více než norma Dolby Digital 5.1. Kompri- 
movaný formát ATRAC3 je všeobecně považován za 
kvalitnější než MP3, ATRAC3 se používá například 
u MiniDisku. 


UMD JEDNOTKA: laserová dioda na 660 nm, 

čtecí rychlost 2x DVD-ROM, odolnost proti otřesům, 
média dvojvrstvá s kapacitou 1,8 GB s unikátním 2 
identifikačním číslem : 
VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: Mechanika Universal 
Media Disc používá běžný červený laser, nikoliv, 

jak se spekulovalo, citlivější modrý. Čtecí rychlost 
2x DVD-ROM odpovídá zhruba 11 Mb/s (pro přenos 
obrazu v DVD kvalitě postačí polovina). 


KONEKTIVITA: USB 2.0, AV In 8 Out, Extension port, 
stereo sluchátka 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: Zajímavý je zmíněný port 
pro rozšíření. Z oficiálních úst lidí od Sony už jsme 
slyšeli o třech možných periferiích, které by mohly 
rozšířit funkci PSP: 1/GSM telefon, 2/digitální foto- 
aparát, 3/GPS - systém určování polohy přes síť 
satelitů, použitelný například pro navigační přístro- 
je v automobilech. 


AKUMULÁTOR: Li-ion 

VYSVĚTLIVKY A KOMENTÁŘE: Životnost baterie je jed- 
ním z nejdůležitějších aspektů přenosné konzole. 
Zatím byla avizována doba kolem 6 hodin hraní 


na jedno nabití. = = = 
ŘEKL OPSP 


E „Ano, domnívám se, že některé k 
naše tituly zpracujeme -= PSP. 
m Jeffrey Lapin, ředitel Take Two, © 
A vodpovědi na otázku, zda se dočkáme 
PSP verze série Grand Theft Auto. 
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Ken Kutaragi ukazuje 
optické medium UMD - 
jediné, co jsme zatím 
z PSP viděli. 


Odrazme se od nedávno skonče- 
né bitvy v nekonečné válce kon- 
zolí. První 128bitové kolo vyhrála 
Sony, o tom nikdo nepochybuje, 
ale kdo je vlastně druhý? Micro- 
soft tvrdí, že Xbox, což je fakticky pravda, ale 
víc peněz z videoherního byznysu má nepo- 
chybně Nintendo. GameCube sice pokulhává 
(zejména mimo svoji domovinu) na třetím 
místě, ale máme tu ještě superúspěšný Game 
Boy Advance, takřka nekonečný zdroj financí 
Z monopolně obsazeného trhu. Od roku 1989, 
kdy se první verze Game Boye objevila na 
trhu, se již mnoho firem pokusilo narušit jeho 
hegemonii a všechny do jedné zcela pohořely. 
O přípravě přenosné konzole ze stáje Sony 
kolovaly nepotvrzené zprávy již nejméně čtyři 
roky, a přesto oznámení o PSP přišlo jako 
blesk z čistého nebe a dokonale zaskočilo oba 
hlavní soupeře. Nintendo improvizovalo zcela 
nespecifickým prohlášením o „pokročilých pří- 
pravách následníka GBA“ a Microsoft se 
zatvářil, jako že ho sektor přenosných konzolí 
vůbec nezajímá, přičemž je zřejmé, že si jeho 
význam musí uvědomovat. Není pochyb 

o tom, že podaří-li se PSP byznys dobře 
nastartovat, může být pro Sony stejně význam- 
ný jako trh s PlayStation 2, resp. PlayStation 3. 


VIC, NEZ SE ČEKALO 

Když v květnu letošního roku došlo k odhalení 
projektu PlayStation Portable, představa byla 
velice mlhavá. Většina komentátorů se na 
základě těchto informací shodla, že nová pře- 
nosná konzole od Sony bude o něco málo 
výkonnější než PSone. Znělo to logicky, jednak 
by se dal snadno využít veškerý katalog PSone 
her a jednak si v době, kdy nejpopulárnější pře- 
nosnou konzolí na trhu je Game Boy Advance 
s 2D grafikou na úrovní 16bitových strojů, 
nikdo nedokázal představit víc než PSone do 
kapsy. I to znělo jako krásná pohádka. Skuteč- 
nost však, jak se zdá, předčí veškerá očekávání. 
Spíše než na nabušený PSone se můžeme těšit 
na lehce poddimenzovanou PS2! 

To vyšlo najevo na výroční PlayStation 
konferenci v Japonsku (konec léta 2003), kde 
šéf projektu, Ken Kutaragi, zveřejnil plnou 
specifikaci budoucího stroje. Procesory, které 
tvoří výpočetní jádro PSP, jsou prakticky plně 


srovnatelné s PS2. Nastavení na nižší kmitoč- 
tovou rychlost zřejmě sleduje životnost bate- 
rie. Rozdíl nižšího výkonu procesorů by mohl 
být zcela smazán, vezmeme-li v potaz nižší 
rozlišení displeje - polygonů bude možná 
méně, ale okem tuto skutečnost nezachytíme. 
Možnost použití pokročilých 3D technologií, 
jako jsou Bezierovy křivky nebo NURBS, navíc 
může znamenat, že alespoň v některých 
rysech budou hry na PSP vypadat dokonce 
lépe než na PS2. 

Nezapomínejte, že tohle není domácí 
přístroj. Na druhou stranu bychom váhali 
s označením „kapesní“ — neberte název toho- 
to článku doslova. © Všimněte si, že zkratka 
PSP zní „PlayStation Portable“ nikoli „Play- 
Station Pocket“. Ačkoliv kromě lidí ze Sony 
nikdo netuší, jak bude konzole vypadat a jaké 
bude mít rozměry, sázíme spíš na design 
podobný velmi malým notebookům či pře- 
nosným DVD přehrávačům než na vzhled 
a velikost Game Boye. 

Na zmíněné konferenci Kutaragi také zve- 
řejnil základní schéma architektury PSP, kde 
bylo názorně ukázáno, jak a které součástky 
jsou propojeny. Zpráva okamžitě vyvolala mezi 
vývojáři pozitivní odezvu. Podle všeho to totiž 
vypadá, že si Sony vzala některé výtky směrem 
k přílišné složitosti PS2 k srdci a nabízí mno- 
hem jednodušší platformu. Programování by 
mělo být výrazně snadnější. Hlavní procesor se 
bude starat o většinu operací včetně umělé 
inteligence. Výsledkem by mohly být hry na 
úrovni PS2 vytvořené ovšem za mnohem příz- 
nivějších podmínek. Také grafika bude pro 
tvůrce výrazně jednodušší. U PS2 si musí pro- 
gramátor vytvořit všechny funkce a operace od 
základu. Byl to záměr od Sony, díky této „svo- 
bodě“ se sice vývojáři hodně nadřeli, ale zato 
každá hra může vypadat výrazně a osobitě. Na 
PSone vás design hardwaru vede za ručičku, 
život je snadný, když máte po ruce všechny 
potřebné knihovny předem připravené od Sony. 
Platí se však za to velká daň: řada her vypadá 
velice podobně. PSP je kompromisem mezi 
těmito dvěma póly. 

Další kapitolou je zvuk. Překvapení způso- 
bila informace o sedmikanálovém dekodéru. 
K čemu potřebujete na přenosném zařízení 
víc kanálů než u domácího kina? Nabízí se 


PSF 


PLAYSTATION PORTABLE 


STRUČNÁ HISTORIE PŘENOSNÝCH KONZOLÍ 


Vybrané přístroje do kapsy v chronologickém pořadí 


RANÁ 80. LÉTA 

GAME 8 WATCH 

Pionýrem na poli kapesních her byla 

firma Nintendo, která v první polovině 
osmdesátých uvedla na trh digitální hry série 
Game 4 Watch, jež se staly obřím hitem. 
Přístroje ruské výroby jako „Chobotnice“ 

a „Vlk a zajíc“ byly sprostou kopií těchto 
kapesních „konzolí“. 


POLOVINA 80. LET 

MICRO VS. 

Nintendo uvedlo desítky různých 

Game 4 Watch, které byly čím dál tím 
propracovanější. Po širokoúhlých formátech 
a dvoudisplejových verzích se objevila 
zajímavá řada Micro Vs. designovaná pro 
multiplayer. 


1989 

GAME BOY 

Úplně první Game Boy s černobílým displejem 
se sotva vešel do kapsy, ale poprvé nabídnul 
možnost výměny cartridge a skutečnou 
animaci. Geniálním tahem Nintenda bylo 
přibalit ke konzoli zdarma hru Tetris. 

Během tří let se prodalo 10 milionů kusů 
tohoto přístroje. 


1989 

ATARI LYNX 

Měl sice barevný displej a byl technologicky 
vyspělejší než jeho hlavní konkurent od 
Nintenda, ale ztratil body v oblasti kvality her 
a neoslnil, ani co se týče výdrže baterií 

(6 tužkových podlehlo po 5 hodinách zatímco 
4 v GB vystačily na 35 hodin). Jeden z velkých 
průšvihů, které poslaly Atari ke dnu. 


1991 

SEGA GAME GEAR 

Další barevný protivník Game Boye oslnil 
velkým podsvíceným displejem a nabídl 

i lepší výběr her než Lynx, ale pohořel na poli 
spotřeby, šest tužkových baterií vysál 

Game Gear za necelých šest hodin. 

Sega podporovala svůj handheld několik let 
a na domácí půdě se jí celkem i dařilo. 
Nakonec však Nintendu podlehla. 


1998 

GAME BOY COLOR 

Neohroženo konkurencí mělo Nintendo 
dostatek času, aby v klidu uvedlo první 
barevnou verzi Game Boye. Zpětně 
kompatibilní přístroj měl optimální spotřebu 
a skvělý line-up her. Úspěch se dostavil 
takřka automaticky. Do představení GBA 

se celosvětově prodalo na 100 milionů 
Game Boyů! 


1999 

NEOGEO POCKET COLOR 

Kvalitní barevný displej, mohutná reklamní 

kampaň, šest různých „kamufláží“ přístroje, 
horizontální orientace, mimořádně příznivá 

cena. Nic z toho nepomohlo tomuto přístroji 
od firmy SNK k úspěchu. Vyšlo pouhých 

12 her a pak se za NeoGeem slehla zem. 


2000 

WONDER SWAN COLOR 

Na domácí japonské půdě dokázal Nintendu 
konkurovat hračkářský gigant Bandai 
(pamatujete na Tamagotchi?). 

Jeho WonderSwan se prodává slušně hlavně 
díky spolupráci se Sguaresoftem (Final Fantasy). 
Jinde však do prodeje uveden nebyl. 


2001 

GAME BOY ADVANCE 

Další generace Game Boye přinesla znatelné 
zlepšení. Větší displej, mnohonásobně více 
barev a výkonnější grafika za příznivou cenu 
zajistily Nintendu nerušené pokračování vlády 
na handheldovém trhu. 


A SOUČASNOST? OTOČTE LIST. 
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PSF 


PLAYSTATION PORTABLE 


Některé podstatné rysy 
UMD na prezentaci Sony. 


cartridge 


toletí.“ 
Bude to walkman 21. s . 
Ken Kutaragi na tiskové konferenci 


Sony při letošní E3 


možnost propojení k domácí sestavě? Je možné, že 
by se rozdělení projevilo i ve speciálně dodávaných 
sluchátkách? To ještě uvidíme. Podpora norem MP3 
a ATRACU3 spolu s možností přehrávání videa, pro- 
pojení s bezdrátovou sítí a rozšířením o další perife- 
rie naznačuje, že označení „konzole“, kterou ostatně 
ze zvyku používáme i v tomto článku, je pro PSP 

V podstatě urážlivé, 


VÍC NEŽ JEN HRY 


Pojďme si domyslet, jaké využití by mohly mít dosud 
zmíněné periferie. Jednotka mobilního telefonu by 
mohla posloužit jako modem k připojení na internet 
a surfovat bychom mohli pohodlně na dostatečně vel- 
kém displeji PSP. Hudbu a video bychom pak mohli 
stahovat pomocí GPRS přímo v terénu (bezdrátové 
sítě Wi-Fi jsou zatím vzácností i ve vyspělém světě). 
Pokud by se v budoucnosti rozšířila nabídka periferií 
i o telefony třetí generace, lze si snadno představit 
videotelefonování z PSP na PSP. Už za stávajícího 
stavu však bude možné si prohlédnout MMS zprávy 
V nesrovnatelně lepší kvalitě než na běžném mobilu. 


Další periferií bude digitální fotoaparát. Kromě běžné- 
ho využití nás napadá i možnost spolupráce s hrami. 
Že by se konečně ona dlouho avizovaná implementa- 
ce vlastní tváře do herního enginu stala realitou? Třetí 
periferií, o které se na ECTS zmínil šéf SCEE, Chris 
Deering, by mohla být jednotka GPS. Vlastníte-li pří- 
stroj, který GPS umí, můžete zdarma využívat služeb 
sítě amerických satelitů, které jsou schopny určit vaši 
polohu kdekoliv na zeměkouli s přesností půl metru. 
Na bázi GPS fungují drahé navigační přístroje do aut. 
Ve spojení s PSP bychom mohli získat levnou varian- 
tu, dokonce přenosnou. Skutečnost, že PSP zná vaší 
polohu, lze ovšem využít i ve hrách. Představte si 
městské hry designované pro konkrétní místo - Paříž, 
Londýn, Prahu, kde byste plnili úkoly tím, že byste 
fyzicky chodili po městě. Nebo třeba po celé střední 
Evropě! S využitím běžně dostupných informací by 
navíc PSP mohla vědět, jaký je váš čas, je-li den či 
noc, jaké je zrovna počasí atd. Pokud jde o standardní 
funkci bezdrátové komunikace, nejlepší představitel- 
nou herní aplikací je samozřejmě multiplayer. Před- 
stavte si například závody v Gran Turismu mezi třemi 
PSP vybavenými přáteli, přičemž každý z nich může 
pohodlně sedět třeba v dálkovém autobuse směřují- 
cím na dovolenou. 

PSP zatím stále ještě znamená víc otázek než 
odpovědí. Například otázka výdrže akumulátoru při 
různých funkcích je zatím velice nejasná. Také bude 
dosti záležet na vzhledu přístroje, jeho ergonomii. Kam 
chtějí nacpat všechny ty procesory, konektory a mecha- 
niky? A jak to budou, proboha, chladit? Neznáme také 
odpověď na tu vůbec nejdůležitější otázku: kolik to 
bude stát? Platí stále Kutaragiho slova, že cena bude 
vůči GBA konkurenční? Ať tak či onak, jisté je, že jestli 
někdo tohle dokáže efektivně vyvinout, vyrobit a pro- 
dat, pak je to Sony. Všichni soupeři se zdají být doko- 
nale zaskočeni a těžko si představit, že Microsoft, Nin- 
tendo nebo někdo úplně jiný dokáže v daném čase při- 
jít na trh se srovnatelným přístrojem. 

Na čas se s PSP na stránkách OPS2 rozloučíme, 
ale doufáme, že brzy budeme mít zase důvod se 
k němu vrátit. Přinejmenším se můžeme zatím těšit na 
první obrázky, první screenshoty, první informace 
o hrách... mezi námi technofetišisty, není to krásné, 
čekat na novou superkonzoli? (I 


JIZDNÍ RAD PSP 
Kdy se dočkáme? Zbývá nám 
poslední rok života bez PSP... 


ŘEKL OPSP 


„Ochranný systém PSP je tak 
komplikovaný a neprůstřel- 
ný, že se vůbec neobáváme 
softwarového pirátství“ 

Ken Kutaragi v rozhovoru 


pro magazín Weekly Interna- 
tional News 


ŘÍJEN 2003 (PRÁVĚ TEĎ!) 
Vybraní vývojáři obdrželi softwarový 
emulátor PSP, aby mohli zahájit práci 
na hrách. 


PŘELOM ROKU 2003/2004 
Sony bude distribuovat hardwarový 
vývojářský kit mezi tvůrce. Zájem 
už nyní projevilo nejméně 35 firem. 


E3 (KVETEN 2004) 

Poprvé bude představen prototyp PSP. 
Současně bude oznámen seznam prvních 
her, které by měly přijít na trh současně 

s konzolí. 


TOKYO GAME SHOW (ZÁŘÍ 2004) 
První hry pro PSP budou poprvé předsta- 
veny veřejnosti v hratelné podobě na stoja- 
nech na stánku Sony. 


LISTOPAD 2004 

PSP bude uveden na trh, stejně tak první 
kolekce PSP her. A teď pozor, stane se tak 
celosvětově: v Japonsku, USA a Evropě - 
současně! 


KONKURENCE PSP 


V roce 1995 vzala první PlayStation konzolový trh útokem a uspěla, ačkoli předem rozhodně mezi favority nepatřila. 


PSP se příští rok pokusí o něco podobného v oblasti přenosných zařízení. Proti komu však bude bojovat? 


GAME BOY ADVANCE SP 


NOKIA N-GAGE 


* o compaa © © 
Pocket pe 


WINDOWS CE 


„Dospělácký“ design, kvalitnější 
podsvícený displej a akumulátor 

nahrazující tužkové baterie. SP verze GBA je v současnosti 
nejprodávanějším handheldem na světě. Jeho silnou stránkou je 
úžasné množství starých a nových her od Nintenda a dalších tvůrců. 
Prakticky každá hra je zde exkluzivní, protože žádný srovnatelný 
formát neexistuje. Pro hráče na cestách jediná volba. 


Nový kůň v handheldové aréně nebyl v době psaní tohoto článku ještě na trhu. Hybrid mobilního 
telefonu, jednoduchého PDA a herní konzole má k PSP mnohem blíž než ke GBA. Například dokáže 
komunikovat bezdrátově a downloadovat z internetu. Jeho slabinou je sice kvalitní, ale titěrný displej. 
Naopak předností - oproti GBA - je možnost 3D polygonové grafiky (zhruba na úrovni PSone, avšak 

s mnohem nižším rozlišením). Podpora ze strany tvůrců her je zatím velkou neznámou. Nokia, na 
rozdíl od Sony nebo Nintenda, se nezdá být schopna zajistit vývoj kvalitních first-party titulů. | proto 
spíš osloví nové uživatele z řad svých zákazníků než pravověrné hráče. 


Operační systém kapesních počítačů, tzv. 
Pocket PC, je schopen velice dobrých 
výkonů i v oblasti her. Na rozdíl od stolních 
PC však nejsou tyto výrobky vnímány jako 
herní platforma. Videohry tu spíše slouží 


relaxační prostředek. 
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Soutěž 


o značkové prkno a značkové oblečení 


Správné odpovědi na otázky zašlete 
nejpozději do 15. 11. 2003 na adresu: 


Marketing — Vogel Burda Communications s. r. 0. 
Sokolovská 73 
186 21 Praha 8 - Karlín 


nebo e-mailem na adresu: 


snowboardel2(©vogel.cz 
Nezapomeňte napsat heslo „Snowboardel2“ 
a svou adresu včetně telefonu a e-mailu. 


A co když vyhrajete? 


Jména výherců uveřejníme 
v časopisech Level č. 108 (vánoce 2003) 


a OPSM TI. Č. 22 (leden 2004). 


Odpovědi můžete také zasílat 
prostřednictvím SMS zprávy na číslo 
9000106, a to v následujícím tvaru: 


VOGEL*PRKN02*1x2y3z*Jan Novak 
Vinohradska 52 150 00 Praha5 


Na začátek SMS zprávy napište 

slovo VOGEL. Příznak PRKNO2, odpovědi 
na otázky a osobní údaje od sebe oddělte 
hvězdičkou nebo čárkou. 


Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč 

včetně DPH. 

SMS službu poskytuje společnost NetKit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


snowboard MORROW 


2x peněženka RIDE 


3x čepice RIDE 


2x čepice RIP CURL 


Výhry do soutěže věnoval: 
Snowboardel 


síť obchodů nejen pro snowboarding 


-amet 
GL 
nusty prkna 


SÍT OBCHODŮ NEJEN 
PRU SNOWBOARDINGU 


x Mejvětší VÝDĚT prken X 
x komplet Lamar od 9.950,- * 
x komplet Junior 00, 5.950,- x 


PRODLOUŽENÁ PRODEJNÍ DOBA 
Po-Pá 10—20h, So 9-15h 
SenoVázná 6, Praha l Anglická 4, Přaha z 

HOSTSKA 29, Přallajo| EVWTOpSKA o91, Přaha 6 


M 


www.snowboardel.cz 


NA LEVELU S DVD FILIV MILIÓNOVÝ ZÁVOD 


ZDARMA 


SACRIFICE CZ 


MILIÓNOVÝ ZÁVOD 


bb. 
COVIMANDOS 3; GREYHAWK: THE TEMPLE OF ELÉMENTAL EVIL: © 
HOMEWORLD 2; GORKY ZERO; NORTH REEDOM FIGHTERS: 

»,UFO: AFTERMATH A DALŠÍ Í 0“ DM 


š 
a l 
* 


E PAYNE 2; HIDDEN8DANGEROUS 2; BROKEN SV DE 


'N 2003 
č 
k O T096 ey 
NU 34,59, 
. 50 Kg 


J /INĚ POSTAVIT HERNÍ POČÍTAČ; 
A N-GAGE A DALŠÍ 


8,50 
: ŠK CENA 54 2D 1, 
: 3 kč 


1279 k 
CENA 5 
eny DV 219 
29x, 


ť 


Vogel Burda Communications s. r. 


RECENZE © NÁVODY + HARDWARE SfB 


* 
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TLAČENICE 


Tento měsíc byla recenzentská aktivi- 
X ta zde v redakci OPS2 o poznání 

intenzivnější než v létě. Je to přiroze- 

né a předvídatelné. S blížícím se kon- 
cem roku horečně stoupá činnost i na straně 
vydavatelů a naším úkolem je tuto skutečnost 
odrážet kritickým zrcadlem. Předesíláme, že 
v příštích dvou třech číslech to bude ještě 
„horší“. Stejně jako loni přejde OPS2 do „výji- 
mečného stavu“, aby zvládl nával nových her 
na pultech a splnil svou prvotní úlohu důvěry- 
hodného průvodce vším dobrým i špatným, co 
se jako krmivo pro hladové PS2 začne v džung- 
li regálů nabízet. Bude-li třeba, omezíme roz- 
sah všech rubrik, aby bylo dost místa pro 
recenze. Tentokrát se to ještě neprojevilo 
v kvantitě, ale pouze v kvalitě. Tři z recenzova- 
ných her, Rising Sun, Jak II a Pro Evo 3, by za 
normálních okolností obsadily obálku a přisvo- 
jily si titul „Hra měsíce“. Zkrátka tlačenice... 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 


Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 
o daný žánr. 


Průměrná hra, 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 


VERDIKT Piaystation.c 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mi kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


RUBÍN SMARAGD 
bh“ 4 p © 4 


Nerost hodný krá- Obdrží jej každá 
pro takřka dokona- lovské koruny a hra se známkou 
lou hru. 10/10 a udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
nejtvrdší nerost od vým hrám, které od — spolehnout, že jde 
nás dostanou jen mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 
naprosto vynikající jen drobné nedo- který vás nezkla- 
videohry. statky (9/10). me. 


Dokonalý kámen 


Dosud udělené 
smaragdy: 52 


Dosud udělené Dosud udělené 
diamanty: 1 rubíny: 25 


MEDÁAL OF HONOR: RISING SUN 
Pamatujete? Ve třetím čísle OPS2 se Frontline tvářil 
celkem nesměle, stal se však hitem. Po roce a půl 
přichází Rising Sun jako sebevědomý favorit a jasný 
adept na přední pozici v žebříčku prodejnosti. 


JAK II: RENEGADE 


Radikální proměna populární plošinovky Jak And Daxter 


v brilantní městskou akci činí z Renegade jednu 
z nejpřitažlivějších her pro PS2 vůbec. 


BREATH OF FIRE V: 
DRAGON OUARTER 


PRO EVOLUTION SOCCER 3 


Toto není pouze nejlepší fotbal pro PlayStation 2. 
Toto je nejdokonalejší sportovní videohra všech dob! 
Rikáme to s plným vědomím významu těch slov. 


BUFFY THE VAMPIRE HUNTER: CHAOS BLEEDS 
EVEROUEST ONLINE ADVENTURES 
HUNTER: THE RECKOGNING WAYWARD 
BOMBERMAN KART 

FINDING NEMO 

THE KING OF ROUTE 66 

FREAKY FLYERS 

CHESS CHALLENGER 

MOTORSIEGE: WARRIORS OF PRIME TIME 
ALTER ECHO 

HARDWARE ONLINE ARENA 

WALLACE AND GROMIT IN PROJECT ZO0 
YU-GI-OH! DUELISTS OF ROSES 

FREESTYLE METAL X 


076 


STATISTIKA 


„„„nuda není, má však 
bezcenné údaje 


NEJCENNĚJŠÍ 
FOTBALISTA 


Udělali jsme si průzkum: 
koho by lidé kolem OPS2 
chtěli nejvíce do týmu 

v PES3? 


David 
Beckham 


Oliver 
Kahn 


DOPRAVA V HAVEN 
CITY 


Jak se člověk dopravuje 
ve městě Jaka II? 


Na hoverboardu 
50 % 


Ve vznášedle 
40% 


ONLINE VERSUS 
ONLINE 

Co očekávat od ryze onli- 
nových her (ať se jich jed- 
nou dočkáme, amen)? 


PROTIVNÍKŮM 


VYSOKÉ ÚČTY ZA 


RYCHLÉ ODREAGOVÁNÍ 
BOJ PROTI LIDSKÝM 


HARDWARE 


PŘIPOJENÍ 


EVEROUEST 


KECÁNÍ U TÁBORÁKU 
ORGANICKY SE VYVÍJEJÍCÍ 
SVĚT 
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AL OF HONOR: 
RISING SUN = 


Válečná střílečka od EA řádí v bouřlivých 


vodách Pacifiku 


RUBÍN 


MOST PŘES ŘEKU KWAI 


REKAPITULACE 
Tým vývojářů Rising Sun se 
nachází ve slunné čtvrti Los 
Angeles zvané Bel Air. Sdílí stej- 
nou bud jrci sérií Lord Of 
The Rings'a Command 8 Con- 
gůer. Každý pátek v pět hodin 
odpoledne se sejdou v kuchyni 
a pořádají soutěž jedlíků, spočí- 
vající v pojídání velkého množ- 
ství nezvyklých potravin, jako 
jsou třeba bramborové lupínky 
ochucené octem. No, my raději 
půjdeme na jedno do hospody. 


Čeká vás devět dlouhých misí plných válečné akce. 
Ta nejlepší z nich se odehraje v Kancha Naburi (v dnešním fv 


AA . 


Ry 


m 
%) 


ROKLE SMRTI 

Na začátku úrovně se ocitnete uprostřed husté 
džungle, kde na vás dotírají zákeřně poschovávaní 
vojáci. Jakmile se dostanete k provazovému mostu, 
možná poznáte na vlastní kůži, jaké to je, mít bodá- 
kem propíchnuté břicho. 


Čs shoa 


8 
a 4 
n 


" 18 1 || 260 


Když jsme postříleli všechny vojáky okolo slona, zjis- Na slonovi to už taková legrace není. Vedle závěreč- 
tili jsme, že má na zádech upevněné malé kulomet- né části představuje tato sekce nejtěžší oříšek úrov- 
ně. Nepřátelé jsou všude okolo vás, zatímco vy se 

a pokosit další davy nepřátel z této skutečně origi- | musíte vypořádat s neohrabaným a hlavně pomalým 


né hnízdo. Samozřejmě si do něj můžete vlézt 
nální kulometné věže. 
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VYDAVATEL: EA 

VÝVOJ: EA LOS ANGELES 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: 21. LISTOPADU 
WEB; WWW.MOHRS.EA.COM 
60HŽ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


n/a 


$ 


DRSNĚJŠÍ VYHRÁVÁ 


pohybem slona a ještě přesně mířit. 


Jen málokterá značková herní série posledních 
let je tak dobře živená dalšími chody jako Medal 
Of Honor. Původně to vypadalo na dva tři pro- 
jekty, ale jak se zdá, v EA se rozhodli postupně 
využít všechny proslulé bitvy 2. světové války, 
a vytvořit tak jakousi videoherní kroniku tohoto globálního 
konfliktu. Letos přichází řada na události války v Pacifiku, 
které zatím zůstávaly stranou zájmu MOH. A rozhodně se není 
co divit! Bujná tropická vegetace a zvláštní charakter bojů na 
tichomořských ostrovech totiž doslova provokují k nějakému 
pořádnému zpracování. Hned si řekněme, že Rising Sun tuto 
příležitost využívá bezezbytku, a i když se přepadení Pearl 
Harboru či líté boje na Filipínách mohou někomu zdát jako 
příliš vzdálené a odtažité (přece jenom jsme si válku prožili - 
tedy ti nejstarší z nás - na vlastní kůži tady ve středu Evropy), 
uvidíte, že nepostrádají nic, co historická válečná hra potře- 
buje k životu. 

Reálné zázemí, autentické komentáře a mnoho dokumen- 
tárního materiálu činí ze hry nejen akční tutovku, ale i jakýsi 


RAK 
> b - 
RET Ť 
<< 
* „ 13 848 
ata 
VYKOLEJENÝ VLAK 
Očekávaný závěr je napěchován filmovou akcí. Po tro- 
chu komplikované mezihře s výhybkami se nám podaři- 


lo vykolejit vlak. Teď je ještě třeba rychle rozmístit nálo- 
že a most slavnostně do vzduchu. Vše se pocho- 
pitelně odehrává za neutuchajícího útoku nepřátel. 


interaktivní dokument, ze kterého se tématem nedotčení dozví 
víc než ze všech hodin dějepisu na škole. Rising Sun samozřej- 
mě staví na základech velmi úspěšného dílu MOH: Frontline, 
ale nabízí mnohem exotičtější lokace pro singleplayer a velmi 
bohaté multiplayerové možnosti, z nichž ovšem na ty onlinové 
si samozřejmě u nás zatím můžeme nechat zajít chuť, Ovšem 

i splitscreen nabízí řadu zajímavých voleb. 


RECENZE 


MEDAL OF HONOR: RISING SUN 


U 


E Malý tank jako němý 
svědek krvavých bojů. 


SLANÁ KREV 31 35 9 6 260 9 3 | 252 
Pravidelný čtenář OPS2 jistě ví, že Rising Sun otevírá mimo- p r 
řádně filmově pojatá monumentální scéna z nechvalně proslu- á n Í ? 
lého japonského útoku na Pearl Harbor v prosinci roku 1941. U , 5 KOLEKTIVNÍ 
EA tak zřejmě sleduje stejný cíl jako v úvodním vylodění na oa , MB? DILO 
pláži Omaha v MOH: Frontline - přitáhnout a definitivně udržet » © M M onu 
zájem hráčů v prvních deseti minutách neodolatelně přitažli- " vavříny patří všem. 
vou podívanou a vytvořit dokonalou motivaci k pokračování ve k ji 
hře. Je to podobné, jako když kapely zařadí na první místo vn k sb 
svého alba tu nejsilnější píseň. ; k RE 
Nový hrdina se tentokrát jmenuje Joe Griffin a v okamžiku, Vzájemné krytí s odstřelo- zá 4 

když už začal pořádně zabírat na svém mariňáckém kavalci (je vači funguje při plavbě řekou st 5" 
brzy ráno a on má za sebou rušnou sobotní noc), otřásla lodí na výbornou. k 
první exploze, Pušku budete muset tentokrát nechat pod kok 
postelí a rychle najít cestu na palubu, jinak vás stihne osud = = yn Ra příběh, 
stovek ostatních námořníků, kteří zahynuli nehezkou smrtí uto- l- 
nutím uvěznění uvnitř mateřského korábu. Už tady si můžeme onalistické propagandy, 
všimnout drobných známek šikovné interaktivity, skriptovaných : přidali vývojáři celou řadu 
miniudálostí a několika cest vedoucích k cíli. Pokud doběhne- kaseě n Joan onlyct 0 úko- 
te živi a zdrávi, čeká vás nádherně propracovaný válečný A lech narazíte. Hodně spo- 
chaos. Útočící Zera se míhají oblohou, která je posetá stovka- : pr rar ední 
mi obláčků kouře od flaku, okolo vás hvízdají kulky a mohutné hrdinu. Najdete tu Brity, 
řeplen ničí kotvící m Jen dohlédnete. Jako správný eno osa volee 
Američan se pochopitelně okamži- a dokonce i japonské 
K shopíe nebižšíto protleteké“ © PŘITÁHINOUT A DEFINITIVNĚ z veljíh postav vámi 

"zao = UDRŽET ZÁJEM HRÁČŮ V PRV- p 
počítačového hrdiny. Emocionálně a občas se dokonce při 
propracovaný úvod pak v druhé fázi NÍCH DESETI MINUTÁCH NEO- i st 0 K dna leben. 
vyplňuje „projížďka“ na kulomet- DOLATELNE PRITAZLIVOU 8 2 5 | 35 pory neobejdete. 
ném člunu na moři plném americké © PODIVANOU. 4 = 
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V těžkých chvílích 
je kulomet vaším 
nejlepším přítelem. 


Přejeme vám dobré 
ráno na Havaji. 


PN 


20 20 380 
Populární odstřelovač- o- 
ka v akci. 
o. "“ 


ee 
hé - 
| VE 
s om 
z = chrám škrývá zlatý 
VSICHNI PROTI VSEM poklad, 


Sežeňte si pár bojechtivých kamarádů 
a multiplayerová seance může začít. 


MOH je na západ od našich hranic dalším 

důvodem, proč si pořídit síťový adaptér, což 

nás, žel bohu, nemusí moc vzrušovat. 

Ovšem stejný deathmatchový režim, jaký lze 

hrát online, se nabízí i ve splitscreenovém módu, kdy proti 
sobě v tichomořských arénách bojují až čtyři hráči najednou. 
Jde sice o poměrně jednoduše řešený mód bez výrazně origi- 
nálních prvků, ale i tak poskytne slušnou zábavu. EA slibují 
mnohem rafinovanější multiplayer už do příštího dílu. Další, 
tentokrát čistě splitscreenovou možností je zajímavě řešený 
kooperativní režim pro dva, kdy si můžete projít hlavní sled 
úrovní a krýt si navzájem záda. O něm však podrobněji v dal- 
ším rámečku na protější straně... 


Bylo bylo slo pěkně V: == krve a hořících trosek torpédoborců. Sebevražedné vylodění na ukradnout auto s výbušninami či osvobodit zajatce z dobře 
ale rybařit se tady nedá. a l úvod MOH: Frontline nám sice připadalo trochu intenzivnější opevněné vesnice. Samozřejmě vám tu nebudeme popisovat 
Není na to ani čas. 4 (nejspíš proto, že se mohla odehrát na mnohem omezenějším všechny mise, ale ještě o jedné, která nás všechny totálně 


a přehlednějším prostoru), ale i tak první kapitola Rising Sunu 
výborně motivuje k následující procházce po Filipínách. 

Tady už konečně dostanete větší volnost pohybu a hlavně 
na několik minut potkáváte svého bratra, který by měl hrát 


dostala, se tu zmínit musíme. Schválně hádejte, která to asi tak 
může být? 


MOST, KTERÝ ZA TO STÁL 


x -- ši hlavní roli v dalším pokračování MOH příští rok. Jak se postup- Mise inspirovaná slavným filmem Most přes řeku Kwai tu nepo- 
o M = ně prokousáváte polozbořenými ulicemi, bude se okolo vás chybně tvoří jeden z vrcholů celé hry. Drsné zacházení s váleč- 
motat vždy několik komparsistů, z nichž vám některý občas nými zajatci, kteří byli nuceni postavit v šibeničním termínu 
r- .- sdělí více či méně zajímavou informaci. Ta obvykle souvisí s jed- strategický most pro zásobování japonské armády máme ještě 


VAŠÍM ÚKOLEM JE POCHOPITEL- 
NE VYHODIT MOST DO VZDUCHU, 
OVSEM NEJDRIV SI BUDETE |- 
MUSET PROKLESTIT CESTU ZRAD- 


„- NOU DŽUNGLÍ. 


zastavit váš postup za cenu vlastního života. 
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ním z mnoha úkolů v dané loka- 
ci. Vše pak zaštiťuje obsažný 
komentář vypravěče v roli nápo- 
vědy a podobně jako ve Frontli- 
nu se dočkáte i černobílých 
dokumentů dodávajících misím 
historickou atmosféru a rozšiřu- 
jích perspektivu příběhu. 

Tolik opěvovaný nelineární postup, který se stal jakýmsi 


všichni v živé paměti. Vaším úkolem je pochopitelně vyhodit 
most do vzduchu, ovšem nejdřív si budete muset proklestit 
cestu zrádnou džunglí. Až dorazíte k mostu, budete se zase 
muset vypořádat s úzkým průsmykem, kde se uhnízdilo množ- 
ství odstřelovačů a granátometčíků. Pokud máte trochu pod 
čepicí, najdete si cestičku na vrchol průsmyku z druhé strany 

a v klidu se vypořádáte s každým nepřátelským vojákem. 

K doplnění zásob pak postačí partyzánské jeskyně. To je ale jen 
začátek. Čeká vás ještě hromadné dobývání opevněné stráže, 


prubířským kamenem Rising Sunu, vystrčí své růžky poprvé při přechod přes provazový most, přepadení menší skupinkou Bad 3 
noční plavbě po řece skrz vlhkou džungli. Pečlivým prohledává- japonských výsadkářů ze zálohy a zcela nečekané útoky slona 
ní břehů přiblíženým pohledem dalekohledu odstřelovačky si s kulometným hnízdem na hřbetě a skupinky vojáků převleče- 
najdete vhodné místo pro výsadek, ale pokud se rozhodnete ných za domorodé zemědělce. Na slona dokonce musíte vylézt 
pokračovat v plavbě dál, nic drastického se nestane. Pouze a použít ho proti jeho pánům. 
minete zásoby granátů, na které narazíte při cestě na schůzku Každý dílčí postup vyžaduje čas, správný timing a přede- 
se zbytkem vaší čety. Některé úrovně v tomto trendu nadále vším trochu strategického uvažování, pokud chcete vše přežít 
pokračují, což sympaticky naznačuje, že se autoři o nelineární bez kritické újmy na zdraví. Na závěr této neskutečně propraco- 
vývoj doopravdy snažili. Daleko více však na vás zapůsobí růz- vané mise vás pak čekají celkem komplikované manévry přímo 
M 


norodost a perfektní zpracování prostředí, které je pro každou 
úroveň unikátní. V boji proti Japoncům tak projdete velmi růz- 
norodými přírodními sceneriemi a celou řadou druhotných 
úkolů. Někdy musíte vyhodit do vzduchu most, jinde rádio, 


u mostu, kde musíte opatrně rozmístit několik náloží, Ačkoliv to 
možná z rychlého výčtu tak nepůsobí, k úspěšnému splnění 
všech úkolů v této jediné misi budete potřebovat dobrých pár 
hodin. Svoji roli hraje vysoká obtížnost, ale také nuceně pomalý 


ko 


v 


Granáty jsou nezbytnou 


pomůckou, chcete-li někde 


rychle „uklidit“. 
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letu po svém. . 
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postup a pozoruhodná scenerie, kterou si každý hráč chce ales- 
poň chvíli užít bez střelby. Na druhou stranu zde najdete i vylo- 
ženě odpočinkové fáze, které vás překvapivě zavedou do boč- 
ních misí, kde budete plnit spíše indianajonesovské než vojen- 
ské úkoly. Na žádné gestapáky v dlouhých kožených kabátech 
nebo záhadné německé blondýny tu samozřejmě nenarazíte. 
Ale jinak je zdroj inspirace zřejmý. Jedná se například o pozoru- 
hodné množství zlatých cihel, které Japonci ukryli do buddhis- 
tického chrámu. Vaším úkolem je poklad lokalizovat a ještě jen 
tak mimochodem zachránit sestřeleného pilota. Cestu logicky 
lemují příslušníci japonských oddílů pozemních kamikadze. Jak 
vidíte sami, nuda a jednotvárnost v Rising Sunu rozhodně 
nehrozí. 


RUDÉ SLUNCE V BÍLÉM POLI 


Jako v kterékoliv jiné střílecí akci ani zde není nouze o živé cíle, 
které musíte poslat na onen svět. Meďal Of Honor tradičně 
nesází na prvoplánovitou krvavost a brutalitu, na druhou stranu 
válku rozhodně nemaluje na růžovo a její krutosti nehodlá cen- 
zurovat. Vybuchne-li granát poblíž nepřátelského vojáka, hezký 
pohled to rozhodně nebude. Někdy člověka přepadne zvláštní 
pocit viny za to, že se stal katem příslušníků národa, kterému 
vděčíme za to nejlepší z videoher, včetně PlayStation. Co kdyby 
zastřelil Kojimova dědečka? :-) Zřejmě také o to jde, bavit se 
hrou, ale zároveň alespoň trošku pocítit, že skutečná válka není 
nic hezkého. 

Mezi obětmi najdete řadové vojáky, odstřelovače, piloty, 
námořníky, obyčejné domorodce a také důstojníky, kteří se 
neobejdou bez samurajského meče. Nepřátelé mají poměrně 
Oblíbené schovávačky za stromy nikoho nepřekvapí, ale zákeř- 
né útoky ze zamaskovaných děr, případně útok bodáky v oka- 
mžiku, kdy dobíjíte svého thompsona, zaskočí nejednoho zku- 
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SPOLEČNĚ K VÍTĚZSTVÍ 


Pokud je toho na vás moc, přiveďte si kamaráda. 


a 


Na PS2 příliš mnoho her s kooperativním splitscreenem nenajde- 
te, takže je jen dobře, že nám Rising Sun (stejně jako další chy- 
staná hra od EA, The Return Of The King) tuto zábavnou formu 
multiplayeru nabízí. Absolvujete téměř identický hlavní režim jako 
v singleplayeru, až na situace, kdy vzájemná pomoc není možnos- 
tí, nýbrž podmínkou postupu. Například hned v první misi, kdy je 
úkolem dostat se z kajuty na palubu, si musíte navzájem odstra- 
nit z cesty několik trosek. Kvalita grafiky zůstává téměř stejná, 

a pokud si chcete příjemné chvíle s touto hrou prodloužit, je koo- 
perativní režim jedinečnou volbou. 


Nízko letící zera s 


nejsou na Havaji 
právě v oblibě. 


šeného hráče. Úroveň obtížnosti graduje v rámci každé úrovně. 
Čeká vás celkem vlažný rozjezd, ale na konci si budete často 
bezmocí rvát vlasy. Tento systém považujeme za mnohem lepší 
než obvykle používanou metodu zvyšování celkové obtížnosti 

s každou novou úrovní. 

Jediná věc, u které jsme si bohužel museli připustit, že není 
příliš podle našeho gusta, je grafika. Je pravda, že všechna pro- 
středí jsou přenesena velmi věrně a že jsme se místy museli 
zastavit, abychom si stačili vychutnat nádherné vodopády nebo 
neprostupnou zeleň džungle, ovšem v drsném porovnání s reali- 
tou úžasného Killzone, případně Metal Gear Solid 3 působí 
vizuální zpracování Rising Sunu jakoby o jednu generaci zpátky. 
Samozřejmě časem si na některé nedostatky (viděno vysloveně 
zmlsaným pohledem) zvyknete a mnohem důležitější pro vás 
bude, že se engine hýbá svižně a nepřekáží zážitku z akce. Pro- 
středí je beztak dost atraktivní a mise se vyznačují motivující 
stavbou, množstvím bonusů a velmi přitažlivě udělaným koope- 
rativním multiplayerem, který významně zvyšuje přitažlivost této 
očekávané FPS. 

Série MOH tu s námi bude asi ještě pěkně dlouho, a pokud 
si udrží svůj kvalitativně vzrůstající trend, můžeme se už příští 
rok sejít u další výtečné válečné akce. Náš optimismus je tento- 
krát podle všeho na místě. [| Petr Bulíř 


Klasický Medal Of Honor s větším důrazem na větvení akce. 
Dlouhé mise + multiplayer = zábava na pěkných pár týdnů. 
Fanoušci série se budou s hrou mazlit jako 
s nabitou bouchačkou. Ostatní si parádně 
zastřílí a rozšíří trochu své vědomostní obzory. 


| Hratelnost | ratelnost 
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JAK II: RENEGADE 


nedá se říci, že by si JEfTD ol 
užívali klidu a ň 


RUBÍN 


E Když se Jak promění ve 
své temné já, tak je nejen 
hodně naštvaný, ale 
přímo zlý. 


JAK Il: RENEGADE 


Tentokrát je to osobní 
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=" REKAPITULACE 
Vývojářské studio Naughty Dog 
si udělalo jméno na dnes svě- 
toznámé sérii Crash Bandicoot 


(pro PSone). Chlupatého vačnat- 


ce protáhlycelkem třemi ploši- 
novkami a jednou závodní hrou. 
S nástupem PS2 na trůn hoši 

z Naughty Dogu střelili práva na 
Crashe a vyrukovali s něčím 
úplně novým (a ještě lepším) - 
Jakem And Daxterem. A ve zvy- 
Ššování laťky, jak je vidět, stále 
pokračují. 


A přitom to začalo celkem nevinně. Pokusným 

startem nového stroje. Jenže to, co vypadalo jako 

výlet na jedno odpoledne, se zatraceně zvrtlo. 

Stroj prolétl do jiné části vesmíru a tam havaro- 
val, Jak a jeho přátelé skončili bůhvíkde a sám zelenovlasý 
borec byl zatčen a odvlečen do vězení. Situace silně neveselá 
až truchlivá. Naštěstí tu byl ještě jeho parťák Daxter, který 
nelenil a vydal se svého přítele osvobodit. 

Bohužel mu to chvíli trvalo. Přesně řečeno dva roky. 

Dva roky, během kterých Jaka ve vězení mučili a snažili se 
mu do žil napumpovat „temné eco“. Dva roky, během kterých 
stačil Jak zestárnout a pořídit si bradku. Dva roky, během kte- 
rých stačil dospět v muže. Pořádně naštvaného muže. Muže 
s velkýma bouchačkama. 

Když vás někdo mučí a cpe do vás svinstvo, aby z vás udě- 
lal poslušného supersoldáta, tak nad tím jen tak nemávnete 
rukou. Ne, budete mít sto chutí mu to vrátit. Zvlášť když je ten 


člověk diktátor, který vládne nad ubohým městem rukou tvrdší 


než beton. Zvlášť když jste, sakra, jednou hrdina. Jako je Jak. 
Takže se jde na věc - a jde se na věc pořádně tvrdě. 


BAJECNY NOVY SVET 

Úžas. To je to správné slovo. Ten se vás zmocní, když coby Jak 
vyskočíte z okna vězení a dostanete se do města. Rozprostře 
se před vámi obrovský a promakaný svět, kterým můžete pro- 
cházet, aniž by vás byť jen na chvíli otravovala obrazovka 

s nápisem „Loading“. Jste prostě jedním z obyvatel gigantic- 
kého města. Můžete ho procházet hodiny, navštívit čtvrť pro 
bohaté i chudinské slumy, mrknout se, jak vypadá pobřežní 
letovisko i továrny. Vzhledem k tomu, že pěšky byste to nepro- 
šli ani za měsíc, máte možnost najít si (nebo ukrást) vznášejí- 
cí se skútr (nejen tady se tvůrci hodně inspirovali GTA) a vzít 
to rychlejší cestou. Jen bacha na dopravu, je docela živá, 

a pokud cestou narazíte na nějakého policajta, tak i docela 
nebezpečná. 

A pak přijde další šok - přesně ve chvíli, kdy zjistíte, že to, 
na co jste tak užasle zírali, je sotva třetina celého města - se 
před vámi otevřel obrovský svět, který už skutečně není v lid- 
ských silách pořádně prozkoumat. Míjíte obrovské sochy, 
chrámy, sportovní stadion, rozlehlé zahrady - a pořád tím 
vším proplouváte bez jediného nahrávání. Kolem vás chodí 


E VS DA V KEIZA A SAMOS 


A JaC BYL BAÍČE 


stovky postav (spíš se šourají, diktatura na ně doléhá, mají 
depku) a většinou si vás nevšímají... Samozřejmě pokud do 
nich nenarazíte vznášedlem nebo klasickým plošinovkovým 
pohybem. 

Na rozdíl od minulého dílu, je daleko větší důraz kladen 
na příběh. Zatímco v jedničce jste si mohli vybrat ze spousty 
různých úkolů a na některé se třeba úplně vykašlat - stačilo 
nasbírat dost „Precursor orbů“, abyste se dostali dál, tak tady 
je to daleko lineárnější. Splníte úkol a dostanete další. Zpo- 
čátku to trochu nakrkne - zvlášť když by si člověk chtěl občas 
odpočinout od nějaké vypečené mise u nějaké... sice stejně 
vypečené, ale jiné. Ovšem nezoufejte, to je jen začátek. 
Jakmile se probojujete prvními úkoly, začíná se hra štěpit 
a můžete si vybrat, jaký úkol se vám chce plnit. Můžete praco- 
vat pro hubenějšího bráchu Jabby the Hutta a vyřizovat pro něj 
Špinavé kšeftíky, můžete pomáhat rebelům se svržením dikta- 
tury, můžete plnit úkoly, které vám zadají pouliční poutače, 

a s každým vylepšením můžete znovu prozkoumávat místa, 
kde jste už kdysi byli, a dostat se zase o kus dál. A lineární 
hra se najednou mění v záležitost tak rozlehnou, jako je svět, 
ve kterém se odehrává. Rozlehlou... a hlavně tuhou. 


NESNESITELNÁ TĚŽKOST BYTÍ 


První hra, která se nám při hraní Jaka II vybavila, byl Crash 
Bandicoot. Ten úplně první, vzpomínáte? Teď nemluvíme 

o kvalitě hry, o její nápaditosti ani o grafickém zpracování, 
teď mluvíme o její ďábelské a nelidské tuhosti. Podešev byla 
proti téhle hře křehká jako máslový koláček. Mluvíme o jed- 
ničce - jak se Crash Bandicoot posouval dál a dál, byl s kaž- 
dým dalším dílem snadnější a snadnější, až jste ho nakonec 
mohli dohrát s jedním životem a ještě přitom druhou rukou 
štrikovat svetr. Ale jednička... 

U Jaka je vývoj zcela opačný. První díl měl přesně vystavě- 
nou obtížnost, která se pomalu zvyšovala - jenže stejně se 
zlepšovaly i vaše reflexy, takže na konci jste dělali věci, o kte- 
rých byste si na začátku ani netroufali snít. Zvládali jste to. 
Jak II není zdaleka tak milosrdný. Jen během výcvikové mise 
jsme byli dvakrát na prkně, a jakmile vypadnete ven z vězení, 
už si hra nebere žádné další servítky a hustí to do vás ze všech 
hlavní. Za chvíli byste mohli nosit placku „Jsem mrtvý, zeptej 
se mě jak.“ Někdy se nad vámi hra slituje a po exnutí vás vrátí 


ALE CUDEG JACU! BYL TU JEŠTĚ 
DAKTER A TOMU SE NAKONEC 
ODAŘILO DOSTAT TĚ Z VĚZENÍ 


MĚSTA HAVEN, I 


B Chytání se okrajů — jak by 
bez nich plošinovky mohly 
vůbec existovat? 


B Počasí, že bys ani Daxtera 


ven nevyhnal... 
- 
T 
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kousnout jejich o m 
obtížnost. * 
ě m 


OVŠEM NĚCO NEVYŠLO TAC 
ÚPLNĚ PODLE PLÁNU 

A JEJICH DOPRAVNÍ PRO- 
SIŘEDEC SE ROSRIL 

V CiZiM MĚSTĚ... 


ČLENY ŠARLATOVÉ 

ZELNA DVA ROCY l 

NA NĚM ŠÉF MĚSTA, RARON PRAXTS, 
PROVÁDĚL ŠÁRELSCÉ POCUSY! 


TA ORCLIČENÉHO 
TVAJEMNOU RASOU METALHEADŮ, 
PROČ ÚTOČI? PROČ NACPAL RAZON 
KS JaCOVI DO čil TEMNÉ ECO? 
CHNO JSOU ZÁHADY, CTERÉ 
ČECAJÍ NA ODHALENÍ. 
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JE V pestrosti úkolů je 
Jak li neporazitelný: s 
jediný žánr, který; 
nechal stopy, ta 


přímo před krizové místo, ovšem někdy musíte začít celou misi 
znovu od začátku, se všemi animacemi a spol., z čehož vám za 
chvíli stoupne tlak natolik, že vám do něj naráží letadla. 

Ale jakmile se s tím smíříte a zvyknete si na to, že nic 
nedostanete gratis, začnete si užívat. Zůstalo totiž to, včem 
byl Jak I lepší než Ratchet - rozmanitost misí. Zatímco v Rat- 
chetovi jen běháte a střílíte, tak jen během prvních několika 
misí v Jakovi II vyhazujete do povětří továrnu, obsluhujete obří 
dělo, převážíte zásilku na vznášedle, střílíte do terčů a kryjete 
záda parťákovi. Pořád je něco nového, pokaždé vás hra něčím 
překvapí. Navíc vedle klasického mlácení padouchů Daxterem 
po hlavě můžete i střílet - a jakmile uvidíte, jak se při výstřelu 
rozvlní vzduch před hlavní (Minority Report nechává pozdra- 
vovat), už nikdy nebudete chtít nic jiného. Navíc můžete dělat 
neuvěřitelné parádičky (třeba rotovat ve vzduchu a současně 
kropit kolem sebe rychlopalnou puškou), nebo kosit protivní- 
ky při letu na skútru. 

Rozhodně bude do čeho střílet. Celé město je obleženo 
zuřivou rasou metalheadů, kteří nechtějí nic jiného než vtrh- 
nout dovnitř a sežrat, co uvidí. A když náhodou mají volno, je 
zase město plné vojáků diktatury, které se nevyplácí rozčilo- 
vat. Aby se tenhle nával vůbec dal zvládnout, sbíráte po vzoru 
Devil May Cry „duše mrtvých“. Když jich máte dost, můžete se 
proměnit v démonického „Temného Jaka“, který dokáže jedi- 
nou ranou, zvanou Dark Bomb, vyhladit desítky padouchů. 

A když už nebude co zabíjet, můžete vzít vznášedlové 
prkno a cvičit si na stadionu skoky a triky. Není to jen pro 
parádu. Později, až vyfasujete vlastní hoverboard, budete se 
s jeho pomocí moci dostat na místa, na která jste mohli jen 
z dálky závistivě zírat. 

Zkrátka, slyšeli jste někdy frázi „země neomezených mož- 
ností“? Tak tady jsme ji konečně objevili. 


TEMNÁ STRANA SLUNCE 


Přestože si grafika uchovává původní jakadaxterovský šmrnc 
(ovšem na radikálně vyšší technické úrovni!), najednou jsou 


KOMIKSOVÉ FIGURY VYSTUPUJÍ 
V TEMNÉ STORY. JE TO ZVLÁŠTNÍ 
KOMBINACE - NĚCO, JAKO 
KDYBY MICKEY MOUSE HRÁL 

V MECHANICKÉM POMERANČI. 
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wg  Posluhovači barona, 
Praxise cenu fair-play 
rozhodně nedostanou. 


F M Í 
B Co'se divíte? HP 

Je to přece uprch- a 
lý trestanec. 


„ PKÝTU: 


komiksové figury využity v nečekaně temné story. Je to zvlášt- 
ní kombinace - je to, jako kdyby Mickey Mouse hrál v Mecha- 
nickém pomeranči. Zpočátku nás ta změna atmosféry zasko- 
čila, ale rychle jsme ji přijali za vlastní. Není to nic, na co by 
se ostatně nedalo zvyknout - protože i když Jak zvážněl, Dax- 
ter zůstal pořád tím živelným hláškařem, který nevzrušeně 
demoluje starožitné artefakty, pálí z obou hlavní svého šarmu 
na každou osobu aspoň přibližně ženského pohlaví a vůbec 
každou živou bytost dohání na pokraj nervového zhroucení. 
Jednoho by napadlo, že pro Jaka musel být pobyt na mučid- 
lech místem příjemného a hlavně poklidného odpočinku. 

V podstatě asi jediné, co bychom mohli Jakovi II vytknout, 
je to, že město - až na létací mise - slouží jen jako kulisa. 
Samotné akce provádíte většinou ve speciálních lokacích, ke 
kterým musíte (někdy dost zdlouhavě) dojet. V tomhle ohledu 
byla jednička lepší - všechno, co jste viděli, bylo interaktivní 
a každý kout nabízel nějaký úkol. Ovšem na druhou stranu - 
svět dvojky je zase asi tak třináctkrát větší, takže už mlčíme. 

Není taky už o čem dál mluvit. Jak II je jasným novým krá- 
lem plošinovek (a upřímně řečeno hře Ratchet a Clank 2 
nedáváme proti tomuhle velké šance, i když příjemné překva- 
pení vyloučit nelze). Tohle už není jen hra - tohle je nový svět. 
Takže si sbalte kufry, pasy, krém proti radioaktivnímu záření 
a vydejte se na cestu. | | Jiří Pavlovský 


ny = 
25 


Masivní příběh, obrovský svět, gigantické 
možnosti... a kolosální nároky na nejrůznější 
herní dovednosti. Stručně, hra - monument. 


SPICA! 

V Jakovi II je spousta 
skvělých vynálezů 

a vychytávek, ale nic 
nepřebije hoverboard, 
jehož kvalita ovládání 
snese srovnání s Tony 
Hawkem! Tak naskočte. 


Nejdřív ho můžete použít 
pouze v aréně, ale i tam si 
s ním můžete pořádně 
zařádit. 


Nakonec vám ho nechají. 
Bude se vám hodit v misích, 
které vyžadují balanc, ale 


i k běžnému pohybu. 
p o 5 ly 3 
“ pe 
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A to není všechno. Navštiv- 
te místa, kde jste už byli, 
a dostanete se dál, tam, 
kam lidská noha ještě 
nevkročila. 


TURISTŮV PRŮVODCE PO HAVEN CITY 


E Město Haven je obrovská, životem kypící metropole. Až ji navštívíte, 
© 


k: 


1 BENÁTKY 
Těžko říct, jestli na vás udělají větší 
dojem laciné dřevěné boudy, nebo 
propojené mosty stlučené ze ztrouch- 
nivělých prken. Tahle nejchudší čtvrť 
města Haven rozhodně stojí za vaši 
pozornost. Už jen proto, že tady žije 
věštec, který vás za klenoty z mozků 
metalheaďáků naučí ty nejsilnější 
bojové techniky, Zde se také nachází 
jeden z východů z města, přímo do 
divočiny. 


(2) ZAHRADY 


Jste-li již unavení ruchem zalidně- 
ných chodníků a průmyslových čtvr- 
tí, zde naleznete svou vytouženou 
oázu klidu. Můžete kličkovat mezi 
obřími hlávkami... salátu? Prostě, 
opusťte rušné město, pokochejte 
se ruinami starého chrámu precur- 
sorů a malebnou krajinou. Velice 
osvěžující kout, Ovšem i zde číhá 
nebezpečí... 


nezapomeňte zavítat na tato památná místa. 


Zaparkuje svůj půjčený (my přece nekrademe, že ne?) 
letoun a podívejte se, co je kde k mání. Najdete tu čer- 
stvé potraviny, exotické koření, užvaněné prodejce, tlu- 
močnické papoušky... a občas nějaký ten havarovaný 
letoun převážející eco, který se jen hemží velmi agresivní- 
mi a špatně naloženými strážci. Užijte si to. 


Srdce Havenu bije právě zde. Bohatou 
obchodnickou čtvrtí se proplétá mezi velký- 
mi domy vysutý chodník, který přímo vybízí 
k procházce. Právě tudy budete hodně často 
jezdit za různými misemi. Tudy se budete 
dostávat do elektrárny, tady je teleportační 
zařízení, které vás dopraví na spoustu odpor- 
ných míst... a pro fajnšmekry: je tu i největší 
koncentrace strážců a automatických střílen. 


PŘÍSTAVIŠTĚ 
Nevíte nic o nočním životě ve městě Haven, dokud jste 
nenavštívili tuhle čtvrť. Můžete kličkovat mezi minami 
v zátoce, vydat se na cestu do ztracených dolů na ukrade- 
né lodi pobřežní hlídky, vyzkoušet si svou nejnovější zbraň 
v místní střelnici nebo, což je asi nejdůležitější, zajít do Kre- 
wova baru a malinko se zaplést s organizovaným zločinem. 


=* m Překvápko: nepřáte- 


lům můžete nastavit ní 
/ 


do cesty pasti. / 
Part 


BREATH OF FIRE: 


DRAGON OUARTER 


Jen další hra z dlouhé řady 
Série Breath of Fire patří ke klasice japon- 
X ských RPG. Její minulý díl dokonce úspěšně 
konkuroval Final Fantasy - ovšem pátý přís- 
pěvek do dračí série už takové štěstí 
neměl. Není špatný, není ani výborný - prostě nevybo- 
čuje z řady. 

Uprostřed příběhu je - stejně jako v předchozích epi- 
zodách - hrdina, který má v sobě dračí krev a dokáže 
se měnit v chrliče ohně. Ovšem tentokrát jsou fantasy 
kulisy pryč a jsme hezky v daleké budoucnosti, upro- 
střed světa, kde se už nějaký čas řežou rebelové s vlá- 
dou. Hlavní hrdina patří k vládním silám, ale - ach jo - 
brzy prozře a přidá se k odboji. Prostě, na Japonce neče- 
kaně klišovitá historka. Taky už bychom někdy chtěli být 
ve hře přisluhovačem diktatury, který mlátí rebely po 
hlavě pendrekem (Judge Dredd se nepočítá, ten mlátí 
všechny). Příběh je tedy totální klasika a na nic neobvy- 
klého nenarazíte - probíjíte se chodbami, zabíjíte příše- 
ry, získáváte za to body, za které si vylepšujete figuru, 

a kupujete si nové a účinnější zbraně. 

Trochu zajímavější se jeví to, že se díky svým dračím 
genům můžete proměňovat v superbijce, který bez pro- 
blémů vykostí všechno, co se mu postaví do cesty, 
ovšem má to jeden háček. S každým použitím vám 
nabíhá číslo na ukazateli, a když se došourá na maxi- 
mum - pink, je po vás. Takže když s tím budete plýtvat 
(jako my), tak se vám může stát, že když se dostanete 
po deseti hodinách hry k prvnímu pořádnému bossovi, 
už do něj budete moci jen bušit pěstičkami (jako my). 


Souboje jsou tuhé, ale celkem zábavné. Samozřejmě, 
jak je zvykem, jsou dělané na tahy, takže nejde o rychlost, 
ale spíš o vymyšlení správné strategie. V BOF nejsou sou- 
boje jako obvykle náhodné, ale protivníky vidíte, a pokud 
budete mít štěstí, můžete se jim i vyhnout, nebo je na 
dálku zničit bombou, či je odlákat z cesty kusem flákoty. 
Příjemné vylepšení. Stejně tak sympaticky je dělaný i prů- 
běh souboje - čím víc máte bodů zkušenosti, tím složitěj- 
ší triky si můžete dovolit a tím účinnější smrtící komba 
pak můžete skládat z jednotlivých úderů. 

Pokud si budete chtít zahrát nějaké RPG a nebude 
po ruce nic jiného, tak směle vzhůru do Breath of Fire. 
Zklamaní určitě nebudete. Není to špatná hra. Není 
však ani výborná (ano, citujeme sami sebe. :-) Nemá 
úžasnou grafiku série Final Fantasy (aniž bychom si 
chtěli stěžovat na příjemně tradiční styl), nemá infantil- 
ní půvab Dark Chronicle, neproplétá se v ní víc dějových 
linií jako v posledním Suikodenu, neohání se filozofický- 
mi meditacemi jako Xenosaga - prostě je to jen jedna 
z RPG včelek dělnic. [| Jiří Pavlovský 
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Mírně retro, ale dobře vystihuje charaktery a atmosféru. 
Absence dabingu a monotónní soundtrack. 

Pár solidních nápadů, celkově však dosti předvídatelná. 
Něco kolem pětadvaceti hodin a dá se hrát znovu. 


Dobrá hra. Jenže na trhu je několik skvělých 
či geniálních konkurentů. 


RECENZE 


BREATH OF FIRE: DRAGON OUARTER 


77V divočině žijí 
divoká zvířata. To je 
celkem logické... 


VYDAVATEL: CAPCOM 
VÝVOJ: CAPCOM 
POČET HRÁČŮ: 1. 
NA PULTECH: 10. ŘÍJNA 
ANGLIČTINA: NÁROČNÁ 
WEB: WWW.CAPCOM- 
EUROPE.COM/BREATH, 
OF FIRE V 

60HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 
RPG seriál Capcomu začal 
prvním dílem už v roce 
1993 a v Evropě byl k dostá- 
ní o rok později na Super 
Nintendu. První playstatio- 
nový díl, Breath Of Fire III, 
se rovněž (díky úspěchu 
Final Fantasy VII) dostal 
mezí evropské hráče 
a výrazně přispěl k zdejší 
popularitě japonských RPG. 
Přímé pokračování, Breath 
0f Fire IV,vyšlo na PSone 
v roce 2001. Toto je první díl 
pro PS2. 


V 


A. 


„+ 
7 Občas taknějak © 
tušíte, že vaše šance 
na úspěch jsou malé. 
Party 
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PRO EVOLUTIOK 
PRO EVOLUTION 


Co je horší než hladový lev? Dva lvi! Co je lepší než sex?? 


tp. W, U 


RUBÍN 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI TYO 
POČET HRÁČŮ: 1-8 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: 7. LISTOPAD 


Dva sexy!! Co je lepší než PES2??? PES3!!! 
Hned v úvodu jedno důležité upozornění: Nepropadejte 
X) panice, ale připravte se na nejhorší. O tom, že se na 
toto období chystá již třetí díl fotbalové série, která tak 
nějak změnila pohled na svět nejednomu virtuálnímu 
sportovci, se vědělo už dost dopředu. Takže je pak čistě váš pro- 
blém, pokud jste si na závěr tohoto roku nenechali dostatek dnů 
dovolené, náhradního či neplaceného volna, v případě studentů se 
pak předpokládá zápis jen toho nejpovinnějšího minima na násled- 
né dva semestry a ti mladší si jistě svědomitě naplánovali, kterak si 
přiženou chřipku, dýchavičnost, neštovice nebo ušní katar. A věřte, 
že to bude setsakra potřeba, protože - máme-li si vypůjčit jedno 
herně-novinářské klišé - tahle hra vás prostě nepustí na krok. Včas 
si proto zařiďte všechny náležitosti, co se týče dovozu jídla, garanto- 
vané dodávky elektrické energie, telefon vytrhněte ze zdi, mobil 
dejte do bazaru a všem známým dejte včas vědět, že jedete na půl 
roku na brigádu na San Siro. 

Psát recenzi na PES3 je docela obtížné. Za prvé proto, že se 
jedná o tak komplexní záležitost, že člověk až neví, odkud vlastně 
začít, a za druhé proto, že letošních novinek je tolik, že člověk až 
neví, odkud vlastně začít. Takže na to asi skočíme pěkně od lesa... 
tedy od krabice. 


WEB: 
WWW.KONAMIEUROPE.COM 
60HZ: ANO 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


B REKAPITULACE 

Je to naprosto jednoduché. Tahle 
série je prostě alfou a omegou 
všech fotbalových her. Pro Evolu- 
tion Soccer přišel na svět na 
PSone jako taková serióznější 
alternativa k arkádově pojíma- 
nému International Superstar 
Socceru (původně pod názvem 
ISS Pro), rovněž s dílen Konami. 
Na to ale zapomeňte. Dnes už 
stačí jen vědět, že PES3 válcuje 
všechny fotbalové hry, které kdy 
kdo udělal. A když se podíváme 
na hru Sparty, tak mnohdy před- 
čí i ten fotbal reálný. 


K ČEMU JSOU (15210000 čn9innv : 

VLASTNĚ Pe MRV 
BODY? M pš yan 
E: re: E. E 

TYMY HRÁČI 


Za naspořené bodíky si můžete ode- 
mknout hvězdné manšafty, jako jsou 
třeba Eternal England, Heroic Hol- 

land a další. 


Takový Pelé nebo Marko van 
Basten nenechá v klidu žádné- 
ho trenéra. Jízda ligou bude 
hnedle snazší. 


068 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


DOVEDNOSTNÍ ÚKOLY 

Když už nebudete vědět co by, 
vytvořte si vlastní úkoly a pak 
s nimi otravujte kamarády. 


ROZHODČÍ JE VÝFUK 


První zajímavou inovací je obal hry, který ovšem u českých fanoušků 
pravděpodobně vyvolá opravdu velmi pestrou směs asociací. Zatím- 
co taková FIFA kupuje na své obaly každý rok nové tváře z řad elit- 
ních čutálistů, série PES zatím podvakráte na obal zvolila poněkud 
decentnější obecně fotbalové motivy. Letos si ale lidé z Konami řekli 
dost a zamysleli se, koho by tam tak plácli. Tak koho byste si tipli? 
Zidane? Pche. Beckham? Primadona. Nedvěd? No, zas nám tak 
nefanděte. Samá voda, není to vůbec žádný hráč, je to totiž sudí! 


A to ne ledajaký - Pierluigi Collina v celé své kráse. Ne, že by tedy na 


obalu kdovíjak záleželo, ale již jen tohle je hodně nápadité. Paráda. 
Inovacím a nápadům tak ale zdaleka není konec, přestože by to 
tak při prvním pohledu na hru mohlo vypadat. A když už jsme u těch 
celebrit, proč nezačít právě jimi. Na mysli máme samozřejmě ty fot- 
balové, co zas bolí Petra Jákla nebo kde se zase ztřískala Helena 
Zeťová, je nám totiž upřímně jedno, a navíc si vystačíme s vlastními 
zážitky. Takže jak je to s licencemi a soupiskami? Mno, zase docela 
bídně, ale znatelně lepší než minule. Jako správní patrioti jsme 
Samozřejmě přednostně zabrousili do sestavy českého nároďáku. 
Kemar, Popochski, Netret, Bosk. Hmm, nehráli náhodou vloni za 
Slavoj? Spokojeni tak budou zase jen příznivci opravdu špičkových 


* 


RYCHLOST 

V nouzi největší si za 1000 
bodů pořiďte dvakrát rychlejší 
Pro Evo 3. 


JA 
* 
Fw Scholes Hemloz or 
Úřadující mistr světa, 
Ronaldo. 
E ona 
„M | 
1 Fw 9 Ronaldo 180 


HŘIŠTĚ 

Chcete si zahrát v soukromí bez 
fanoušků? Tréninkový plácek je 
váš. Za pětikilo. 


© Míč musíte přesně umís- 
tit. Tohle by chytil i slepý 
gólman. 


týmů, jako jsou například zase ti Frantíci. Kdo ale bude hodně rád, 
jsou zcela nepochybně Holanďané, protože po loňské sestavě očí- 
slovaných Oranjes jim letos po trávníku pobíhá třeba takový Van 
Mistelroom a v brance se fláká Van Zer Haar. Když už tedy nic, tak 
jsou jejich jména těm reálným alespoň podobnější než ta naše. 
Lehčí posun jsme zaznamenali i na klubové scéně, kde se vedle 
Umbrie či Vestfalen objevují první vlaštovky v podobě klubů Lazio, 
AS Rome či Praha (!). Takže co, ukážete Kotrbovi, jak se dá Chelsea 
nasolit pět kousků? 

Reprezentační turnaje jsou sice fajn, ale co si budeme povídat, 
Master League doznal samozřejmě rovněž značných změn, zejména 
co se systému týče. Letos zde paralelně funguje několik lig a ligová 
pocit, jako by opravdu celou sezónu prožíval. Je to těžko popsatelné, 
protože ve výsledku to nakonec stejně funguje tak, že odehrajete 
pár ligových utkání, pak přijde na řadu pohárový mač a pak zase 
liga, jenomže ten pocit, TEN POCIT, ten je prostě fantastický. Nedá 
se popsat, musí se prostě zažít. A to jsme prosím pěkně zatím 
jenom u toho, že popisujeme, jak jdou zápasy po sobě, což teprve až 
je budeme hrát. Je možné, aby zařazení dvouzápasových (doma- 
venku) pohárů mělo takový dramatický vliv na kvalitu hry? Nebo že 
by v Konami do krabic se hrou přidávali vonné silice, které nás 
naprosto omámí? Kdož ví? 


A VÝFUK JE TEPLÝ 


Ještě za tepla se ale podívejme na Master League. Prvně se zde 
objevují jakési náznaky evropských pohárů, respektive něco na 
způsob poháru UEFA (zde pod názvem WEFA), kde se utkávají 
nejlepší týmy ze všech lig. Pokud tedy dosáhnete solidních 
výsledků, budete mít sezónu opravdu nabitou: liga plus ligový 


zranr End 


mac: Čtrí 


a evropský pohár. Možná že právě tohle spolu s rozdělením 
týmů do více lig přispívá k tak vysoké celistvosti sezóny. Neu- 
stále tak vedle výkonnosti svých hráčů sledujete i výkony muž- 
stev v ostatních ligách a pohárech. Čeká vás pohárový zápas 

s Arsenalem? Podívejte se na výsledky několika jeho posled- 
ních zápasů. Ztrácí body doma? Dokáže je vozit zvenku? Budou 
jeho hráči vyhecovaní a budou na vašem hřišti chtít prolomit 
černou sérii, i kdyby měli duši vypustit? A jak vypadá marodka? 
Tohle všechno - a rozhodně nejen to - hraje značnou roli. Při 
skládání sestavy se tak budete cítit jako něco mezi trenérem 

a sázkařem. Samozřejmě i letos si můžete za získané odměny 
postavit tým snů, ale v první sezóně se budete muset spokojit 

s klasickými jmény, jako jsou Miranda, Baroja, Ximenes, lorga 
nebo Valery, ať už hrajete třeba za Real Madrid. Tohle je vlastně 
asi jediná věc, která se od minula nezměnila, ale musíme říci, 
že ti kovanější z nás, kteří berou fenomén PES poněkud vážněji, 
až poskočili radostí, když je na soupisce před prvním ligovým 
utkáním uviděli. Holt na staré kámoše se nezapomíná. Zvlášť 
když jsme toho spolu tolik prožili. Postupem času a s rostoucí- 
mi nároky na předváděnou hru to ale samozřejmě bude chtít 
koupit do útoku nějakého toho Henryho nebo do zálohy Figa. 

S divizní jedenáctkou se prostě Liga Mistrů hrát nedá. Při náku- 
pu a porovnávání hráčů vám pak vedle klasického číselného 
hodnocení jednotlivých dovedností bude sloužit i nový ukazatel 
stylizovaný do tvaru hexagonu. V jeho rozích jsou maxima 
schopností, jako je rychlost, vytrvalost, útočná síla nebo třeba 
agresivita. Výsledkem je pak uvnitř menší šestiúhelník, který 
dává hrubou představu o hráčově kvalitě, což je rozhodně sž 

dobře, protože se nemusíte prokousávat číselnými sloupci, M k 
abyste zjistili základní vlastnosti, a vplujete mezi ně až v přípa- BE S rdlkmana 
dě potřeby hráče analyzovat podrobněji. 


Není radno příliš diskuto- 
vat s Pierreluigim. 


% 
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Champion 


EX Japan 


Japonci mistry světa. Za Pro 
Evo by si to fakt zasloužili! 


© Pro Evo samozřejmě 
zachycuje i divadelní 
aspekty fotbalu. 
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Bobitici 


ZASE TEN POCIT 


Slovo pocit musí nenávidět každý gymnazista z hodin literatury. 
Univerzální odpověď při zadání rozboru básně totiž je, že autor 
chce vyjádřit své pocity. Autor tohoto textu rovněž absolvoval gym- 
názium a nesnáší slovo pocit, ale jelikož se snaží vyjádřit pocity 

z hraní, je nucen toto slovo používat v míře větší než běžné, PES3 si 
totiž na pocitu z hraní naprosto fundamentálně zakládá. Autoři se 
evidentně nesnažili, aby tento fotbal byl nějak ultra realistický, jim 
„stačí“, že realistický bude zážitek z jeho hraní. Nedvědovi tak na 
hlavě nevlaje lví hříva a italští hráči se po dotyku soupeře neválejí 
půl hodiny po zemi, ale to, co předvádějí, se dá skutečně nazvat 
fotbalem. Zejména pak co se týče taktiky, kterou si samozřejmě 
můžete libovolně nastavit. Jak hrajete vy, to je vaše věc, jak ale 
hrají soupeři, to je prostě paráda. Ještě lépe než v minulém dílu 
hrají podle aktuální situace na hřišti. Když k vám přijede manšaft 
ze dna tabulky, bude hned od prvního hvizdu hrát na 0:0. Když hra- 
jete u ambiciózního týmu venku, bude se snažit hned v úvodu dát 
rychlý gól. Pokud povedete o jednu dvě branky, bude soupeř ke 

to tlak dokážete vytvořit v podobné situaci i vy. Je až neuvěřitelné, 
jak vás atmosféra zápasu dokáže vyburcovat, a přestože jste se 

v průběhu zápasu s míčem moc nepotkali, budete v závěru tlačit 
soupeře až neskutečným stylem. Zdali to povede ke kýženému 
vyrovnání, to už je ale zase jiná věc, která, jak je u PES zvykem, 
závisí na mnoha faktorech, počínaje kvalitou soupeřovy defenzívy 
a konče náladou asistenta sudího. Prostě parádní... ehm... pocit. 
A nedá se snad ani popsat ta euforie, když se pět minut před kon- 
cem zápasu dokážete vymanit ze sevření a po rychlém brejku dát 
pojišťovací banán. Milan Baroš by mohl vyprávět. 

Neméně slavné je to i se samotnou hratelností. Zůstává rozum 
stát nad tím, jak se mohlo podařit ještě vylepšit již tak skoro doko- 
nalou hru. Principy jsou samozřejmě stále stejné a v podstatě neji- 
nak je na tom ovládání, ale PES3 se hraje tak fantasticky, že to až 
zavání něčím naprosto iracionálním. Všechno je zde totiž 
NAPROSTO INTUITIVNÍ. Přihrávky a nabíhání do volných prostorů, 
přenášení hry zprava doleva, ťukec na pětníku, narážečky, vrácení 
míče obráncům v případě tísně, podržení míče, to všechno je 
naprosto integrální součástí hry a vše si ve vašem herním rejstříku 
najde místo. Již minulý PES2 sice nabízel široké možnosti pro různé 
kličky a podobné frajeřinky, ale v zásadě je nebylo potřeba používat. 
Zde je používat sice taky nepotřebujete, ale stejně budete. Nevíme, 
jak to tvůrci dokázali, ani to už neřešíme a po ničem nepátráme, ale 
je to tak, tak vám to alespoň píšeme. Díky klasickému ovládání 
a využití všech kláves ovladače si pak budete připadat jako klavírní 
virtuosové. Nádhera. 

Velmi intuitivní je i řekněme taktická stránka hry. Rozhodně se 
nebudete nikam hnát. Tedy rozhodně ne přímo k brance, pokud vám 
v cestě budou stát tři zadáci, protože věřte, že prvoligového stopera 
jen tak dalamánkem neopijete. Když budete chtít centrovat do 
vápna a na vylepšeném a přehlednějším plánku hřiště ve spodní 
části obrazovky uvidíte, že je tam až nepříjemně husto, není nic jed- 


V 


mr Gattoine 


ner ae m yee 


Ferdinand DF 


© Beckham exe- 
kutor. Není to už 
trochu klišé? 


Beckham 


noduššího než poslat míč na zadáka z druhé vlny, který pak má čas 
na zpracování a střelu. A vůbec vás nebude drtit to, že pumelice 
neprošla hradbou těl, akce to totiž byla povedená. Nic vás ani nebu- 
de nutit bezhlavě pálit nebo přihrávat. Střely z voleje jsou sice fajn, 
ale musí se umět. Naprosto přirozeně tak budete cítit, že bude lepší 
si letící centr nejprve lehce sťuknout a pak se snažit vymyslet další 
postup. Bezhlavá akce se totiž rovná ztracenému míči. To vám potvr- 
dí kdejaký fotbalista. A když ztratíte míč, soupeř vám ho zase pěkně 
dlouho nemusí půjčit. Tady se prostě hraje rozumem ještě mnohem 
víc než v PES2. 

Autoři pro tento díl ohlašovali výrazná grafická vylepšení, i když 
my jsme je zase až tak moc nepozorovali. V replayích a animacích 
jsou sice hráči mnohem detailnější a jsou i mnohem podobnější 
svým reálným předlohám, ale při zápase to na hřišti vypadá v podsta- 
tě stejně. Hráči toho ale předvádějí mnohem více. Jedná se sice „jen“ 
0 pár nových pohybů, ale ty dodávají hře pořádnou porci realismu. 
Kvalitní útočník, který je u lajny tísněn soupeřem, si tělem zakryje 
skákavý míč, špičkou jej překopne nad jejich hlavami, uvolní se a už 
pádí k bráně. Stejně tak třeba zpracování centru na prsou a následná 
střela nebo poloautomatické skluzy na míč, který je zrovna v „zemi 
nikoho“ nebo dramatické rozhazování rukama po faulu nevyhnutel- 
ně... to vše tlačí do mozku myšlenku, že toto je opravdu fotbal. 

Pozadu nezůstávají ani zvuky, které mají do špičkové kvality sice 
stále dost daleko zejména v oblasti komentáře, ale dokáží vytvořit 
opravdovou fotbalovou kulisu. Dění na hřišti komentují staří známí 
Peter Brackley a Trevor Brooking, kteří občas znějí, jako by si doma 
zapomněli zubní protézy, přičemž jsou válcování mnohatisícovým 
davem. Domácí mužstvo je hnáno vpřed opravdovým kotlem, 

a pokud vsítí gól hostující mužstvo, ozývá se jen pár osamocených 
klaksonů (proto doporučujeme nastavit „support stance“ na „home 
and away“). Ale ani domácí fanoušci nejsou slepí, takže pokud si 
kupříkladu přihráváte tam a zpátky před vlastní bránou, začnou 
nesouhlasně bučet. Prostě fotbal, jak má být. 

Pokud by nám ještě tak před dvěma týdny někdo řekl, že je fot- 
bal pocitovou hrou, mysleli bychom si, že slyší trávu růst. Teď ale už 
víme svoje a musíme tedy konstatovat, že PES3 je zkrátka a dobře 
TOTÁLNÍ FOTBALOVÝ ZÁŽITEK. Ve vzduchu visela i bájná desítka, ale 
přece jen alespoň ty licence hráčů by to ještě chtělo. Ovšem i tak 
nás jímá neoblomné přesvědčení, že titul pro Mistra letošní video- 
herně fotbalové ligy série Pro Evolution Soccer s naprostým přehle- 
dem obhájí. Sláva vítězům, čest poraženým. [| Michael Mlynář 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


O další kousek vylepšená, ale nehraje roli. 


Bezzubý komentář a špičkový fotbalový dav. 
Totální, nepopsatelná! 


Nikdy vás neopustí. 


Na první pohled podobný jako PES2. Věnujte 
mu ale pár desítek minut a odhalíte v něm 
ultimátní fotbal. Na tuhle hru si pořiďte sejf. 


V šláltá ze oz 


z RELENZE 


be BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS 


E Scoobyovci útočí! 
Na některýcit místech se 
k vám v boji přidají i ostatní. 


a 
You have fan doing that, sweetie! Me, Fm rožng along to the 
factory. Willow and T2ra may need me. 


REUpír, který nemůže kou- 
sat, je upíří impotent. Ovšem 
něco ještě zvládne. 


B Stříkací pistole + svěcená voda = 
hodně propečený upír. 


BUFFY THE VAMPIRE 
SLAYER: CHAOS BLEEDS 


Willow má v zásobě pár 
magických triků. 


Cestou otvíráte různé spe- 
ciály a bonusy včetně rozho- 
vorů s herci a záběrů z dabo- 
vání. 


MULTISLAYER 


Není zrovna běžné, aby 
vám do akční adventury 
vhodili minihry pro čtyři 
hráče. Bohužel po krát- 
kém vyzkoušení zjistíte, 
že se namáhali zbytečně. 
Nicméně pro pořádek si 


uveďme krátký výčet těch- 


to malých „klenotů“. 


Je nám líto, ale upíři nedojdou pokoje ani na PlayStationu 2 


VYDAVATEL: 

VIVENDI UNIVERSAL 
VÝVOJ: EUROCOM 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: 24. ŘÍJNA 
WEB: 
WWW.BUFFYGAME.COM 
60 HZ: NE 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


E REKAPITULACE 
Tohle je sice už druhá hra 
na téma Buffy, ale nám to 
nevadí, protože první byla 
jen na Xbox a stejně nebyla 
moc dobrá. Tahle se povedlo 
o něco lépe - mnoho věcí 
na hře Chaos Bleed nese 
pečeť originality slayerské- 
ho týmu. Za převodem Buffy 
do světa pořádné videoherní 
akce stojí sám velký tvůrce, 
slovutný Joss Whedon. 


= 
SURVIVAL 
Bojujete s příšerami i spoluhráči. Kdo se doži- 
je okamžiku, kdy vyprší vyměřený čas, vyhrá- 
vá. Velmi nápadité (to myslíme dosti ironicky). 


Buffy, přemožitelka upírů patří k těm nejúspěšněj- 
X) ších seriálům posledního desetiletí. Není divu. 

Je zábavná, má spád, hlášky a nejlepší dialogy na 

východ od Západního křídla. Proto si taky jedna 
z vedlejších postav vysloužila vlastní seriál, proto vychází 
comicsová řada - a proto teď přišel další krok. Po finální šesté 
sérii a definitivním konci upírské vyhlazovačky přichází koneč- 
ně videohra. 

Playstationový návrat do městečka Sunnydale, kde si dala 
Sraz všechna stvoření temnot, na která si jen vzpomenete, je 
pojednaný jako „ztracená epizoda“ z páté série (ve které Buffy 
ochraňuje svou sestru Dawn..., která vlastně není její sest- 
rou..., prostě, je to složité). Opět se vynoří něco temného z hlu- 
bin a je na Buffy, aby se probila dvanácti levely, a na vás, abys- 
te si odřeli palec od mačkání tlačítkových komb. | když většinu 
času trávíte v sametové kůži Sarah-Michelle Gellar, dojde řada 
i na ostatní členy „Scooby gangu“. Na některých místech si 
navléknete trenky smolaře Xandera, bombarďáky lesbické 
čarodějky Willow („prcičková“ Alyson Hannigan), mrchy Faith 
(krásná Elisa Duschku), a dokonce i ochočeného upíra Spikea, 
který poté, co díky čipu v hlavě nemůže zabíjet lidi, zabíjí ales- 
poň démony. Lepší něco než nic. 

Jak asi dokážete uhodnout, budete většinu času kopat 
a mlátit, občas řešit jednoduché hádanky - ale hlavně kopat 
a mlátit. S každou postavou se naštěstí bojuje trochu jinak, 
takže to není tak monotónní. Buffy, Faith a Spike jsou experti 
na bojová umění, Willow kolem sebe vrhá kouzla a Xander se 
musí spoléhat na zbraně. Boje jsou sice docela jednoduché, 
ale mají spád a pohodové ovládání. Stačí kombinace dvou 
tlačítek k tomu, abyste změnili upíra na úhlednou hromádku 


LOVEC KRÁL 

Tenhle díl seriálu si nějak nepamatujeme: 
během časového limitu musíte pochytat co 
nejvíc králíků. Blbost. 


prachu. Mezi zbraně patří samozřejmě samostříl či stříkací 
pistole naplněná svěcenou vodou - a když je nouze, dá se roz- 
flákat i nějaký dřevěný nábytek a do krvosavce bodnout 
improvizovaný kůl. 

Ale není všechno jen pěkné sytě krvavé ve světě Sunnyda- 
le. Zvláště kamera se vám dokáže pěkně zakousnout do krku. 
Pohybuje se jako ožralá zombie, což naštve, a otravuje ani ne 
tak při soubojích, kdy stojí na místě jako bluma, jako spíš ve 
chvílích, když se šouráte mezi lokacemi. Zvlášť když každé 
místo musíte projít několikrát - to je mimochodem docela prů- 
hledný trik, jak udělat z krátké hry hru... tro... chu... del... ší 
Navíc chvíle, kdy hledáte nějaké předměty, jsou tvrdou ranou 
pěstí vašemu logickému cítění - normální lidé obvykle své klíče 
neukládají do urny v opuštěné kryptě. 

I přes tyhle prkotiny je hra víc než příjemná. Scénář psali 
seriáloví matadoři, takže není divu, že atmosféra jako by sériá- 
lu z třetího oka vypadla. | hlasy jsou stejné - chybí bohužel jen 
SM Gellar a Alyson Hannigan. Škoda, patrně se někde za 
bukem oddávají sexu. Ale i tak je tahle hra chutnou porcí čer- 
stvé krve nejen pro Buffyiny fanoušky. [ Jiří Pavlovský 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Prostředí TV série vykresluje dokonale. 


SLAYER CHALLENGE 

Ovládáte Buffy a vaši spoluhráči monstra, 
která vás chtějí zabít. Není to dobrá hra, 
ale mezi těmi ostatními je asi nejlepší. 


Původní hudba a hlasy. 
Něco mezi survival hororem a bojovkou. 


| Trvanlivost | Pouze deset hodin hraní, i když celkem tuhých. 


Je to jako interaktivní díl televizního seriá- 
lu. Pro fandy povinnost, pro ty ostatní... no, 
Resident Evil to není. 


DOMINATION 
Přeběhnete přes pentagram a obarvíte ho 
svou barvou. A pak běžíte k dalšímu. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation. 071 


PŘEDPLATNÉ 


PlayStation.c 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


CO ZÍSKÁTE? 


SI PŘEDPLATNÉ PŘES SMS | 6xorsz n 
peta SVŮJ ČAS. 6x EXKLUZIVNÍ DEMO DVD P I a k ta ti io -| 


OFICIÁLNÍ MĚ 


N=C> 


Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ (právnické osoby 
zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 a obdržíte objednávkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**EM*© nebo 
OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**|CO**DIC**EM*© 

Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky podle 
VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 


OBJ*KOD* kodproduktu*JM*Jan*PR*Novak*UL* Vinohradská 52*M*Praha6* A ; ENEG 
PSC* 160 OO*EM*jan.novak©Avzor.cz : , (EPS > řotální z, 
VZOR pro firmy bo hvězdičky můžete použít i so = 

OBJF*KOD* kodproduktu*FIRMA* Vogel Burda Communica “ 

UL* Sol ovsk 7 j*M*Pr A*PSC* 36 21* 

1C0*45280681*DIC*00845280681*EM* at 


*Kód produktu naleznete u jeho ceny. « E-mail je nepovinný údaj. « Podrobný návod na objednávání prostřednictvím 
SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz + O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zpráva na svůj mobilní telefon. 
Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 


A F SMS Tod 
Druh předplatného OPS2 1 kód. doporučeně. Cena* = 
Roční předplatné © | (LIGHT COMBO) 41 427 2880 BONUS C.1 VOLITELNA HRA! 
(12 čísel 0PS2) (LIGHT COMBO) + hra (Jak and Daxter) 412 437 3540 
(LIGHT COMBO) + hra (Tekken Tag Tournament) 413 438 3540 
(LIGHT COMBO) + hra (Gran Turismo 3) | 44 439 3540 
(UGHT COMBO) + PS2 hra (Primal) 424 446 4.030 
(LIGHT COMBO) + PS2 hra (WRC II Extreme) 415 440 4030 
(LIGHT COMBO) + PS2 hra (Ratchetá.Clank) 416 441 4030 
(LIGHT COMBO) + PS2 hra (Kingdom Hearts) 417 442 4030 
(LIGHT COMBO) + dálkové ovládání k DVD 418 443 3805 
(UGHT COMBO) + pistole 423 445 3980 
Pololetní předplatné | + bonusy (přívěsek, DVD Lovec jelenů, hra WRC II) 449 430 1999 
(6 čísel 0PS2) + bonusy (přívěsek, DVD Lovec jelenů, hra The Getaway) 431 432 1999 
+ bonusy (přívěsek, DVD Lovec jelenů, hra Ratchet © Clank) | © 433 434 1999 
+ bonusy (přívěsek, DVD Lovec jelenů, hra Tekken 4) 435 436 1999 
Čtvrtletní předplatné 
(3 čísla 0PS2) 0PS2 čtvrtletní (konzola PS2, filmy na DVD) 426 447 7250 
OPS2 čtvrtletní (+ 3 čísla LEVEL mini) 421 429 699 WRC Il: EXTREME THE GETAWAY RATCHET 8 CLANK | TEKKEN 4 
: = l Závody rallye, Městská akce, Akční plošinovka, Bojovka, 
* K zasílání předplatného doporučenou poštou je nutno přičíst 25 Kč/1 výtisk. NAŠE HODNOCENÍ: 9/10 NAŠE HODNOCENÍ: 9/10 NAŠE HODNOCENÍ: 9/10 NAŠE HODNOCENÍ: 7/10 
Co je to Light Combo? Prosté předplatné se skládá z 12 čísel OPS2 
včetně demo DVD, 12 čísel miniverze časopisu Level a trička OPS2. 


BONUS C. 2 BONUS C. 3 
j 7 wo. 
ods PRO VŠECHNY PREDPLATITELE OPS2! SKVĚLÝ FILM O0PS2 
Přenosný CD/MP3 AKAI si může zakoupit NA DVD! ŠŇŮRKA 
každý nový i stávající předplatitel OPS2 NA KLÍČE 


za vynikající cenu 1662 Kč včetně DPH 
(běžná cena: 2590 Kč). Informujte se 


na kontaktní adrese pro předplatitele. LOVEC JELENŮ 


Pětioscarové válečné 
drama s Robertem 

DeNirem v hlavní roli, 
NAŠE HODNOCENÍ: 10/10 


© PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
Půlroční předplatné OPS2 (6 čísel) + bonusy 


— AOR ENEJE LAN z (šňůrka na klíče, DVD Lovec jelenů) + hra v edici Platinum | © Ročnína 12 výtisků 3960 Sk 
o Roční předplatné 0PS2 (12 čísel) : Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: o Roční doporučeně 4224 Sk 
Těko a přijmení + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) za 2880 Kč. [a WRCII [CIThe Getaway [CI Ratchet 8 Clank CITekken 4 P. z p 
j E a o Půlroční na 6 výtisků 1992 Sk 
ce, číslo © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) O ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ © Půtroční doporučeně 2124 Sk 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) Čtvrtletní předplatné 0PS2 (3 čísla) 4 Á ě 
psč | obec + hra v edici Platinum za 3540 Kč. + dárky (3 čísla Level Mini) za 699 Kč = Čtvrtletní na 3 výtisky 1020 Sk 
Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: o ÁrNÍ DĚ £ Čtvrtletní doporučeně 1086 Sk 
- A SPECIÁLNÍ PŘEDPLATNÉ 
ičo JakAnd Daxter [Gran Turismo 3 CI Tekken Tag Toumament Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) 
=- h A + konzole PlayStation2 + bonus filmy za 7250 Kč 
dič © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) vý S š (+25 Kč/jedno č a 
== + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) I zasílat doporučeně ( Pedol) 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol + PS2 hra za 4030 Kč Způsob platb Způsob platb: 
> úsob pla a 
telef T Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: P p Y M P y 
telefon | fax O WRCII Extreme [Ratchet £ Clank [CIPrimal o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, o Poštovní poukázkou C. 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 
e-mail 
o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu © Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
datum | podpis + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 na shora uvedenou adresu. 
+ dálkové ovládání k DVD za 3805 Kč. Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
Objednávám od čísla Dd počet E ks od každého Pe M N k údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně 
o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, fax: 255 018 900, vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte 
= © Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky : do nee jev Pg 0PS2) e-mail: abonence.ops28vogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magnetepress.sk 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., P. 0. BOX 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 11. 11. 2003 


PLATINOVÝ PŮLROK OPS2! 


Atraktivní nabídka půlročního předplatné obsahuje 6x magazín s demo DVD, 
volitelnou špičkovou PS2 hru (výběr z WRC II, THE GETAWAY, RATCHET 8 CLANK 
A TEKKEN 4), skvělý film Lovec jelenů na DVD a šňůrku na klíče OPS2. 

Místo 3000 Kč zaplatíte pouze 1999 Kč! 4 


i 


Další výhodné nabídky 
pro všechny nové a stávající předplatit 


RECENZE 


EVEROUEST ONLINE ADVENTURES 


V EverOuestu se 
každý snaží vypa- 
dat originálně, 


Dragon 


EVEROUEST 
ONLINE ADVENTURES 


SMARAGD 


á 
Zelená ikona znamená, 

že na tuhle potvoru si 

můžete troufnout sami. 


Ještě že to má napsané 
nad hlavou. Jinak bychom 
určitě nepoznali, že to je 
drak. 


Online a pouze online! Ještě vás to zajímá? 


VYDAVATEL: SONY 


vývoJ: 
SONY ONLINE ENTERTAINMENT 
POČET HRÁČŮ: 1-? (ZKUSTE 
HÁDAT, MY TO VZDÁVÁME) 
ANGLIČTINA: NÁROČNÁ 

NA PULTECH: V PRODEJI 

WEB: WWW.EVEROUEST.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE R 
PERIFERIE: SÍŤOVÝ ADAPTÉR, 
KLÁVESNICE 


E REKAPITULACE 

S více než 430 000 předplatit- 
li, platícími okolo 500 Kč měsíč- 
ně, kraluje PC verze EverOuestu 
žánru onlinových RPG (zvaných 
též „masivní multiplayerové onli- 
ne role-playing hry“, což se nám 
zdá dost hnusné). Konverze pro 
PS2 je proto zcela logickým 
pokračováním. Zhustit ovšem 
hru, která v originále zabírá pěk- 
ných pár gigabytů na harddisku, 
pro naše konzole však určitě 
nebylo nic jednoduchého. 


Taky vás vyděsilo slůvko „online“ v názvu hry? Jakkoliv 
X) se zdá být nepraktické recenzovat hru, kterou má mož- 
nost si vyzkoušet jen nepatrný zlomek čtenářů tohoto 
časopisu, řekli jsme si, že za pokus to stojí. Alespoň 
získáte představu, jak taková typicky onlinová hra probíhá. A třeba 
se někdy v nedaleké budoucnosti dostanete k tomu, abyste si ji na 
vlastní kůži vyzkoušeli. Pokud se ovšem řadíte do té skupiny lidí, 
kteří se na všechny síťové výtvory dívají skrz prsty, pak tuhle stránku 
prostě přeskočte. Nebo si ji přečtěte, možná poopravíte svůj názor. 

Playstationová konverze EverOuestu se snaží navázat na 
masivní úspěch hry na PC. Online Adventures vyšly již před časem 
na americkém trhu, ale zpoždění je v tomto případě pro Evropu 
spíše výhodou. Mezitím totiž mohli tvůrci přepracovat či opravit 
potíže a chyby, které provázely původní verzi, a obohatit ji o řadu 
zajímavých novinek. E00A je ryzí fantasy RPG západního typu, 
proto zapomeňte na některé návyky z Final Fantasy. Hodit by se 
mohly spíše zkušenosti ze Summonera. 

Jako ve většině takových RPG i tady vše začíná výběrem postavy 
(člověk, troll, hobit, elf) a zaměstnání (hraničář, šaman, kouzelník 
atd.). Co však činí E00A zcela výjimečným, je stabilní konzistentní 
svět, po kterém můžete svůj charakter prohánět prakticky doneko- 
nečna a který dál existuje a rozvíjí se, i když vy zrovna nehrajete. 

Na každém ze serverů (jeden pojme až 3 000 hráčů) si můžete 
vytvořit nový, zcela rozdílný charakter, přesto si s největší pravděpo- 
dobností vystačíte s jediným. A dříve než vaše postava potká pár 
nových přátel a vybuduje si jméno, zjistíte, že jste plně v moci neuvě- 
řitelně motivující a zábavné hratelnosti, kterou EverOuest disponuje. 

Během prvních několika hodin, které strávíte pobíháním, zkou- 
máním a poslíčkařením pro NPC šéfa vámi zvolené profese, se může 
zdát, že veškerá náplň hry spočívá v mlácení malých zuřivých příše- 
rek, ať už pro zisk, nebo pro zábavu. Záhy však zjistíte, že srdce hra- 
telnosti E00A tvoří něco úplně jiného - kooperace a společenství. 

S rostoucí náročností guestů, které zahrnují obtížnější úkoly 
(jako třeba souboje s draky), je bezpodmínečně nutné poznávat 
nové lidi a spolupracovat s nimi. Jako samotářský vlk si totiž může- 
te troufnout leda tak na párek zapšklých krys. Už nyní proto existuje 
řada různých klanů a herních společenství, což je na jednu stranu 
dobře, protože se určitě najde spousta pokročilých hráčů, kteří se 
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Trpaslíka se bojte! Mečem 
dokáže máchat jako zběsilý. 


rádi podělí o své těžce nastřádané poklady (jako třeba lepší brnění, 
zbraně, peníze) se svými méně zkušenými spoluhráči. Na druhou 
stranu vás však čeká minimálně stejné množství klanů, které si své 
vydobyté postavení a bohatství budou chránit jako oko v hlavě a jen 
tak se o něj s nějakým zelenáčem dělit nebudou. Budete proto 
muset využít veškerý vyjednávací um a herní dovednosti, abyste do 
takové komunity pronikli. Teprve poté máte šanci si EverOuest 
pořádně užít. 

Jakmile se jednou prokoušete do hry (náročný úkol, ve srovná- 
ní s offlinovkami!), zjistíte, že je výborně vyvážená a plná skvělých 
nápadů. Pohyb na mapě je jednoduchý, nižší zkušenostní levely 
proletíte za chvilku a ovládání je také vcelku intuitivní - ne však 
tolik, jako když máte k dispozici klávesnici. Tu vřele doporučujeme, 
interakce s dalšími hráči je totiž alfou a omegou EO0A, a ačkoliv 
hra umožňuje celkem složitou konverzaci i přes menu, pro delší 
debaty je klávesnice prakticky jedinou rozumnou možností. 

Po zakoupení hry máte na jeden měsíc přístup do světa hry 
zadarmo. Během té doby bezpečně poznáte, jestli se vám hra líbí 
nebo ne. Pokud ano, bude třeba sáhnout do peněženky pro mezi- 
národní platební kartu. Pro úplnost dodejme, že měsíční poplatek 
za hraní EO0A se pohybuje kolem 300 korun. 

Zatímco hlavní herní mechanismy E00A sestávají z dobře zná- 
mých úkonů, jako jsou boje, sběr předmětů a průzkum lokací, na 
pozadí se odvíjí zcela jedinečná hra komunikace a spolupráce. 
EverOuest má prý v USA na svědomí desítky sňatků (a určitě se 
najde i pár rozvodů). Půjdete-li jednou do toho, uvědomte si, že je 
to hra, která může změnit váš život. | ] Rob Smith 
[překlad: Dalibor Franta] 
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Velice jednoduchá, avšak plní účel. 
Sem tam efekt nebo kousek hrdinské hudby, 
Taková, jakou si ji vy (a vaši přátelé) uděláte. 
Má tužší kořínek než Fidel Castro. 


Nic podobného dosud na PlayStation 2 
k vidění nebylo. RPG, kde tisíce hráčů mohou 
žít své alternativní životy. 


ahimateů * 


“ 


animated guardian 


A máme tu volání 
divočiny... 


Někteří hráči mají 
poněkud hrubý slovník. 
"S tím se musíte smířit. 


TIMUR 
A JEHO 
PARTA 


S přáteli jde všechno 
líp 


Chcete-li se v E00A ucházet 

o některý z těžko dostupných 
guestů, je nutné zajistit si pod- 
poru ostatních hráčů. Musíte si 
vyhlédnout ty správné stejně 
smýšlející kumpány a pak uplat- 
nit přesvědčovací metody (může- 
te je klidně i uplácet virtuálními 
penězi nebo jim mazat med 
kolem interaktivních úst), aby se 
k vám přidali. Zní to jednoduše, 
ale vězte, že mnohé oblasti Eve- 
rOuestu jsou zcela opuštěné 

a na přátelský polygon tady 
nenarazíte, jak je rok dlouhý. 
Navíc neustále hrozí nebezpečí, 
že svůj draze zaplacený čas svě- 
říte do rukou naprostého onlino- 
vého imbecila, je tedy nezbytně 
nutné vybrat si společníky, na 
které se můžete stoprocentně 
spolehnout. Ideální se proto jeví 
vytvořit si stabilní partu lidí, kte- 
rým důvěřujete. A úplně nejlepší 
je tuto partu vytvořit z lidí, které 
osobně znáte. 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: HUDSONSOFT 
POČET HRÁČŮ: 1-4 = 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: 
WWW.HUDSON.CO.JP 
60HZ: NE 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


B Vaše speciální schopnosti odra- 


= FORD VA Pev 


BOMBERMAN KART 
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BOMBERMAN KART/HUNTER: THE RECKONING WAYWARD 


pes : 
hk = Sapanýb ší « Vb az TD x Cb! 


Fe ez 


Klasický Bomberman je samozřejmě 
Super, až na to, že si ho můžete stáhnout 
M přes internet zadarmo. 


Zase nic, na solidní motokáry stále čekáme marně. 


V 0PS2 bychom to asi neměli říkat, takže to 


Ale ne abyste to hned vyslepičili u Sony, 
jasný? Když jsme dostali do rukou hru Bomberman Kart, 
chovali jsme malou naději, že by to mohla být alespoň 
částečná náhrada, vždyť i PSone má své velmi slušné 
Speed Freaks. Barvy jako z Teletubbies, pidistvoření 

s kulatými hlavami a do toho šílená odrhovačka. Oprav- 
du jsme se moc snažili mít Bomberman Kart rádi. 

Ale na to lidská vůle nestačí. Podle statických scre- 
enshotů by jeden mohl usoudit, že Mario Kart: Double 
Dash má konkurenci. Uděláme si proto takový pokus. 
Dívejte se na libovolný obrázek 30 sekund. Pohnul se? 
Ne? V animované herní podobě je to jen o málo lepší. 
Pokud byste si udělali kopie několika obrázků a rychle 
mezi nimi listovali, no znáte takové ty hrátky, bylo by to 
rychlejší. Místo divokých a přitom jednoduchých závodů 
se spoustou zlomyslných bonusů (jak se na klon Mario 


jen zašeptáme: nintenďácké Super Mario Kart 
je jednou z našich nejoblíbenějších her vůbec. 


B Zbavte se zombíků dříve, než vás 


Kart sluší a patří) tu máme hlemýždí výjezd barevných 
kuliček. 

Je tu i pár speciálních přídavků, z nichž si naši 
pozornost asi nejdéle udržel motokárový fotbal, ale 
hlavním bonusem je zařazení původního arkádového 
Bombermana. Nenechejte se svést marnou nadějí, jako 
se to stalo nám. Mario Kartu se nic nevyrovná. Snad 
jsme nějakého militantního nintendobijce moc nena- 
štvali... (| George Walter [překlad: Tomáš Smolík] 
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To je tak těžký, nakreslit panďuláky s bambulí? 
Hudba v obchoďáku je proti tomu bomba. 
Fotbal ujde, zbytek nestojí za námahu. 


Týden přežije akorát klasický Bomberman. 


Nejlepší „kartem“ pro PS2 zůstávají Speed 
Freaks, které to i po letech a s PSone grafi- 
kou Bombermanoví v pohodě natřou. 


j * 
Vam 
Á 
bw“ 
U 
2 
Střihové sekvence 
patří mezi nejpůsobi- 
vější stránky hry. 


zují zplozence pekla. 


přejede vlak. 


HUNTER: THE RECKONING WAY WARD | 


Místo, kde je zabíjení mrtvých a hnisání příšer považováno za terapii a zábavu 


Pokud vám složitě znějící titul Hunter: The 
X Reckoning Wayward zní povědomě, tak je 

to proto, že a) jste slyšeli něco o původní 

hře jménem Hunter: The Reckoning pro 
Xbox a GameCube, b) znáte původní deskové RPG 
Hunter: The Reckoniné, nebo c) hrajete si na chytráky. 

Wayward je něco mezi konverzí a pokračováním. 
Odehrává se dva roky po původní hře a zaměřuje se 
na prostředí města Ashcroft, kde se opět začaly dít 
pekelné divočárny. Vrací se tam banda čtyř lovců - 
což jsou jedinci vybavení nadpřirozenými silami 
a schopnostmi spatřit a vyřídit nehrůznější nemrtvé 
potvory. 

Základní schéma procházení levelů a likvidování 
takřka nekonečných řad zombií působí trochu nudně, 
ale rozmanitý design levelů a působivý příběh má na 
to, aby vás u hry udržel. Struktura levelů navozuje pocit 
volnosti a možnost střídání lovců mezi jednotlivými 
úrovněmi zaručuje, že se kosení příšer nestane natolik 


rutinní záležitostí, jak by jinak zcela jistě hrozilo. Minu- 
sem je naopak kamera, která dosti často poskytuje 
nepříjemně blízký, a tedy nepřehledný pohled na akci, 
aniž by nabízela možnost manuálního oddálení. 

Berte Huntera jako hodně akční mix Gauntletu 
a Resident Evilu. My jsme po čase zjistili, že máme 
k dispozici chytlavý a značně zábavný virtuální masakr. 
Příjemné a v dobrém slova smyslu hrůzostrašné pře- 
kvapení. ] Matt Cundy [překlad: Tomáš Smolík] 
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Skvělé střihové sekvence a kvalitní animace postav. 
Strašidelné ticho nebo napínavá hudba. 

Může být něco zároveň zábavné a stereotypní? Ano. 
Napínavý příběh motivuje k dohrání. 


Kvalitní brutální akce řezaná hororovými 
nepřáteli a atmosférou. Nic světoborného, 
ale potěší. 


VYDAVATEL: 

VIVENDI UNIVERSAL 
VývoJ: 

HIGH VOLTAGE SOFTWARE 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.HUNTER 
THERECKONING.COM 
60HZ: NE 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 
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FINDING NEMO/THE KING OF ROUTE 66 


Ne každá rybka 
se k Marlinovi 
chová přátelsky. 


2 
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VYDAVATEL: THO 

JJ: 
TRAVELLER'S TALES 
POČET HRÁČŮ: 1 R 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.THO.COM/ 
FINDINGNEMO 
60HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 


0 genialitě lidí z Pixaru nelze mít pochybnosti. Počí- 
SURROUND: NE 


I ryby umí skákat po plošinách 
X) naje Příběhem hraček až po Příšerky, s. r. 0., vytvoři- 
lo toto studio počítačově animované snímky, které 
okouzlily děti i dospělé a jen málokdy našly konku- 
renci (Shrek a Doba ledová). Jejich poslední výtvor, Finding 
Nemo, dál potvrzuje nadvládu Pixaru. Bohužel však pokud jde 
o videohry s námětem jejich filmů, výsledky už zdaleka tak oslnivé 
nejsou. Často jsme se dočkali nudných, stereotypních plošinovek 
a jen výjimečně zajímavých her. Finding Nemo bohužel 
spadá do první skupiny. 
Jisté kouzlo hře upřít nelze. Vše dobré však úzce 
| souvisí s použitím filmového zdroje. Rybičky vypadají 
| neodolatelně, jsou vtipně namluvené, hudba má grády 
[ z toho, co bylo přidáno ve smyslu herním, nestojí za zvláštní 
zmínku. Je to stará vesta: sbírejte mušle, proplavte překážky 
a speciálním útokem zneškodněte nepřátelské ryby. Speci- 
fické prostředí sice dodává trochu jinou atmosféru, nicméně 
schéma „sbírejte předměty, abyste si zpřístupnili filmové klipy“, 


a podmořský svět je ztvárněn vskutku nádherně. Avšak nic 


a AP o TTTTTTODN 


gm ad (Jedna z miniher: 


te co nejvíc osobáků 
v časovém limitu. 


VYDAVATEL: SEGA 
VÝVOJ: SEGA AM2 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
ANGLIČTINA: 
NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.SEGA-EURO- 
PE.COM/ 
60HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


X 


tor Ferrari. 


Nejtěžší 
je s kamió- 
nem zapar- 
kovat. 
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FINDING NEMO 


Pokud jste někdy hráli na automatech od Segy 
The King Of Route 66 nebo jeho předchůdce 
18 Wheeler, nepochybně si na tento zážitek 
dodnes pamatujete. Řídit obří americký truck 
na obří obrazovce pomocí obřího volantu a neméně obří 
řadicí páky je zkrátka něco jiného než pětadvacátý simulá- 


Ovšem konzolová verze Route 66 logicky postrádá vět- 
šinu původních předností - hlavně všechny ty obří věci. Bez 
originálního ovládacího interfacu zůstává ze hry jen holá 
arkádová kostra, která se snaží atmosféru jízdy s tahačem 
zprostředkovat jakoby drsnou grafikou a příslušnou muzi- 
kou. Ono to funguje, ale jen chvíli. Naštěstí si je Sega vědo- 
ma toho, že nároky na domácí hru za plnou cenu jsou 
poněkud vyšší, a přidala k základnímu (velice krátkému) 
módu čtyři další volby. V režimu Oueen Of Route 66 plníte 
závodní úkoly, přičemž cílem je zaimponovat stopařkám 
podél cesty, vydělat nějaké peníze a vylepšit stroj. Rival 
Chase je hlavní mód zbavený příběhové omáčky, jen série 


zůstává beze změn. Ve výsledku jakmile se okouká grafické 
pozlátko, zůstane vám na krku hra podprůměrně nudná. 

Nicméně Finding Nemo určitě potěší děti, kterým je samo- 
zřejmě srdečně jedno, že v něm nenaleznou vůbec nic originální- 
ho. Plavat v moři pomocí analogového sticku může být celkem 
prima a potěší i několik zajímavých úkolů postavených na událos- 
tech z filmu. Jenže pro zkušené hráče je tohle příliš málo. Chcete- 
li se mermomocí čvachtat ve slané vodě, sáhněte raději po Ecco 
The Dolphin. [I Nick Ellis [překlad: Tomáš Smolík] 
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Kouzelný svět tropického moře, 


Žbluňkání a super dabing, 
| děti by snesly více pestrosti. 


Hratelnost 


Do odlivu máte hotovo. 


Hezký příběh a roztomilé postavy, hra je to 
ale až moc snadná a málo nápaditá. 


M T1KAS NAWK 


E Coin-opové 
kořeny jsou 
patrné na 
první pohled. 


ROUTESOSKCHAUDEN GE 


Kradení perel je 
velice riskantní. 


M Jeden by řekl, že hopsání 
ve vodě půjde ztuha. Opak je 
pravdou. 


OBRHDONAODDONIA 


In this miní game, hit the car and send it flying 


as far as possible, 


Be careful not to hitit out of bounds. 


THE KING OF ROUTE 66 


Nalaďte nějakou country stanici, vyrážíme na cesty! 


těch samých závodů. Versus jsou závody pro dva, bohužel 
jen na oválném okruhu. Takže nejvíce vás asi chytne Route 
66 Challenge, což zahrnuje sérii různých miniher, jako je 
golf s auty, destrukční derby či sympatická variace na 
Nebezpečnou rychlost s podminovaným autobusem. 
Ovšem jakkoliv jsou tyto nové módy vítaným zpestře- 


ním, prvotní atraktivita řízení kamiónů brzy vyvane. Jediné, 


co můžeme doporučit, je si hru zapůjčit, máte-li takovou 
možnost. (| Paul Fitzpatrick [překlad: Tomáš Smolík] 
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Záměrně hrubá. Nemíjí se účinkem. 


Randál, který se pokouší navodit arkádovou atmosféru. 


Řídit tirák pomocí Dual Shocku sice lze, ale není to ono. 


Hrdě se hlásí k automatové předloze, ale 
postrádá jeho mohutnost a jedinečnost. 
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pH t 


Tenhle typ hry si 
nelze představit 
bez štítového 
power-upu. 


Na druhý pokus tudy 


proletíte bez problémů. 


| 


FREAKY FLYERS 


Létat a přitom zůstat na zemi 


I legrační zcela nevážně míněné závodní arkády 
X s roztomilým designem mají svůj pevný řád. Jejich 

pravidla a zákonitosti ustanovil kdysi dávno Mario 

Kart a tvůrci Freaky Flyers rozhodně nejsou takoví 
frajeři, aby si je dovolili porušit. Máme tu třináct komických 
postaviček pilotujících vesele ztvárněné aeroplány, které 
spolu soupeří na nejrůznějších tratích (samé obvyklosti: Divo- 
ký západ, tropický ostrov...). Během letu sbírají zábavné zbra- 
ně, zesměšňují soupeře pomocí power-upů a snaží se získat 
výhodu hledáním zkratek. 

Závodní režim Freaky Flyers je tedy naprosto standardní, 
stokrát viděnou záležitostí (což neznamená, že by nebyl 
zábavný!). Zvolíte-li si však režim Adventure, čeká vás milé 
překvapení v podobě miniher, které vyplňují přestávky mezi 
jednotlivými úrovněmi. Hry jako Bandito Attack (létáte kolem 
pevnosti a chráníte ji před nájezdy banditů) či Intestinal Track 
(navigujete mikroskopické letadýlko útrobami lidského těla) 
prověří víc než jen vaše závodnické schopnosti. 

Lidé z Midway odvedli velice dobrou práci a vytvořili 


závodní hru přesně šitou na míru menším i odrostlejším 
dětem či méně náročným dospělým, což je naprosto v pořád- 
ku. Pro závodníky-veterány to samozřejmě představuje určitá 
úskalí. První, druhá, třetí jízda na každé trati je nesmírně 
zábavná. Avšak jakmile se ji jednou naučíte, už budete jen 

a jen vyhrávat, klidně i s prstem v nose. Stejně tak minihry 
ztratí opakováním na půvabu. Freaky Flyers jsou velmi dobrou 
hrou pro děti asi tak do 12 let. Máte-li však za sebou WRC II 
na nejvyšší obtížnost, zapomeňte na ně. [] Farid Starman 
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| Grafika | Vl Velmi pohledná v nintendovském slova smyslu. 
| Zvuk © ZEM Postavy na sebe pokřikují obvyklé hlášky. 
[LA Okamžitě se bavíte závody i minihrami. 
= Mejdan má však krátkého trvání. 
Hezky a profesionálně designovaná hra pro 
mládež i hravé dospělé s nepříliš dobrým 
poměrem životnost/cena. 


FREAKY FLYERS 
P 


bee Hezké třátě 
zasazené do 


obvyklých pro- 
středí. 


„NEJLEPŠÍ AKČNÍ FILM BRUCE WILLISE OD SMRTONOSNÉ PASTI“ 


Tony Toscano, TALKING PIGTURES 


PISTOLE + REVOLVERY + PUŠKY... A TO NEJLEPŠÍ ZE SVĚTA ZBRANÍ 
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RECENZE 


CHESS CHALLENGER/MOTORSIEGE 


berny ban ené 
bore be bb ber 


CHESS CHALLENGER 


Pěšák, věž, střelec, král. Prostě šachy. 


Na Chess Challengeru není moc co kritizo- 
vat. Tedy ne že by oslňoval lepší grafikou 
než Soul Calibur II či obsahoval více licenco- 
vaných písniček než Vice City. O tom to, jak 
dobře víme, není. CC jsou prostě normální šachy, které 
se vás ani nesnaží nadchnout super trojrozměrnou gra- 
fikou, jak je dnes dobrým zvykem. Prostě klasická des- 
ková hra viděná přímo shora, šachy se solidní umělou 
inteligencí. Nic víc, nic míň. 

Nejsou tady žádné tematické šachovnice, animova- 
né figurky spolu nebojují, ani zde nemáte unikátní 
módy, ve kterých byste bojovali proti Šachbarovi o nad- 
vládu nad vesmírem. Vyberete si stranu, na které 
budete hrát, délku utkání, obtížnost od Practice po 
Study a soupeře - lidského, nebo počítačového. 

Jo, a pak si ještě můžete zvolit, zda vypnete tu čiper- 
nou muziku, což nelze než doporučit. Šachy jsou vážná 
věc, vy se potřebujete soustředit a při té příšernosti to 


X 


Nejtěžší obtížnost 
je pouze pro velmi 


dobré hráče. 


B Naši grafici neměli zrovna radost. 
Ještě že to není trojstránková recenze. 


Záleží hlavně na tom, co od hry očekáváte. Pokud 
vám jde také o příjemný vzhled a masivní grafiku, sáh- 
něte hlouběji do kapsy a vysolte trojnásobek peněz za 
Chessmastera od Ubi Softu. Na druhou stranu jestli už 
mezi kamarády nemáte soupeře a potřebujete tréno- 
vat alespoň s virtuálními protivníky, dokud neskončí 
rekonstrukce vašeho šachového klubu, pak vám Chess 
Challenger za lidovou cenu bohatě vystačí. Jste na 
tahu... |] Paul Fitzpatrick [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


uj Zvládla by ji v pohodě i PSone. 
Zvuk u Minimální, ale šachy nejsou sci-fi akce. 
| Hratelnost [2M Šachy jsou věčné. 
| Trvanlivost [HI=T Al má slušnou, říkají znalci. 
Účel plní bezezbytku. Trochu grafického 


povzbuzení by snad nikoho nezabilo, ale při 
velmi nízké ceně si těžko stěžovat. 
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B Takže končíme, pánové. 
Na shledanou příště. 
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prostě nejde. 


Siege je 
naším oblíbe- 
ným módem. „ 


NE 


MOTORSIEGE: 


VYDAVATEL: PLAY IT 

VÝVOJ: PLAY IT 

POČET HRÁČŮ: 1-2 © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.JUSTPLAYIT.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Laciný deathmatch a stojí za to! 


Play It je výrobcem a distributorem velmi lev- 
ných PS2 her, které obvykle kupují maminky 

v hypermarketech. Je otázkou času, kdy se 
jejich hry začnou dovážet i k nám, podle čer- 
stvých informací se to však zatím neděje. Pro podnikavce je 
to však rozhodně dobrá příležitost. Třeba zrovna 
Motorsiege, zábavná závodní akce s prvky brutální gladiá- 
torské show. 

Začínáte s obyčejným vozítkem a za úkol máte probojo- 
vat se deseti postupně obtížnějšími poháry, z nichž je každý 
rozdělen do šesti částí a zakončen bitkou s bossem jeden 
na jednoho. | šedesát jednotvárných levelů by stálo za čtyři 
stovky, které hra v přepočtu stojí. Motorsiege však nabízí víc. 

Vaše základní vozidlo je sice slabé, mizerně vyzbrojené 
a vypadá jako kremrole s motorem, ale chvíli vydržte, 
vyhrajte pár závodů a peníze utraťte za vylepšení vozu. Počí- 
tačoví protivníci jsou dostatečně kvalitní a agresivní a arény 
mají povedený design se spoustou ramp, slepých uliček 
a dalších překážek. 


x 


E Počítačoví nepřátelé vám 
nedají nic zadarmo. 
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WARRIORS OF PRIME TIME 


bele B 


Se zbraněni si 
užijete... 


Náplň misí se pravda nese převážně v duchu 'zabijte 
všechno, co se hýbá i nehýbá', ale protože každá z nich sou- 
časně nabízí speciální vedlejší úkoly (cena za opakované 
sejmutí tuhého soupeře, první zabití apod.), nudit se nebu- 
dete. Náš oblíbený mód je Siege, ve kterém se soupeři 
snaží dopravit míč na náhodně volená místa, zatímco po 
nich všichni střílí ostošest. Přičtěte si k tomu 17 slušných 
zbraní, ucházející vizuální stránku a hlavně tu nízkou cenu 
a posuďte sami.. | Tomáš Smolík 


E Vypadá na dražší hru. 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


os čka, ale na budget super kvalita. 
Zvuk Iul=j Solidní detonace a vcelku snesitelná hudba. 
Hratelnost [[1|=A Slušná akce, i když poněkud postrádá pestrost. 


Trvanlivost [47 Výborný poměr cena/výkon! 


Není to ani trochu originální, ale zábava zcela 
dostatečná. Tak co, distributoři, ujmete se 
někdo firmy Play It? 


Tvarování umělé hmoty, toť budoucnost lidstva... 


VYDAVATEL: THO 

VÝVOJ: OUTRAGE GAMES 
PRICE: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.ALTERECHO.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 


Ve světě vzdálené budoucnosti 


bude existovat „multiplast“ mno- 


hotvará a téměř živá hmota, 
která může být lidmi zvanými 
„tvořitelé“ modulovaná do jaké- 
koliv možné podoby. Paavo je 

z nich nejmocnější - takže je 
samozřejmě dokonalý padouch 
- a používá multiplast k poměr- 
ně hnusným účelům. Někdo by 
ho měl rozhodně zastavit... 


E Jiskra beznadě- 
je: meč září do 
noci skoro tak 
jasně jako váš 
apartní kostýmek. 


E Růžní protivníci si 
dují různé bojo- 
a- 


E Vylepšete své 
útoky a postavte 
„se těm nejsilněj- 
ším protivníkům. 


Kosmonaut na cizí planetě. Klasika. Jeho loď hava- 
X rovala a on se ocitl uprostřed fialově-žlutých skal. 

Situace nepříjemná, ale celkem ničím výjimečná. 
Dokud na něj ta planeta nepromluvila a nepožáda- 
la ho 0 pomoc. 

Alter Echo je bojová hra. V podstatě je hodně podobná 
třeba Chaos Legionu. Většina akce je postavená na systému - 
zadupejte do země, co se dá, a otevře se vám průchod dál. 
Jenže zatímco Chaos nabízel frenetickou řežbu a sytě gotickou 
atmosféru, je Alter Echo jakoby vyřezaná z mýdla. Nelezte s ní 
do deště. Po technické stránce jí nemáme co vytknout. Je udě- 
laná bez chyb, je solidní, dobře navržená... a absolutně nudná. 
Co naplat, že je to mlátička od začátku do konce, když veškeré 
souboje mají napínavost srovnatelnou se stáním ve frontě 
u pokladny samoobsluhy. 

Hlavní hrdina, navlečený do těsného barevného kostýmu, 
vypadá spíš jako baleťák než jako superkorbič, se kterým byste 
se rádi ztotožnili. A nepomůže mu ani, že dokáže změnit podo- 
bu a zmutovat do dvou dalších bojovníků, z nich každý má jiné 
schopnosti. Ať vypadá jakkoliv, je to pořád ten samý zatraceně 
nudný chlápek, kterého byste na mejdan určitě nepozvali. 
Pokud ve své vlastní kůži vypadá tvarohovitě, v ostatních ver- 
zích svého já vypadá ještě hůř. 

Základní Nevinova zbraň (Nevin - co je to vlastně za jméno 
pro hrdinu?) je meč. S tím seká a kuchá všechno, co mu přijde 
na dosah. Ovšem pokud je nepřítel dál, nezbývá mu než se 
změnit v obřího robota, který je sice dost pomalý, ale dokáže 
střílet a sejmout nepřítele na dálku. A kdyby vám to nestačilo, 
tak je tu Nevinova (fakt divný jméno) psí podoba. V té může 
šplhat po zdech (některých) a vyplazovat na protivníky jazyk. 

Se všemi postavami můžete dělat i speciální údery, který- 
mi zlikvidujete i několik protivníků najednou - ovšem aby se 
vám povedly, musíte namačkat asi padesát tlačítek v přesných 
intervalech, což je docela těžké i nudné, takže nakonec zjistíte, 
že je přece jen lepší umlátit je přírodní cestou. 

Alter Echo není vysloveně špatná hra. Jak už jsme napsali, 
je bez větších chyb. Jenže je také bez chuti a bez zápachu. Je 
příliš cizí a vzdálená na to, aby člověka nějak brala. Planeta, 
na které se příběh odehrává, je celá žlutá a fialová a vypadá 
jako uhňácaná z plastelíny (což v podstatě taky je). Okolí je 
minimalistické, takže vás znudí už během prvních několika 
lokací. Rozhodně nefunguje takové to „jsem zvědavý, co bude 
dál“, Víte, že ať to bude, co to bude, bude to žluto-fialové. 
Mimozemští protivníci vám nedopřejí požitek z hromadného 
vraždění druhu homo sapiens, ale na druhou stranu zase nevy- 
padají dost divně, aby pohled na ně potěšil vaše bulvy. Navíc 
jsou z plastu, takže z nich nic nestříká - prostě do nich mlátíte 
a oni nakonec tak nějak vyšumí, a tak člověk neví, jestli je po 
nich, nebo se jen odteleportovali na záchod. 

Dobře, co taky čekat od hry, která se odehrává na živé pla- 
netě trpící komplexem méněcennosti? Co čekat od hry, kterou 
stvořili lidé, co vědí o technické stránce her hodně, ale o tom, co 
by mělo být v jejich srdci, vědí velký kulový? (I Jiří Pavlovský 


Čistá, ale bez zajímavého nápadu. 
Hlasitá hudba, hlučné efekty. 


Mělo by to být zajímavé. Je to nuda. 
Dva dny - pokud dřív neusnete. 


Dobré nápady a spousta pečlivé práce zabité 
tím, že tvůrci nevěděli, jak svůj nápad podat 
tak, aby byl taky zábavný. 


Komba sestavujete 
v tomhle hlavolamu postave- 
ném na principu různých 
tanečních games. 


Vyhodnocení soutěže 


Ve kterém roce vznikla mezinárodní 
snowboardová federace? 

a) 1973 

b) 1989 

c) 2002 


Kterou zkratku má mezinárodní snowboardová 
federace? 

a) FIS 

b) ISF 

c) WSF 


Jak se jmenuje náš nejznámější snowboardista? 
a) Martin Černík 

b) Ondra Malčík 

c) Zbyněk Drbal 


Který herní časopis vydává 
Vogel Burda Communications? 
a) Level 

b) PS1 

c) Gamestar 


souteze: 


1. František Šťastný (Mariánské Lázně) 
snowboardové prkno 

2. Pavel Bartoš (Praha 4) 

bunda Rip Curl 

3. Robert Nerpaš (Praha 9) 
klobouček + taška Rip Curl 
4.- 6. 

Tomáš Novotný (Nový Bydžov) 
Jakub Rosický (Český Dub) 

Jan Kopecký (České Budějovice) 
čepice + batoh Go play 

7.- 15. 

Tomáš Pěnička (Zábřeh na Moravě) 
Martin Gazda (Zlín) 

Jan Novotný (Planice) 

Martin Ballaty (Liberec) 

Eliška Volfová (Krnsko) 

Daniel Jedlička (Litvínov) 
Antonína Hyková (Praha 9) 
Simon Jiráček (Praha 8) 

Roman Andrle (Jaroměř) 

tričko Level (0PS2) 

15. - 30. 

Antonín Kučera (Klecany) 

Josef Kahan (Nový Bor) 

Marta Vrbová (Praha 6) 

Jakub Zuman (Praha 6) 
Miloslav Navrátil (Praha 8) 
Jakub Šťasný (Velká Hledsebe) 
Miroslav Sikyta (Dubné 2) 

Petra Šnoblová (Žatec) 

Jan Říha (České Budějovice) 
Marek Hahn (Český Brod) 

Vít Zouhar (Brno) 

Jaroslav Vacek (Dubí 2) 

Jan Tikal (Praha 8) 

Jan Mareth (Sumperk) 

Kamil Čejka (České Budějovice) 
Vojtěch Bok (Třebenice) 


drobný dárek 
(EU 


SNOWBOARDS. 


Prague board technology 


RECENZE 


HARDWARE: ONLINE ARENA 


= Autonomní navá- 
dění vám usnadní 
život. 


E Málokdy se vám poš- 
ěstí jezdit po asfaltce. 


Fialová rána 
vás na čas zne- 


107 pu 
é 7:SBpybní. 


PODDBDD- 


E Kouř, plameny, 
-, výbuchy... to je 


HARDWARE: ONLINE ARENA 


Nastartujte motory, nabijte kvéry. Tahle online aréna potřebuje trochu pročistit! 


vyčo SONY 


P 11-16 


NA NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


i Dávejte pozor, třeba se 
něco naučíte. 


phoerix? 


u REKAPITULACE 
Hardware pochází z dílny 
stejného týmu, který se 
dříve blýsknul hrou Drops- 
hip: United Peace Force, 
takže je celkem jasné, 
odkud se vzal ten militantní 


WE ARE THE 
ZAMPIONS 


Pokud byste se náhodou 
dostali k zahrání Hardwa- 
ru v onlinové verzi, bude- 
te mít na výběr z několi- 


ka módů. Zde uvádíme tři 
nejpovedenější. 


I Každý se musí starat pře- 
devším o sebe. 
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Hardware je dobrý příklad přesně opačného přístupu 
X) k čistě onlinové hře, než vidíme u EverOuestu (recen- 

ze na straně 74). Zatímco tam jde o dlouhodobé 

nepřerušené dobrodružství (přirovnejme to k šťast- 
nému manželství), zde si jen odskočíme, abychom se rychle, 
nekomplikovaně a nezávazně odreagovali (náhodný sex?). Něko- 
mu vyhovuje to, jinému ono. V EverOuestu je to samý elf nebo 
goblin číhající v tmavých koutech a přečíst jeho manuál je těžší, 
než se prokousat Kosmovou kronikou ve staročeštině. Šesticifer- 
ný účet za telefon a beznadějné souboje s někým, kdo si říká 
SirkillerMachine a přitom chodí spát po Večerníčku? Jestli na 
tohle nemáte trpělivost, spíš vás zaujme něco jako Hardware. 

Jedna věc by ale měla být jasná od začátku - koupit tuhle 
hru bez online adaptéru a headsetu jsou vyhozené peníze. Čili 
pro většinu čtenářů další čistě teoretická recenze. Offline mód 
sice nabízí souboje s boty, ale ty plní spíše funkci tréninkovou. 
Likvidovat bezpohlavní výtvory procesoru je jedna věc, ale usma- 
žit „opravdového“ protivníka z masa a kostí je něco úplně jiného 
- přesně o tom totiž dobrá onlinová hra je. Nic přece nepotěší 
člověka víc než ta slastná představa hrůzou zkrouceného obliče- 
je člověka z druhé strany zeměkoule, který si právě všiml obrov- 
ské rakety za svým zadkem. 

Aby se však člověk stal mistrem svého řemesla, je nutné 
poctivě trénovat a důkladně poznat jednotlivé lokace, mezi něž 
patří Arktida, Area 51, ruiny, mayský chrám a lom. Díky offline 
módu se brzy naučí rozmístění zbraní a nejrychlejší únikové 
cesty, a když se konečně připojí, nikdo už ho nenačapá bez 
pořádného kvéru. 


RADOSTNÁ BĚDA 


Je také důležité znát výhody a slabiny svého vozidla. Ať už hráč 
jede v mrštné pouštní bugině, nebo v jednom z mnoha džípů 

a tanků, vždy si musí dávat pozor na jejich nedostatky. Malé jsou 
rychlejší, větší zas silnější. Jakmile se trochu otrká a pozná zákla- 


ad 2DBD 


m 
DEATMATCH KING OF THE HILL 
Každý zabíjí každého. Kupodivu toto zcela nej- 
jednodušší pravidlo se zdá být současně i tím 
nejlepším. Samozřejmě je třeba určit ještě 
časový nebo bodový limit. 


Chcete-li kousek taktiky... Je třeba nejprve dobýt 
strategickou pozici na mapě a pak ji co nejdéle 
udržet. Není to žádná legrace, nehybný cíl je 
lákavým terčem nepřátelské palby. Kryjte se! 


dy řízení a střelby, bude už jenom na něm, ve kterém z herních 
módů naostro otestuje své schopnosti. Výběr je obligátní, nic, co 
by mohlo výrazně překvapit: king of the hill, deathmatch, team 
deathmatch, capture the flag a spousta dalších onlinových soutě- 
ží a turnajů všeho druhu (podrobněji ve We Are The Žampions). 
Pokud byste to hráli, brzy zjistíte, že největší pozornosti se 
těší deathmatch se svými šestnácti vozy dštícími plameny jeden 
na druhého. Je snadné začít hrát, ale až překvapivě těžké dát D- 
pad z ruky a odpojit se. Jak moc se člověk bude u Hardwaru 
bavit, záleží jenom na něm. Může rozdávat údery, nebo se jen 
tak kochat pohledem na soupeřící protivníky. Bojovat takticky, 
nebo dát volný průběh bezhlavé agresi. Styl je jenom na něm 
a pobaví se i ten, kdo jen přihlíží zuřivému boji někde z bezpečí. 
Jako všechny online hry, i Hardware je zcela odkázán na 
vytvoření komunity. Když hra nebude oblíbená, skončí systém 
designovaný pro stovky hráčů nevyužitý a v poloprázdných aré- 
nách se bude projíždět hrstka zarputilých tankistů. Prozatím je 
však tato hra explozivní zábavou od prvního uflambovaného soka 
až po poslední vydřený frag. Návyková a destruktivní hratelnost, 
ořezaná do nejzákladnější a nejzábavnější podoby. Slabinou se 
však zdá být příliš jednoúčelové zaměření - obzvláště s ohledem 
na cenu plnohodnotné hry. Sotva si představit někoho, že by 
u Hardwaru vydržel déle než několik týdnů. [| Mark Wyatt 
[překlad: Dalibor Franta] 
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Velká bojiště, slušné efekty. 
Symfonie války: ra-ta-ta-ta-bum-bum-bum! 
Intenzivní akce, lehce návyková. 


Musíte mít štěstí na soupeře. 


Naprosto jednoduchý design, který funguje 
přímo báječně. Nezdá se však být atraktivní 
pro masy, proto nad účastí dostatečného 
počtu lidí v online hrách visí otazník. 


č Atroken 


TOTÁLNÍ SRAB 

Není to zrovna mód, který byste našli v herním 
menu, avšak někteří ho soukromě praktikují, 
aniž by o tom ostatní informovali. Zkuste vydr- 
žet celý deathmatch mimo nebezpečí. 
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RECENZE 


WALLACE 8 GROMIT IN PROJECT ZO0/YU-GI-OH! 


m Zlý tučňák: 
" „na scéněl:; 
= 


Jeden z nejroztomilej- b 
mších přitom nejsmut- 
"nějších okamžiků. 


WALLACE 8 GROMIT 
IN PROJECT ZOO 


VYDAVATEL: ACCLAIM 


vývoJ: 

FRONTIER DEVELOPMENTS 
POČET HRÁČŮ: 1 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 


WEB: 
WWW.ACCLAIMUK.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


Známá dvojka: plastelínový pes a jeho plastelínový pán | 


X 


Tučňák. Zvíře, které zvrací potravu na své 
potomky, nemá naši důvěru. A nezíská si ji ani 
po této plošinovce založené na nejslavnějším 
díle geniálního Nicka Parka. Feathers McGraw je 


Za pochvalu naopak stojí citlivý přístup tvůrců k licenci. 
Wallace je Wallace. Všechny známé postavy z filmů jsou 
zpracovány velice pečlivě a jejich namluvení nemá chybu. 
Zářivý příklad, jak má profesionální herní dabing vypadat. 
Pokud původní seriál neznáte, hra vás sotva osloví. Avšak 
patříte-li mezi obdivovatele Nicka Parka (říká vám něco 
třeba Slepičí úlet?), půvaby této plošinovkové poklony jeho 
dílu jistě dokážete ocenit. [| Craig Pearson 
[překlad: Tomáš Smolík] 


ných zločinech se znovu vrací a unáší ledního medvídka, 
jehož Wallace adoptoval. A navíc chce ovládnout zoo! 
Wallace hraje druhé housle psovi Gromitovi, který musí 
prošmejdit každý level a hledat předměty, pomocí kte- 
rých by bylo možné opravit různorodé rozbité přístro- 
je a zařízení, abyste se pak mohli dostat do dalšího 
levelu. Není to sice nic světoborného, ale díky 
pohodové atmosféře má člověk chuť pokračovat. 


Úkolem je rozstřílet kanó- 
nem ledovce na malé kousíč- 
ky. Něco jako Asteroids. 
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| Grafika | Pěkně renderovaná plastelína. 
E— Naprosto bezvadný dabing. 


Celtic Guardian 23 
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: > 
Bitevní scény mají slušnou grafiku. 
Vy jste však pouhými diváky. 


Nachází se tu spousta objektů ke sbírání, žebříků ke 
slezení a odrazišť ke skákání. Také případní nepřáte- 
lé se likvidují klasickým způsobem: zasednutím pod 

zadnicí. Kritiku si zaslouží kamera, která se občas 
chová, jako by byla připoutána k balónu hnanému 
tajfunem. Naštěstí ji lze manuálně upravit. 


: uj 


Plošinovková průměrnost. 


; - P weevi T Unde 
Koumori Dragon a : 


2333 


Birdface 
s.. E 


Krátkodobé rozptýlení od seriózního hraní, 
Jak II si ani nevšimne, že nějaký Wallace exi- 
stuje. Tvůrci licencovaných her by si však 
z některých věcí mohli vzít příklad. 


Abyste uspěli, musíte mít rozsáhlé 
encyklopedické znalosti Yu-Gi-Oh! 


YU-GI-OH!: THE DUELISTS OF THE ROSES 


Stále populárnější japonské sběratelské karty v bizarní hře 


Nejprve bychom si měli vysvětlit, co je to Yu-Gi- 
X Oh! Jde o sběratelskou karetní hru, ne nepo- 

dobnou hře Pokémon Trading Cards, která se — 

pro nás nepochopitelně - šíří po světě. Začalo 
to v Japonsku, na jaře to zachvátilo Ameriku a nyní se 
infekce začíná šířit i po Evropě. Nebude jistě dlouho trvat 
a televize uvede rovněž úspěšný kreslený seriál, pak už 
budou následovat plyšáci a pyžama. Hrdinou je Yugi 
Mutou, který otevře pět tisíc let staré Millenium Puzzle 
faraóna Yami Yugi, čímž uvolní sílu monster a oživí staroe- 
gyptskou hru Duel Monsters v karetní podobě. Jasný? 

Duelists Of The Roses přenáší postavy ze světa Yu-Gi- 

Oh! do Anglie 15. století během války růží, což samo 
o sobě působí dost šíleně. Zápletka se nekompromisně 
prezentuje formou statických obrázků postav s textem. 
Během několika střihů jste kouzlem vysláni do minulosti, 
abyste bojovali ve válce. Naštěstí máme po ruce krátký 
trénink pro Yu-Gi-Oh! ignoranty. V ostré akci se však záhy 
ukazuje, že jsme pochopili kulový. 


Zjednodušeně řečeno si ve hře na mapě vyberte cílové 
teritorium a pak se pustíte do karetního duelu s tím, kdo 
tam pobývá, a boj trvá, dokud jedna strana nezvítězí. 
Vysvětlování detailů by zabralo celý ročník OPS2, ale 
v základu máte balíček karet, každá z nich zastupuje 
jednu příšeru - a pak se takticky přebíjíte v duchu 'moje 
karta-příšera je lepší než tvoje karta-příšera'. Jestli jste 
náhodou hráčem Yu-Gi-Oh!, patrně si hru bezvadně užijete. 
[Nick Ellis [překlad: Tomáš Smolík] 
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Sem tam vydařená animace příšer v akci. 

Překvapivě chytlavá hudební témata 

Čistě z hlediska vnějšího pozorovatele. 

Průměrná. Nebereme-li v potaz čas strávený učením se pravidel. 


Pro Yu-Gi-Oh! znalce nutná koupě. 
My primitivové dáváme přednost Prší... 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI 

POČET HRÁČŮ: 1-2 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
NA PULTECH: V PRODEJI 
WEB: WWW.YUGIOH.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


m Příšery z karet oží- 
vají. To je pro příznivces$ 
Yu-Gi4Ohl jistě velké 
lákadlo. 
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RECENZE 


FREESTYLE METAL X 


Motorkou se dostanete 
„bez problémů na jakýkoliv 
objekt. jou 


ny 
HEELCLICKÉH| 
F o) 


* 


V obřích úrovních 
se ztratíte jedna dvě. 


24.94ft 


ae: = 


E Vytvořit kombo pomocí slo- 
žitého ovládání je otázkou 
dlouhého tréninku. 


E Tihle kluci později trpí art- 


rózou. Biker a Moto-X 2000 (obě pro 


Tak co, máte kuráž? 


BAZNE 

V jednom z bočních reži- 
mů si můžete zahrát 

v duchu hesla „všechno, 
nebo nic“. Vsadíte pra- 
chy a buď získáte dvoj- 
násobek, nebo o ně při- 
jdete. 


Stěna smrti. Zde je úkolem vydržet na ideál- Otočky o 360 stupňů. Úkolem je dát jich co 


ní stopě a trefit se do všech checkpointů 
rozmístěných všude možně. Pytlíky s sebou. | rychlost, padnete rovnou na hlavu. 
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E FREESTYLE METAL X 


Jízda na zadním kole se 
v motorkářských kruzích 
cení. 


EJ 


Kdyby Tony Hawk ujížděl na heavy metalu, věnoval by se tomuhle 


Něco podobného jste už určitě viděli, takže si 
to dokážete představit nejlíp sami - komba, 
skokánky, kérky, tvrdý rock... 

Zkrátka nabídka Freestyle Metal X je asi 
stejně originální jako si dát k pivu solené brambůrky. 
Motorizované imitace Tonyho Hawka tvoří dav, ve kterém 
se člověk těžko vyzná. Vyniknout nemůžete konceptem, 
ten je prostě dán a uhnout by znamenalo sebevraždu. 
Musíte se vetřít přes něco jiného. A Freestyle se má čím 
chlubit. To něco jsou jeho rozměry. 

Úrovně jsou fantasticky rozsáhlé a různorodé. Jedete 
městem a myslíte si, že na jeho hranicích vás hra dál 
nepustí. Omyl. Jedete dál krajinou a hra vás znovu pře- 
kvapí. Dojedete do trikového parku tak velkého, že by 
mohl být klidně samostatným levelem. Představte si styl 
hry a la Tony Hawk a rozsah jako ve Vice City. 

Uvnitř těchto obrovských „arén“ však najdete stan- 
dardní nabídku úkolů a trikových misí, kterých se můžete 
ujímat v libovolném pořadí a bez tlaku časového limitu. 
Zkrátka jezdíte sem a tam po ulicích nebo v divočině 
a občas hodíte řeč s „infokočkou“. Ta vám dá nějaký tip 
nebo vás přímo zaúkoluje a jde se na věc. Někam vysko- 
číte, něco sestřelíte apod. 

Trikový systém hry je dosti komplikovaný. Místo obvy- 
klé kombinace směr + akční tlačítko zde musíte udávat 
na D-padu celé kombo sekvence. Díky tomu může být 
nabídka triků skutečně rozsáhlá, ale naučit se to není 
žádná legrace a ovládání řádně prověří vaši trpělivost 
a také paměť. Když vydržíte, po čase se dostanete do 
fáze, kdy klasické triky budete předvádět s dokonalou 
přesností a vynikajícím timingem. Jinými slovy, tvůrci 
mysleli spíše na vážnější zájemce. 

Naštěstí je úkolů mnoho a navzájem se dosti liší. 
Nebýt pestrosti, věc by byla příliš jednotvárná a většinu 


X 


nejvíc za sebou. Když vám dojde potřebná 


lidí by po čase začala nudit. Dalším motivačním faktorem 
je standardní odemykání dalších a dalších bonusů. Splní- 
te úkoly, otevřete si další závody, ve kterých, když vyhraje- 
te, získáte novou motorku atd., až do konce. 

Zajímavou odbočku představuje režim Stunt, ve kte- 
rém si na sebe vsadíte určitý finanční obnos a pak musíte 
předvést předepsaný kaskadérský trik. Podaří-li se, vydě- 
láte nějaký ten peníz. V opačném případě o peníze přiro- 
zeně přijdete. Další režim je specializován na multiplayer 
a nabízí řadu krátkých soutěžních úkolů pro víc lidí. 

Vizuálně je FMX řekněme v pořádku, ale nic mimo- 
řádného. Velikost úrovní kompenzuje nižší detailnost 
objektů. Nejvíc práce si grafici očividně dali se ztvárně- 
ním karambolů (au, vypadají opravdu bolestivě!). Postavy 
používají tzv. „rag doll“ fyziku, což se projevuje divokým 
třasem všech končetin při pádu nebo nárazu do něčeho 
tvrdého. Pocit, že si ten ubožák právě zlámal všechny 
kosti, ještě umocňuje zvuková složka. 

Samozřejmě že vstane, jako by se nechumelilo, 

a opět nasedne na motorku, což je vlastně hezká meta- 
fora pro FMX: odvážná, obtížná, veliká a hravá simulace 
adrenalinové jízdy na krosových motorkách, která nemá 
ve zvyku se předčasně vzdávat. | ] Martin Kitts 
[překlad: Farid Starman] 
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Slabé detaily, avšak velikánské lokace. 
Twisted Sister, Megadeath, Motorhead... Rock! 
Obvyklá s náročným ovládacím systémem. 


Bonusy a multiplayerové režimy. 


Nic extra originálního, další adrenalinová 
jízda na motorkách. Avšak rozměry má jedi- 
nečné. 


500 yd 


Jízda mezi plameny. Je to něco jako labyrint, Totéž zblízka. Samozřejmě se tu nemůžete 
kde si musíte dávat pozor, abyste nevjeli 
přímo do nebezpečí. 


flákat věčně, je třeba dostat se ven v limitu 
a neshořet přitom na uhel. 


MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 


Vylodění v Normandii ve Spielbergově stylu 


ELECTRONIC ARTS/EA GAMES 


Playštation.e Řada invazních lodí 


se pomalu probíjí 
h mohutnými vlnami 
(© k pobřeží. Všude 
vybuchují dělostře- 
lecké granáty a sviš- 
tí kulky z kulometů. 
Dunivý rachot pro- 
2 zm řízne hvizd píšťalky. 
Ocelové dveře lodi se otevírají a vojáci 
vyrážejí vpřed. Vítejte v pekle jménem 
Omaha Beach. 

Právě touhle spielbergovskou scé- 
nou vylodění v Normandii začíná spek- 
takulární dobrodružství Medal Of 
Honor: Frontline. Úvodní plážová podí- 
vaná však jenom předznamenává pět 
napínavých misí (každá minimálně 
o třech gigantických levelech), ve kte- 
rých se poručík Jimmy Patterson vydá 
daleko do hloubi nepřátelského území. 
Jednou pomáhá uvíznutým vojákům za 
frontou, jindy ničí německou námořní 
základnu, aby nakonec odletěl zpět ke 
Spojencům s prototypem bojového 
letadla. V téhle hře je zkrátka všechno 
podřízené tomu, aby se hráči ani na 
chvíli nenudili - bohatý arzenál zbraní 


(včetně napevno přidělaných kulometů 
a děl) skýtá rozličné taktické možnosti 
a neustále se objevují „perličky“ typu 
hořící větrný mlýn nebo tank projíždějí- 
cí domem. 

Nápaditý design misí ještě zvýraz- 
ňuje kvalitní grafika - kromě na PS2 
tradičně kvalitní hry světla a stínu 
a vysokého počtu polygonů překvapivě 
excelují i textury. Není vůbec snadné 
vypíchnout nějaký výraznější okamžik 
- je jich tu totiž příliš mnoho. Dokona- 
lou atmosféru zažijete jak při vylodění, 
tak během napínavé jízdy náklaďákem 
skrze město, dobývání civilních domů 
doslova od dveří ke dveřím, infiltraci 
německé základny nebo při přechodu 
přes ostře střežený most, kdy po vás 
jdou snipeři schovaní mezi traverzami. 
Škoda jen, že tu a tam zakysnete při 
ne zcela logické posloupnosti naskrip- 
tovaných úkolů. 

Kdo má rád film Zachraňte vojína 
Ryana nebo seriál Bratrstvo neohrože- 
ných, neměl by MOH: Frontline vyne- 
chat. Do vydání Rising Sunu šlo o bez- 
konkurenčně nejlepší akci na motivy 
druhé světové. 


Velmi dobrá válečná first-person střílečka. 


E Frontline se 
vyznačuje ostrou 
a detailní grafikou. 


PLATINOVÝ NÁŠUP 


Burnout (Acclaim) 
Burnout 2: Point Of Impact (Acclaim) 
Conflict Desert Storm (SCI) (ZZ 

Crash Bandicoot: The Wrath Of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

Dynasty Warriors 3 (THO) [5773 

FIFA 2001 (EA) 

FIFA 2003 (EA) 

Final Fantasy X (SCEE) 

Formula One 2001 (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Gran Turismo Concept (SCEE) 

Grand Theft Auto III (Take 2) 

Hitman 2: Silent Assassin (Eidos) E 
Jak © Daxter (SCEE) 

James Bond: Agent Under Fire (EA) 
James Bond 007: Nightfire (EA) 

Kingdom Hearts (SCEE) 

Lord Of The Rings: The Two Towers (EA) 
Max Payne (Take 2) 

Medal Of Honor: Frontline (EA) 

Metal Gear Solid 2 (Konami) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 
Onimusha: Warlords (Capcom) 

Pro Evolution Soccer (Konami) 

Pro Evolution Soccer 2 (Konami) 
Ratchet 8 Clank (SCEE) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 
Spider-Man: The Movie (Activision) 
Spyro: Enter the Dragonfly (Vivendi) C 
SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 
Stuntman (Atari) 

Tekken Tag Tournament (SCEE) 

Tekken 4 (SCEE) 

The Getaway (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 

This Is Football 2003 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

TOCA Race Driver (Codemasters) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
Tony Hawk's Pro Skater 4 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 

World Rally Championship ll Extreme (SCEE) 
WWE SmackDownl!: Just Bring It! (THO) 


STUNTMAN o 


Život filmového kaskadéra není žádný med. 
ATARI/ REFLECTIONS 


Playstation. s Stuntman je krásným příkladem toho, že závodní a jezdící hra 

jf“ nemusí být nutně neoriginální. Vývojáři se totiž zaměřili na pro- 
fesi filmového řidiče-kaskadéra. Ano, toho šílence, který na 
stříbrném plátně předvádí neskutečné skoky skrze jedoucí vlaky, 
trojitá salta nebo zběsilé průjezdy tržištěm plným stánků se 
zeleninou a padělky značkových výrobků. Když se mu jízda nepo- 
vede, musí se (v lepším případě) celý záběr opakovat nebo 
(v horším případě) otřít krvavé fleky z polstrování a najít jiný 
kaskadér. 


STUNTMAN 
OM © ATARI 


Platinum 


Stuntman tedy nenabízí nic jiného než ježdění ve všech možných i nemožných 
autech (jeepem počínaje a tuk-tukem konče), přičemž sebemenší chybička, sebe- 
menší zpoždění či špatné zabočení trestá režisér nemilosrdným opakováním záběru. 
Za chvíli zjistíte, že úkoly jsou příliš monotónní, grafika sice pěkná, ale nikoliv výji- 
mečná a to zdlouhavé nahrávání před každým opakováním scény také není nic moc. 
Zkrátka a dobře - originální hra, která ale má několik vypasených much masařek. 


| Originální, ale trochu frustrující kaskadérská hra. [= 


“ 
o 
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E Stuntman disponuje velice 
působivým fyzikálním modelem. 


RATCHET 8 CLANK 


Plošinovka, která pro ránu nechodí daleko. 
SCEE/INSOMNIAC 


Ačkoliv se žánr klasických plošinovek netěší takové oblibě jako 
například FPS či městské akce, stále se najde na trhu místo pro 
dvě skvělé „sesterské“ série - Jak And Daxter od Naughty Dogu 
a Ratchet 8 Clank od Insomniac. Na rozdíl od svých "živočiš- 
ných" kolegů se však Ratchet s Clankem dostanou do přetech- 
nizovaného vesmíru, kterému hrozí zkáza v podobě armády 
robotů šíleného Dreka. Ten si totiž umanul, že postaví dokona- 
lou planetu složenou z toho nejlepšího, co nabízí stávající plane- 
Platinum ty. A kdo by snad byl proti, toho zpacifikují roboti. 

Kromě kvalitního enginu překvapí Ratchet © Clank hlavně svým rozsahem (až nav- 
štívíte několik planet bez většího loadování, pochopíte) a také originalitou jeho tvůrců. 
Ta se projevila hlavně v arzenálu více než třiceti zbraní, kde nechybí lahůdky typu vysa- 
vače, který nejprve nasaje menší potvory a pak je coby projektily střílí po ostatních 
nepřátelích. Hledáte-li kvalitní plošinovku a nechce se vám čekat na Locked And Loa- 
ded, je pro vás tahle hra ideální. 


ř Plošinovka, která neztratila nic ze svého lesku. 


B Největší předností 
RAC jsou nápadité 
zbraně. 
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FILM: Matrix je kultovní. Matrix je božský. Na Matrix se 
nenadává. Jak se ale postavit k pokračování, které vyplňuje 
mezeru mezi prvním a nadcházejícím dílem, a tudíž vyvolá- 
vá na straně kritiky i diváků rozporuplné reakce kvůli nedo- 
končenosti? Bratři Wachowští s producentem Joelem Silve- 
rem šlápli při natáčení trochu vedle - domnívali se, že 
samotný název představuje zlaté tele (což je nepochybně 
pravda) a publikum uspokojí jakýkoliv příběh s populárními 
hrdiny - Neem, Morpheem a Trinity. Skutečnost je taková, 
že se lidé nad filmem neočekávaně zamysleli, místo aby se 
nechali jako zhypnotizované myšky tahat za ocas. Z filmu 
najednou vykvetly nepodělky, díry a náměty na spekulace, 
s jakými nikdo nepočítal. Přesto je Matrix Reloaded pro 
světovou kinematografii zásadním dílem. Ne kvůli jistě per- 
fektním efektům, nikoliv kvůli hereckým výkonům nebo pří- 
běhu, ale kvůli bezprostřednímu budování filmové subkul- 
tury. George Lucas, Gene Rodenberry nebo v beletrii J. 

R. R. Tolkien potřebovali několik desítek let pro stvoření 
neprůstřelných fiktivních realit. Andy a Larry Wachowští 
pracovali pouze čtyři roky, aby vytvořili doslova paralelní 
vesmír. 

Reloaded vzbuzuje laciné emoce, staví hrdiny na pokraj 
citových vztahů a Neo je namísto vykuleného hackera 
mužem zodpovědným za celý svět. Spasitelský komplex 
není ničím příjemným, tvrdí Wachowští, musí být správně 
využit. Neo k nejvyššímu bodu „osvícení“ dospívá pomalu 
a upřímně řečeno, hodně krkolomně. Při putování proniká 
hlouběji do umělého matrixového světa, dostává se za 
oponu a je mu umožněno setkání s velkým tvůrcem, který 
ale může být stejně tak pravý jako falešný. Dokáže skuteč- 
ně ovládat celý svět, nebo je jen digitální halucinací urče- 
nou k oblafnutí lidí a potlačení probíhající vzpoury? 
Wachowští stejně tázavým způsobem rozehrávají několik 
problémů, jejichž řešení přijde až ve třetím dílu. Je třeba si 
uvědomit, že druhý díl nemá být ukončením příběhu, ale 
pouze jeho majákem! S takovou myšlenkou na paměti se 
dá film ohodnotit jako velmi kvalitní a promyšlený. Jenže... 
Jenže je tu tolik podivně (ne)vyvážených scén, až rytmus 
snímku upadá a v paměti zůstává jen jako napůl smazaná 
freska. 

Typickým příkladem budiž filozofické plkání předcháze- 
jící dlouhé nudné honičce na dálnici, která by potřebovala 
zkušeného editora a údernější pointu. Z důvodů vysokých 
nákladů a dvouhodinové délky si režiséři něco podobného 


LAURENCE FISHBURNE 


Muž, kterého udělal Matrix? 


Fishburnova kariéra odstartovala roku 1993, kdy byl nomi- 
nován na Oscara za vedlejší roli ve filmu What's Love Got 
To Do With It. Pravda však je, že nehollywoodsky se prosla- 
vil již v předchozích letech. Debutoval roku 1975 v Cornbre- 
ad, Earl and Me, drama o chlapci, který vidí policii omylem 
zavraždit basketbalového hráče. Kritikům možná unikl 

v Coppolově Apokalypse, ale diváci si ho nyní mohou nalézt 
v edici Redux jako chlapce obsluhujícího kulomet. S Coppo- 
lou ještě několikrát spolupracoval a mihl se dokonce 

v životní cestě Whoopi Goldbergové, Purpurová barva od 
Stevena Spielberga. Stále šlo jen o menší role. V devadesá- 
tých letech se několikrát zviditelnil ve filmech Král New 
Yorku, Class Action a konečně ve zmíněném What's Love 
Got To Do With It, kde se předvedl jako lke Turner, sebe- 
středný a nelítostný manžel Tiny Turnerové v reálném živo- 
tě. Po úspěchu Matrixu se Fishburne konečně dostal na 
koně a v současnosti režíruje film Alchymista podle Paula 
Coelheo. Ten chlap v sobě něco má! 
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MATRIX RELOADED 


Nevstoupíš dvakrát do stejné řeky, tvrdí se. Je to pravda? 


nemohli dovolit, a tak elastické dialogové scény proložili 
dlouhými souboji, jako je slavná „trailerová“ bitka Nea se 
stovkami agentů. V prvním dílu jsme společně s Neem 
objevovali a zírali - teď jen zíráme a marně hledáme inte- 
lektuální podtext. Zkušení diváci samozřejmě najdou desít- 
ky odkazů na anime a jiné filmy, komiksy a knihy, ale jako 
komerční snímek by si Reloaded neměl nárokovat jen rela- 
tivně omezené publikum. Z celého filmu přímo ejakuluje 
dojem, že Neo je zmatený. S ním jsou zmatení i diváci. 
A podle všeho nejzmatenější byl celý produkční štáb. 
Jedinou záchranou, a to i v případě DVD, je série nedáv- 
no recenzovaných Animatrix, které atraktivním stylem 
vysvětlují události v Reloaded - dávají jim jakýsi „oblek.“ 
Bez Animatrix zřejmě dojem ze sledování Reloaded nebu- 
de tak silný, a to je škoda. Kdo ale přinutí obyčejné diváky, 
aby Animatrix zhlédli? A jsme znovu u té selekce. Když se 
subkultura vymkne z rukou, může napáchat více škody než 
užitku. Stranou všech kritik je ale pravda, že Reloaded 
vydělal pěkných 730 miliónů dolarů, a zařadil se tak na tři- 
hlavní hrdina Keanu Reeves dokonce přenechal část hono- 
ráře na dokončení třetího dílu... Z důvodu úspěšnosti také 
vychází DVD edice kvalitativně předstihující první DVD vydá- 
ní Matrixu (které v zemích českých navíc trpělo vypadávají- 
cími titulky) a podle sekce „Disk“ této recenze zjistíte, že je 
na co koukat. Vzato kolem a kolem, Matrix Reloaded 
nepřekonal očekávání, ale rozhodně to není nejhorší film 
letošní sezóny, jak se mnozí domnívají. Stejný osud kone- 
ckonců potkal i první dvě epizody Hvězdných válek: filmový 
chtíč nebyl ukojen, ale zůstaly slušné, neurážející snímky. 


Co chtít víc... Už se také těšíte na Matrix Revolutions? 7/10 


VERDIKT: JAK SE POSTAVIT K MATRIX RELOADED? 
FILM NEMUSÍ BÝT OSCAROVÝ, ALE DVD JE ŠPIČKOVÉ! 


DISK: Exkluzivní dvoudiskové balení je při prodejnosti první- 
ho dílu a návštěvnosti kin pochopitelné - Matrix se u nás 

a na Reloaded přišlo téměř půl miliónu českých diváků. 
Kvalita obrazu je tak vysoká, že byl film zpracován do for- 
mátu IMAX DMR, stejně jako Hvězdné války: Epizoda II, a je 
možné ho vidět v IMAXovém kině. Dvourozměrný zážitek 
ale nestojí stranou. Hluboké tmavé barvy a korektní plynulé 
přechody mezi odstíny ukazují, co všechno je na DVD 
možné. Stejně tak zvukový zážitek patrný při souboji Nea 

s agenty nebo upíry: při správně nastavených satelitních 
reproduktorech lepší než v kině. Záhadným zůstává neuve- 
dení vyspělejšího DTS 5.1. 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MEDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, FARID STARMAN 


E»nZEe 


Novinky pro vaše PS2 kino 


57 MVtéhle'mfšťností 
= bychom si chtěli * 

— zahrát Wipgput! 735 

Paní JEP apt- je 


© -ye 


Nepřipadá vám ten Morpheus trošku 
jako suchar? 


> 


B Kůže a bouchačky. Ale atěž 
ztohenení skutečné... 


THE MATRIX RELOADED 

(USA, 2003) 

REŽIE : Larry a Andy Wachowští 

HRAJÍ Keanu Reeves, Laurence Fishburne, 

Hugo Weaving, Carrie-Anne Moss, Gloria Foster, 
Jada Pinkett, Monica Bellucci 

WEB www.whatisthematrix.com 

DISTRIBUCE Warner Bros 

DvD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/ 
CZ titulky/138 minut 


Mezi bonusovými materiály nalezneme to, co očekáváme: 
povídání o natáčení, tricích a výrobě scénáře. Množství 
bonusů rozhodně na jeden disk nevydá, přesto je dokonale 
vyvážené v oblasti množství/stravitelnosti. 9/10 


B Efekty jsou i v druhém Matrixu 
pochopitelně špičkové. 


cvdr-ecenzae 


Clouseau na digitální stopě neohromuje 


FILM: Jméno komisaře Clouseau lze přepsat také 
jako komisař Průšvihář. Není divu, že fenomenální 
detektiv se smyslem pro složité metody vyšetřování 

v pásmu filmů Růžový panter uchvátil na konci sedm- 
desátých let srdce britských a posléze celosvětových 
diváků, jejichž filmové alternativy byly buď začínající 
akční filmy typu „masakr,“ noiroví pohrobci jako 
Shaft a nesmrtelní Bondové. Z lehce nadprůměrného 


britského komika Petera Sellerse udělala role Clouse- 


au velkoformátovou hvězdu a znalce nepřekvapí, že 
se Sellers aktivně přátelil s Monthy Pythony a přes ně 
i s Douglasem Adamsem. O to více překvapí odkládá- 
ní DVD edice Růžového pantera, která nakonec sice 
vychází, ale v nekompletním mrzáckém balení. Pět 
disků obsahuje filmy včetně divadelního Výstřelu ve 
tmě, ale Návrat růžového pantera kvůli právním třeni- 
cím mezi MGM a United Artists chybí. Naštěstí 

v Návratu scenáristé pouze znovu rozehrávají události 
z prvního filmu, a kompletní dějová linie tak nezůstá- 
vá narušena. Clouseaua sledujeme až do nešťastných 
konců, kdy kvůli smrti Petera Sellerse nastoupil ame- 
rický televizní komik Ted Wass a jedinou spojnicí 
mezi filmy byl stárnoucí neurotický šéf policie Drey- 
fuss v podání Čechoslováka Herberta Loma. 


Al Pacino pravě 


TEST 


Testování Colina Farrela ve hře o důvěře 


The Recruit (USA, 2003)/Režie: Roger Donaldson/Hrají: Colin Farrel, Al Paci- 
no, Bridéet Moyhanan/web: touchstonepictures.go.com/recruit/Distribuce: 
Touchstone/WHV/DVD TECH: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titul- 
ky/110 minut 

FILM: Snímek Rogera Donaldsona zkouší na divá- 
ky stejný postup, jako většina detektivních filmů 

z poslední doby: klamat, klamat, klamat a ani jed- 
nou neukázat situaci v pravém světle. Nadějný 
hacker Clayton (Farrell) potkává verbíře CIA Burke- 
ho (Al Pacino) a po drsných přijímacích zkouškách 
na tréninkové Farmě má za úkol zjistit, kdo vynáší 
ze sídla agentury supertajný počítačový virus ICE 9. Burke pravi- 
delně kontaktuje Claytona, předává mu nové informace a drží ho 
napjatého, protože snad kdysi dávno znal Claytonova zmizelého 
otce - shodou okolností také pracovníka CIA. Mezi mužskými 
protagonisty vzniká poměr otce a adoptovaného syna, který 
narušuje tajemná agentka Layla, evidentně pracující pro více jak 
jednu stranu. Donaldson vodí hrdiny za nos, protahuje je nejasný- 
mi situacemi a slušně zamotá hlavu i vám. 7/10 


VERDIKT: CHYTŘE ZPRACOVANÉ DRAMA ZE SRDCE 
AMERICKÉ CIA. 


DISK: Kompletní české lokalizaci se zvukem v 5.1 nemůžeme 
nic vytknout, stejně jako perfektně ostrému obrazu. Dobrá práce! 
Bonusové trailery se spustí po vložení disku (jako v kině) a navíc 
čeká komentář, okomentované vystřižené scény a Škola pro 
agenty. 5/10 (1 


KOMPLETNÍ VYDÁNÍ RŮŽOVÉHO PANTERA 


A další perlička: Syna růžového pantera 

z roku 1993 s Robertem Benignim budete 
v balíku marně hledat! Celkově se v DVDté- 
ce tedy bude vyjímat to nejlepší z Růžového 
pantera, ale vedle budou muset trapně stát 
dvě videokazety. 7/10 


VERDIKT: NESMRTELNÝ RUŽOVÝ PANTER 
ZNOVU ZASAHUJE - DO ČERNÉHO! 


DISK: Snímky nejsou profiltrovány digitální 
optimalizací a prezentují se sice širokoúhle, 
ovšem bez viditelných stop úprav v audio 
nebo video části. Škobrtavý český televizní 
dabing je příjemnou službou distributora 
divákovi a bonusový disk nabízí hluboký 
pohled do mytologie komedie s dvěma nový- 
mi, převážně vzpomínkovými dokumenty, 
dobovými filmy o filmu, vystřiženými scéna- 
mi (jinými, než které byly použity v posmrt- 
né Stopě růžového pantera) a trailery. 
Filmové disky bonusy neobsahují, až na reži- 
sérský komentář Edwarda Blakea u prvního 
filmu. 6/10 


a 
E Nebojte se, že by 
vám unikl nějaký fór. 
V 


POLICAJTI NA BATERKY 


Polda, co chtěl být Martinem Lawrencem 


National Security (USA, 2003)/Režie: Dennis Dugan/Hrají: Martin Lawrence, 
Steve Zahn, Colm Feore, Bill Duke, Eric Roberts/web: www.spe.sony.com/ 
movies/nationalsecurity/Distribuce: Columbia-Tristar/BHE/DVD TECH: 
1,85:1/anamorfní/DD 5.1(EN+CZ)/CZ titulky/88 minut 

—— FILM: Původní název filmu zní „National Security“ 
tedy „národní bezpečnost“, což je slovo, které má 
pro Američany podstatný význam, protože jde 

o agenturu starající se o únik/příliv informací 

a lidí s nebezpečnými myšlenkami do/ze Spoje- 
Ó ných států. Tohle je, vážení, komedie. A jak jste si 
- : si jistě domysleli, neandrtálsky imbecilní. Dva ozem- 
bouchové (Lawrence a Steve Zahn) se za nic na světě nedokáží 
udržet u policie, ale podaří se jim jako bokovku odhalit a elimi- 
novat rozsáhlý drogový gang. Osmaosmdesát minut shrnutých 
do jednoho souvětí - to jde, že? Při porovnání s nedávným Čer- 
ným rytířem je vidět, že na sobě Lawrence v žánru komedií 
nepracuje, a vy, milí čtenáři, jestli máte dostatek rozumu, si 
pusťte raději Policejní akademii nebo Já špeh. 

(Varování redakce: vychází Johnny English - je stejně hrozný jako 
Policajti na baterky 3/10 


VERDIKT: ZBYTEČNÝ, NUDNÝ, TRAPNÝ, NEKONEČNÝ FILM. 
TEČKA. 


DISK: Kvalita obrazu a zvuku se drží na průměru. Jestli je na 
disku něco nechutnějšího než film, pak je to Duganův komentář. 
Jak může režisér komedií mluvit tak tupě a pomalu, to je nepo- 
chopitelné. Následují alternativní scény a videoklip. 4/10 


B Clouseau nemůže usnout. 


A Dreyfuss se brzy 
zblázní. 


THE PINK PANTHER FILM COLLECTION 

(USA/VB, 1975-1982) 

REŽIE Blake Edwards 

HRají Peter Sellers, Herbert Lom, David Niven a další 
WEB www.mém.com 

DISTRIBUCE : MGM/BHE 

DvD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 2.0 (EN), 

mono (CZ)/CZ titulky 


Svatá země nemá 
pokoj a nemá. 


KŘÍŽOVÁ VÝPRAVA 


Za mořem, desatero horami a řekami, tam leží Jeruzalém... 


Die Kreutzritter (Německo, 2002)/Režie: Dominigue Othenin-Girard/Hrají: 
Alessandro Gassman, Johannes Brandrup, Thure Riefenstein, Barbora Bobulo- 
va, Franco Nero, Armin Mueller-Stahl/web: www.screen-power.de/Distribuce: 
Screen Power/DVD TECH: 1,78:1/anamorfní/DD 5.1(EN+Ně)/195 minut 
FILM: V naší zemi zatím neznámý film Křížová 
výprava má po celém světě trnitý osud. Jde 

o produkci evropskou, konkrétně německou, 

a jak to tak s evropskými filmy chodí, znají je 
jen festivaloví diváci - kolik z vás vidělo napří- 
klad Tituse? A to ho režisérka Julie Taymorová 
dostala do pozornosti širšího publika jen díky 
Anthony Hopkinsovi! V Křížové výpravě nikdo tak známý 
nehraje, snad jedině Armin Mueller Stahl a Franco Nero. 

Ve křižácky útrpné délce tří hodin sledujeme osudy tří přátel 
při tažení na Jeruzalém, milostný trojúhelník a klasické moti- 
vy zrady, statečnosti, exotiky a cesty. Dodržování dobových 
reálií a věrohodných exteriérů snímek povyšuje na skoro výu- 
kovou rovinu (zamyšlení pro školou povinné: promítání na tři 
hodiny!). Bohužel, Křížovou výpravu v českých obchodech 
naleznete jen těžko. Je to holt evropský snímek. 6/10 


VERDIKT: SOLIDNÍ HISTORICKÉ DOBRODRUŽSTVÍ 
BEZ MAGIE, EFEKTŮ A EKONOMICKÉHO STŘIHU. 


DISK: Obvyklý balík bonusů nepřekvapí ani neznechutí. Trai- 
lery, dokument, galerie, poznámky produkce... Standardní 
zvuk a podprůměrný obraz doplňuje pouze anglický nebo 
německý dabing. 4/10 
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E Nejvtipnější žáby na světě. 


a 


KERMIT'S SWAMP YEARS 
(USA, 2002) 
REŽIE David Gumpel 


HRají Steve Whitmire, Bill Barretta, 


Dave Goelz, Joey Mazzarino 
wEB www.cthe.co.uk 

DISTRIBUCE Columbia-Tristar/BHE 
DvD TECH 1,78:1/anamorfní/DD 
5.1(EN)/CZ titulky/79 minut 


KERMITS SWAMP YEARS 


Střední Evropa objevuje americké kvákvá-maňásky 


FILM: A je tu zase, děti a infantilové. Kermit na scéně! Ne snad, že by byl extrémně vtipný 
nebo milý, ale je plyšový, zelený a mluví přiskříple jako velká mlokožába. Navíc nám ukáže, 
jaké to bylo před lety, když ještě bydlel v bažině a ne v Hollywoodu a namísto ježdění na mope- 
du plaval v kalužích. Kermit hnán zvědavostí opouští za dramatických okolností močál a samo- 
zřejmě se dostává do série kalamit, které nakonec dobře skončí a udělají z neandrtálského 
obojživelníka civilizovaného tvora. Za filmem sice stojí společnost Jima Hensona, ale on sám 
zemřel před lety a Frank Oz, dlouholetý Hensonův kolega, se k maňáskovým filmům již nevrá- 
til. Kermitovi proto chybí naivní odvázanost proslavených Muppetů, ovšem scenáristé Jim 
Lewis a Joseph Mazzarino dali dohromady úsměvný a soudržný osmdesátiminutový film, který 
neotráví. 6/10 


VERDIKT: VTIPNÉ, VESELÉ, VÝPRAVNÉ, ŽIVÉ - ZKRÁTKA KVALITNÍ MAŇÁSKOVÉ DIVADLO. 


DISK: Co se nevešlo do osmdesáti minut, vešlo se do výborných vystříhaných/pokažených 
scén a rozhovoru s Kermitem (otázka: „Pocházíte z velké rodiny?“; odpověď: „Mám několik tisíc 
bratrů a sester, ale už je nevídám tak často...“). Vybrané scény jsou dokonce okomentovány 
postavičkami. To už je skoro morbidní. 7/10 


STING 


Sacred Love 


JAK? Never, Never, Land je 
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E Scéna připomíná 
jakousi zvukovou 
laboratoř. 


ORBITAL: THE ALTOGETHER 5.1 
(USA, 1977) 

REŽIE Orbital 

PRODUKCE Warner Music 
DISTRIBUCE Warner Music 

DvD TECH různé/anamorfní/DD 5.1, 
DTS 5.1, stereo (EN)/120 minut 
(96 s obrazem) 


ORBITAL: THE ALTOGETHER 5.1 


Nejdříve bylo mono, pak stereo a pak přišlo 5.1 


FILM: Jsou to už dva roky, co vyšlo neobvyklé hudební DVD od tanečního dua Orbital, a pře- 
sto je dnes jejich práce se zvukem, obrazem a možnostmi DVD stále tak průkopnická, že by 
se jiné audio-video disky měly stydět. Orbital prezentuje album The Altogether 5.1 ve zvuko- 
vě úchvatném mixu důsledně využívajícím všech kanálů pětjedničkového systému. Zdůrazňo- 
vané DD 5.1 SS dá posluchači víc než totéž u filmového DVD, navíc Orbitalové začlenili stopy 
v DTS 5.1 a stereu pro neprostorové zájemce. Problémem tohoto přístupu je centralizace 
posluchače doprostřed poslechového prostoru - když odejde o pár metrů dál, už se kanály 
slijí do jednotného zvuku a zážitek je v tahu. Dohromady 45 minut tvoří devět skladeb s při- 
tažlivými videoklipy, ovšem na disku je schováno množství bonusů a dokonce alternativních 
verzí klipů! 8/10 

VERDIKT: JEDINEČNÉ DVD OŽIVUJÍCÍ HUDEBNÍ APARATURU SKVĚLE ROZMIXOVANÝM 
PROSTOROVÝM ZVUKEM. 


DISK: Kromě obrazových chyb způsobených špatnou kvalitou původního zdroje se nedá zpra- 
cování nic vytknout. Desítky minut skrytých bonusů čekají na trpělivé (a zvídavé) a kromě toho 
papírový booklet obsahuje průvodce po skladbách a povídání o vzniku DVD. 6/10 
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HAROCORE 


ZBĚSILÁ JÍZDFI 


COLIN MCRAE RALLY 04 


Nedaří se vám vyhrávat závody? Žádný problém, jenom čtěte dál... 


POVRCHY, POVRCHY, 
POVRCHY... 


A) 

ŠTĚRK 
Nejčastější povrch, na kterém budete závodit. Jeho kvalita se liší závod od závodu, ale jedno mají 
všechny společné - vždy půjde o to, zachovat co nejlepší grip. Pozor na nastavení tlumičů - když má 
auto nízkou světlou výšku, může si snadno zničit spodek. Snažte se také splnit testování před finskou 
rallye, vylepšené šotolinové pneumatiky představují skvělou univerzální volbu obutí. 


ASFALT 

Jízda na asfaltu, to je balzám na nervy. Pneumatiky drží jako přibité a příliš nezáleží ani na tom, jestli 
jde o zbrusu novou silnici, nebo o rozbitou lesní cestu. Můžete tak snížit světlou výšku vozu a vybrat si 
tvrdší tlumiče, které opět přidají autu na stabilitě. Zajímavější věci se dějí za deště - aguaplanning je 
prevít, takže jakmile zaprší, musíte jít do mokrých pneumatik. 


SNÍH A LED 

Ačkoliv sníh ani led neposkytují skoro žádnou přilnavost, jezdí se na nich díky sněhovým bariérám 
podél trati překvapivě snadněji než na šotolině. Důležité je naučit se opatrně brzdit a akcelerovat, 
zejména v pasážích s ledovými plotnami - jakmile se začnou kola protáčet, máte problém. Vhodné je 
přidat brzdnou sílu na předek, abyste předešli přetáčení vozu. 


BAHNO 

Vůbec nejhorší povrch, na kterém se dá závodit - neskutečně klouže a neposkytuje kolu žádnou oporu. 
Nejčastěji se s pruhy bahna potkáte na asfaltových cestách, kde čekají na nepozorného řidiče, aby ho 
vyhodily ze zatáčky do škarpy. Nejlepší taktika je jednoduchá - bahnu se prostě vyhýbejte, a pokud to 
nejde, tak si alespoň dejte pořádný pozor! 


B Krajiná je pěkná, 
ale vy se musíte 
soustředit na jízdu. 


JAK HRÁT A VYHRÁT 


TESTUJEME 


V průběhu mistrovství budete mít možnost upgradovat 
součástky. Stačí jen splnit několik testovacích úkolů. 


Tlumiče bude nutné podrobit 
drsnému zátěžovém testu - auto 
musí na skocích nastoupat co 
nejvýš, aby je při dopadu stlači- 
lo na doraz. Časový limit je dost 
těsný, takže se snažte neztrácet 
zbytečně rychlost. Nesmírně 
důležité jsou správné nájezdy 
na jednotlivé skoky - za všech 
okolností poslouchejte navigá- 
tora a udělejte přesně to, co 
říká. Jakmile se totiž dostanete 
do vzduchu, už nemůžete auto 
ovládat. 


Smyky jsou nejčastější varian- 
tou testů a zpřístupňují lepší 
pneumatiky. Jejich princip je 
jednoduchý - čím více chodíte 
do smyku, tím více opotřebíte 
staré gumy. Největším nepříte- 
lem je zde opět čas, takže udr- 
žujte vysokou rychlost a smyky 
používejte jenom v ostrých 
zatáčkách. Ukazatel opotřebení 
sice nebude stoupat tak rychle, 


Pár užitečných rad kterak zvítězit v šampionátu a zajíždět časy, za které by se nestyděl ani Colin... 


ale nakonec ho stejně zvládne- 
te naplnit. 


Otáčky jsou důležité při testech 
motoru a převodovky. Pravým 
stickem ovládáte plyn, tlačítka 
(O a BA slouží k řazení. Abyste 
udrželi motor ve stále těsnějším 
rozmezí otáček, je vhodné polo- 
žit palec pod stick, nikoliv 
přímo na klobouček. Ovládání 
je pak mnohem citlivější a přes- 
nější. 


Testování brzd nepředstavuje 
žádný větší problém. Jednoduše 
jedete plnou kládu, dokud neu- 
vidíte blížit se šrafovanou zónu 
na silnici. V tu chvíli sešlápnete 
brzdu a dogumujete těsně před 
čáru. Pokud by se vám nedařilo 
trefit se do vyznačené zóny, 
můžete zkusit začít brzdit 

o chvíli dřív, pak brzdy na 
moment povolit a nižší rychlostí 
dojet do místa finálního smyku. 


OVLÁDÁNÍ 

Rada číslo jedna zní: Kupte si pořádný volant s pedály. 
Jestli přece jen budete chtít zůstat u dualshocku, použí- 
vejte k ovládání místo šipek citlivější analogový stick. 
Zajímavou volbou pro nováčky je poloautomatické 
řazení, které není tak náročné jako manuální, ale 
umožňuje lepší využití točivého momentu. Pro zkuše- 
nější hráče však jiná volba než manuál neexistuje. 


JE Když se smyk zadaří, je to krásný 
pohled. (A když ne, tak taky) 


088 PlayStation. OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


ŘÍZENÍ 

Klíčem k dobrému času je úspěšné zvládnutí smyků, 
kdy pustíte auto do zatáčky bokem, aby vám zůstalo 
dost rychlosti pro bleskový výjezd. Musíte proto najít 
ideální kompromis mezi rychlostí a ztrátou kontroly - 
a jinak než soustavným tréninkem se to nenaučíte. 
Na každém povrchu samozřejmě reaguje auto jinak - 
pro někoho je příjemnější asfalt, jiný dává přednost 
šotolině. 


NAVIGÁTOR 

Pokud byste si měli vybrat jenom jeden zvuk, který 
budete při hraní Colina poslouchat, pak by to měl být 
navigátor. Právě on má před sebou detailní rozpis 
celé tratě, takže s naprostou jistotou ví, co bude za 
další zatáčkou. Poslouchejte ho!!! Jestli vám zahlásí 
za horizontem ostrou vracečku, pak tam ta vracečka 
s největší pravděpodobností bude. Jezdit jenom podle 
očí se v rallye nedá... 


NASTAVENÍ 
Během návštěv servisní zóny se podívejte, jaký charak- 


ter mají následující rychlostní zkoušky. Podle nich pak 
upravte parametry svého vozu. Dejte si hlavně pozor na 
zrádné kombinace naprosto nesourodých povrchů - 
najít správný druh pneumatik, to je doslova alchymie. 


OPRAVY 

Každý závod začínáte s naprosto netknutým automo- 
bilem, ale prakticky ihned se projeví nějaké větší či 
menší poškození (hlavně ve vyšších obtížnostech). 
Šanci na opravu budete mít jenom na konci každé 
etapy (tj. po dvou erzetách) a navíc jste svázaní časo- 
vým limitem, za jehož překročení dostáváte trestné 
sekundy. Je velmi pravděpodobné, že nestihnete opra- 
vit úplně všechno - dávejte proto přednost kolům, tlu- 
mičům, brzdám, turbu a převodovce. 


AUTO-SAVING 

Hra se automaticky ukládá na konci každé etapy, 
takže pokud nejste spokojeni se svým časem v rych- 
lostní zkoušce, musíte hru opustit a reloadovat ještě 
před koncem etapy, jinak vám ten špatný čas zůstane 
i pro zbytek soutěže. 


VŠUDE SAMEJ PÍSEK č A 


DESERT STORM II 


Hej hola, Saddáme! Začni holit kníra. S touhle naší nadupa- 
nou příručkou ti dáváme rok.... maximálně dva! 


NA CVIČIŠTI 


/ E Po dokončení hry si uložte svůj profil. Když ho potom použijete 
A) při startu nové hry, odemkne se vám obtížnost Extreme. A to je = = = == TS = F a 3 
teprve pořádná výzva. Jakmile se některý z vašich vojáků projeví za rámec svých povinností (zachrání 
parťáka, vyčistí barák atd.), může za svou statečnost obdržet vyznamenání. 
Nemají sice žádný vliv na průběh hry, ale jsou příjemným zpestřením písečných 


B Většina zbraní, kterými vaše jednotka disponuje, má několik palebných 3 s čz F. 
' : ses P : bitev. Tady máte seznam všeho, co na sebe můžete připíchnout. 


režimů (zvolte zbraň v inventáři a stiskněte (B). Je proto dobré poznat 


všechny jejich silné a slabé stránky. JEDNOTKA: SAS Delta Force 

MEDAILE: Military Medal Armed Forces Service Medal 
E Plně automatické zbraně mají vysokou frekvenci střelby a spolehlivě při- Conspicuous Gallantry Medal Army Distinguished Service Cross 
bijí každého nepřítele k zemi. Je dobré střílet v krátkých, odměřovaných Distinguished Conduct Medal Army Commendation Medal 
dávkách. Přesnost zbraně je pak vyšší a zároveň ušetříte tolik cennou Military Cross Bronze Star 
munici. Distinguished Service Cross Silver Star 

Distinguished Service Order Legion of Merit 

E Když je třeba tiše se postarat o nepřátelskou hlídku, používejte zbraně Victoria Cross Medal of Honor 
s tlumičem, nebo ještě lépe bojového nože. Rozhodnete-li se pro tichou 
ocel, pomalu a velmi opatrně se zezadu přibližte k nepříteli a stiskněte (B. a neúspěchu celé mise. Je třeba rozmisťovat své vojáky rychle a efektivně, 
Jeho hrdlo se záhy velmi důvěrně seznámí s chladem vaší čepele. aby byla jejich krycí palba co nejúčinnější. 
E Dochází-li vám munice a lékárničky, není na škodu porozhlédnout se po E Aby zkušenosti získávali všichni členové vašeho týmu, je dobré plnit 
dobytých nepřátelských pozicích. Nejčastěji narazíte na zásoby v bunkrech S nimi rozkazy a úkoly individuálně. Šance na povýšení a vyznamenání se 
a v malých místnůstkách. tak výrazně zvýší. 
m Střelba z běhu není nikdy tak přesná, jako když střílíte z pevné pozice. B Naslouchejte svému týmu. Často vás upozorní na přítomnost nepřátel - 
Snažte se proto střílet z podřepu nebo v leže. Své nepřátele pak odrovnáte ať už se jedná o pěchotu, tanky, vrtulníky, nebo transportéry. Můžete tak 
mnohem účinněji. rychleji zareagovat a obsadit výhodné pozice pro útok. 
E Kouřové granáty poskytují důležité krytí postupující jednotce, nezapo- B Tanky a jiná hlučná vozidla můžete často slyšet dřív, 
meňte však, že nečmoudí věčně. Hoďte jeden, skryjte se v kouři a pak pou- než je skutečně spatříte. Stejně tak i vojáci se mohou prozradit 
žijte další ve směru postupu. Ten poskytne clonu pro vás a vaše muže. hovorem nebo pískáním. Snažte se proto postupo- 


vat opatrně, abyste si mohli v klidu naplánovat 


BE Správně rozmístěný tým tvoří pomyslný jazýček na vahách úspěchu nečekaný útok. 


POZNEJTE SVÉ PODŘÍZENÉ 


Conflict: Desert Storm II vás postaví do role velitele jednotky čtyř zcela rozdílných vojáků. Každý 
z nich má své silné a slabé stránky, se kterými se musíte důkladně seznámit a vypořádat. 


David Jones 
(demoliční expert) 
Počáteční hodnost: 
Corporal 

Počáteční hodnota zku- 
šeností: Trained 
Počáteční dovednosti: 
Medic: *** 

Combat Engineer: ** 
Rifleman: * 


Mick Connors 
(expert na těžké zbraně) 
Počáteční hodnost: 
Corporal 

Počáteční hodnota zku- 
šeností: Trained 
Počáteční dovednosti: 
Anti-tank: *** 

Machine Gun: ** 

Pistol: * 


Paul Foley 
(Sniper) 
Počáteční hodnost: 
Corporal 

Počáteční hodnota zku- 
šeností: Trained 
Počáteční dovednosti: 
Sniper Rifle: *** 
Rifleman: ** 

Pistol: * 


John Bradley 
(vedoucí týmu) 
Počáteční hodnost: 
seržant 

Počáteční úroveň zkuše- 
ností: Trained 

Počáteční dovednosti: 
Rifleman: *** 

Pistol: ** 

Combat Engineer: * 


Badders je vůdcem vaší skupiny a ví si Ostrostřelec Foley je průzkumník, tedy Když je třeba masivního a bleskového úderu Jones je felčar a technik jednotky. Umí 
rady v každé situaci. Určitě si brzy všim- voják, který postupuje před ostatními s využitím veškeré dostupné palebné síly rychle a efektivně vyléčit zraněné, stejně 
nete, že když ovládáte právě jeho, ostat- a kontroluje neznámý terén pomocí dale- k vyčištění nepřátelské základny, Connors je — jako pokládat všechny C4, protitankové 
ní členové týmu jej následují rychleji kohledu. Likviduje osamělé nepřátele, čistí mužem na svém místě. V práci s těžkými miny a podobné nádobíčko. Pod krycí 

a ochotněji než kohokoliv jiného z jedno- © ostatním cestu a poskytuje krytí rychlým kulomety a raketomety je naprosté eso palbou svých kolegů umí instalovat 

tky. Proto je vždy nejlepší během útoku přepadům. Foley si se svou puškou dokáže © a umíse do své práce dokonale „zažrat“. výbušniny mnohem rychleji než kdokoliv 
nebo při ústupu ovládat právě Badderse. poradit i na krátkou vzdálenost, takže při Když potřebujete spolehlivou krycí palbu, jiný z týmu. S uzinou v ruce je také velmi 
Umí zacházet s velkými kvéry, jako je nepřátelských přepadech není nutné přepí- © stačí se s Mickem položit na dobrou pozici zdatný a navíc je, jako Connors, vůdčí 
PCP319, a s laserovým zaměřovačem, nat na sekundární zbraň (v jeho případě a vydat příkaz „Fire at will“ - nebude se ptát — typ, který se hodí pro vedení bleskových 
stejně tak jako s většinou ostatních pistoli). Stačí zamířit sniperku a puf! Další dvakrát. Je sice trochu netrpělivý, ale tvoří přepadů nepřátelských pozic. 

zbraní. Iráčan patří historii. neodmyslitelnou součást týmu. 
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FREEDOM FIGHTERS 


Jdi domů, Ivane! V New Yorku ti vodku nenalijí. 


(A) Freedom Figthers jsou dokonalou syntézou arkádového střílení 
způsobem řídit. Za tímto účelem vymysleli tvůrci skvěle fungující 

Svou povstaleckou hordu kontrolujete pomocí tří základních povelů, 

jednotlivci, přidržením pak platí rozkaz pro všechny členy bojůvky. Použitím 


a taktického boje. S postupem času se na vaši stranu bude přidá- 

vat stále více a více nových vojáků, které bude třeba nějakým 
interface, který vám umožní dokonalou kontrolu nad celým týmem, aniž 
byste přitom ztráceli drahocenný čas zdlouhavým přidělováním rozkazů. 
přičemž aktuální povel, který zrovna vámi vybraný voják plní, se zobrazí 
v levém horním rohu obrazovky. Stisknutím určeného tlačítka udělíte povel 
zaměřovače (L3) a daného povelu pak můžete jednotku přesunovat přesně 
podle svých představ... nuže, chopte se velení. 


ÚTOČTE! 

Pomocí (8) můžete své muže nahnat do útoku. Chcete-li zpacifikovat 
konkrétní cíl, jako třeba nepřátelského důstojníka, stačí na něj zamířit 

a podržet (8) Nad jeho hlavou se objeví červená ikona blesku. Vojáci, kterým 
jste rozkaz vydali, budou mít nad hlavami blesk žlutý. 


BRAŇTE SE! 

Po stisknutí ©) budou vaši muži držet svou pozici, popřípadě bránit určitou 
oblast. Kombinací s povelem „Následujte mě“ můžete nechat půlku týmu 
bránit například dveře, zatímco druhou pošlete na vámi určené místo, které 
budou po dalším stisknutí ©) bránit do posledního dechu. Bránící se vojáci 
budou označeni žlutou ikonkou štítu. 


NÁSLEDUJTE MĚ! 

Tento povel je reprezentován žlutou ikonkou šipky a je určitě nejčastěji 
používaný. Po stisknutí (8) vás budou vaši muži následovat a případně i krýt 
svou palbou. Někdy se může stát, že se vám jednotka vzdálí a dostane se 
pod nepřátelskou palbu. Tímto povelem je můžete dostat zpátky do 
bezpečí. 


E Blesk označuje útočení 
a červená barva nepřátelského 
vojáka. Jinými slovy: na něj! 
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E Vyberte si vhodnou zbraň a máte 
z poloviny vyhráno. 


Po dlouhou dobu žili kapitalističtí buržousti v dojmu, že velcí sovětští soudruzi neumí 
nic než kopat brambory ze zmrzlé půdy. To se zase jednou šeredně spletli! FF konečně 
jasně ukazuje, jak všestranná a vynalézavá je skvělá ideologie komunismu! 


PESACI 

Tihle hoši nejsou žádní velcí tvrďáci, neschází 
jim však disciplinovanost. Můžete jich pokosit 
celou četu a jejich soudruzi pár metrů od nich 
nehnou ani brvou. Dávka z kulometu ale pře- 
svědčí i největšího optimistu. 


DŮSTOJNÍCI 

Zabít ruské vypasence s červeným baretem na 
hlavě už dá nějakou práci. Snažte se je vždy 
likvidovat jako první, jejich brokovnice totiž 
dokáže na malou vzdálenost nadělat pěknou 
paseku. 


ELITNÍ JEDNOTKY 


Soudruzi v šedých uniformách jsou nebezpeční 


a krutí. Jejich první předností je skvělá pohyb- 

livost, a pokud se dostanou dost blízko 

k vašim mužům, mohou je uškrtit. 

Většinou u sebe mají samopaly, 
takže bacha na ně. 


SNIPEŘI 

Na tyhle mazané střelce zas tak často nenarazí- 
te, když vám ale najednou začne z neznámého 
důvodu ubývat zdraví, koukejte se rychle někam 
zašít - pravděpodobně vás má některý z nich 
na mušce. Když máte sniper pušku, můžete se 
pokusit nachytat je jejich vlastní zbraní. 


SUPER ELITA 

Tahle odrůda se objeví až v pozdních fázích 
hry. Jsou křížencem mistra bojových umění 

a člena speciálních jednotek. Zaměřte se na 
ně a nedopřejte jim klidu, dokud nevydechnou 
naposledy. 


SUPER VOJÁCI 

Ještě dvojnásobně nebezpečnější jsou tyto 
bestie. Jak jednoho zmerčíte, zaměřte se na 
něj s celou jednotkou. Svůj rotační kulomet 
ovládají velmi zručně a objeví se vždycky 

v tom nejméně vhodném okamžiku bitvy. 


m Z tohodle si samozřejmě 
příklad neberte. 
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RUTOMARTICKY 00 V-KLUBU 


Výhody V-klubu: 
E Členem se stává každý předplatitel v ČR a SR. 
E Členská klubová karta opravňující: 
- k nákupu zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. 0. 
za zvýhodněné ceny; 
- k nákupu zboží se slevou u partnerských firem; 
- k nákupu se slevou v zásilkové službě www.HLAVA.cz 
B Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. 
E účast na klubových akcích. 
E 15% sleva na předplatné pro držitele stud. karty ISIC. 


Přenosný CD/MP3 přehrávač 
AKAI PDP 2300 
jen za 1662 Kč včetně DPH 


(běžná koncová cena 2590 Kč) 


Zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. o. za ceny zvýhodněné pro 
V-klub si můžete zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, Na Florenci 19, Praha 1, 
vchod vrátnicí B. 


Objednejte si předplatné na adrese www.opsm2.cz 


Vlastnosti: 
E přehrává CD/CD-R/CD-RW/MP3 
B ochrana proti otřesům Ultra Anti-Shock systém 
E paměť proti otřesům až 40 s./120 s. MP3 
E LOD displej UŠETŘÍTE téměř 1000 Kč 
č a Nabídka platí do 15. 12. 2003 
B 1bitový převodník 
B programové přehrávání/opakování 
B funkce blokování ovládání Hold 
B dobíjení baterií (alkalické baterie) 

PLATNOST DO 1. 4. 2004 B extra dlouhá doba přehrávání (s alkalickými bateriemi) 

B sluchátka 

B AC síťový adaptér 

E rozměry 138 x 138 x 30 mm 


Distribuce - Vogel Burda Communications s. r. 0., 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, 
e-mail: abonence©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. 0., 
P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava, tel.: +421 2 44 45 45 59, fax: +421 2 44 45 06 97, 
e-mail: magnet©press.sk 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


ULL. VKLUB.CZ 


Objednejte si na adrese: 


Vogel Burda Communications s. r. 0. tel.: +420 225 018 942 
i a O KA An R Na Florenci 19, 110 00 Praha 1 fax: +420 225 018 900 
CHIP LEVEL Poystation.? počítač Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé e-mail: abonenceGvogel.cz www.vogel.cz 


z nabízených výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


SOUTĚŽ . 
PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU 


O TISKÁRNU, FOTOPARPÍR A PŘENOSNÉ SVĚTLO K POČÍTAČI 0D SPOLEČNOSTI HP 


Společnost HP působí na trhu s tiskovými technologiemi déle 
než dvacet let. Za tuto dobu se z ní stala nejvýznamnější firma 
v této oblasti. Vzhledem k dlouholetým zkušenostem a široké- Výhry: 
mu spektru zákazníků vyvíjí společnost HP unikátní technolo- E 1. fototiskáma HP Photosmart 7960, 
gie, díky nimž představuje špičku v tomto oboru. Prostřednic- E 2. fotopapír HP Premium Plus PhotoPaper, 
í áte jedineč ž ít vš E 3. přenosné světlo k počítači či notebooku pro osvícení klávesnice. 


tvím HP máte jedinečnou možnost mít všechny produkty od 
jednoho výrobce: od inkoustového multifunkčního zařízení 


v pracovně přes digitální fotoaparát HP Photosmart a barevnou 5 insvzesnít 

laserovou tiskárnu HP Color LaserJet až po špičkový osobní SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: 

počítač HP Compag a řadu další produktů a řešení. 1) Jaký je celkový počet barevných odstínů na jeden tiskový bod u tisku 
s technologií HP PhotoRET Pro? 

Na podzim roku 2003 uvede společnost HP na český trh novou a) 0, 

fototiskárnu, která posunuje uživatelský tisk fotografií opět dál. b) 7,2 milionu, 

K tisku těch nejlepších fotografií používá osm inkoustů! Nová ec) 72 milionu. 

tisková kazeta č. 59 obsahuje dva odstíny šedé a jednu speciál- 

ní fotografickou černou. Pomocí této tiskárny lze také tisknout 2) Jakou nejdelší světlostálost u tištěných barevných fotografií 

profesionální černobílé fotografie. s fotopapíry udává společnost HP? 

Kontakt: a) 73let, 

Hewlett-Packard, s. r. 0., Vyskočilova 1/1440, Praha 4, b) 173let, 

info czehp.com, www.hp.cz c) 273let 


Nápovědu najdete na adrese: www.hp.cz/periferie/tiskarny 


Své odpovědi zasílejte do 30. 11. 2003 na adresu: 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo na e-mail: 
Nezapomeňte uvést svou adresu a heslo „HP“. 


Výherce uveřejníme na stránkách V-klubu 


Odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: VOGEL Club11*1x2y*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL a to oddělte od příznaku Club11 mezerou. Řešení úkolu a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou podle vzoru. 
Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, můžete své jméno a adresu vynechat. 


Cena odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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+1 OBSAHDVO 


12 nových hratelných dem jen pro vás... šňůra skvělých DVD pokračuje! 


v JAK Ii: RENEGADE 


NOVÝCH 
MRATELNÝCH 
DEM 


VÁNOČNÍ 

PŘEDKRM PŮVODNÍ JAK AND DAXTER nám připravil něko- PlayStation.e ; 
lik kouzelných momentů a příjemně nám zahřál naši sí p 

Ve vzduchu pomalu, ostřílenou dušičku, díky čemuž nám už první menší „ : : 

ale jistě začínáme cítit zmínky o chystaném druhém dílu pěkně zrychlily tep. ' ko A « O 4 

náznaky blížícího se Nu a dnes máte sami příležitost okusit něco málo l“ k, > : „> 


předvánočního šílen- 
ství, které co nevidět 
zaklepe na dveře. 
Telefony si nedají 
pokoj s vyzváněním, 
náš seznam nepostra- 
datelných titulů roku 
2003 se nebezpečně 
rozrůstá a z počtu hra- 
telných ochutnávek, 
které se z ničeho nic 
tlačí na náš disk, jde 
hlava kolem. Tento- 
krát jsme dali dohro- 
mady 12 slaďoučkých 
hratelných dem, 

z nichž celou řadu si 
zahrajete mnohem 


z chuti nové „plošinovkové“ nirvány v podobě dvou 
levelů dlouho očekávaného pokračování. V první úrov- Ý " U „A 
ni (Pumping Station) vás čekají tradiční plošinové . * . k ; ý > 


souboje a skoky obohacené o střelbu z brokovnice, 

zatímco v té druhé (Strip Mines) se svezete na sj > 

vymyšleném hoverboardu, s nímž můžete po cestě DAVATEL: SONY bo “ 
rovon miimectvasědětíky 'Vězla. *n 4 ivi TYP HRY: PLOŠINOVÁ 

skrze úroveň mj. předvádět triky. Vězte, že jakkoliv je AKČNÍ ADVENTURA 

tohle demo rozsáhlé, ani zdaleka nemůže postihnout NA PULTECH: + 


rozmanitost a šíři úkolů, které vás čekají v plné verzi. 31. ŘÍJNA 6 
m POČET HRÁČŮ: 1 i 


úkol 


1 
i : 
x 
dřív, než se plné verze 1 Lstick pohyb by v 
poprvé ocitnou na pul- | R-stick ovládání kamery W k! Ý 
tech. Dobrá zpráva: M 1 © skok k 
tímhle to zdaleka 9 1] (©) úder pěstí/grindování M 
nekončí, i příště se r 4 1 kop/grindování r 
můžete těšit na „ i © skrčení se/triky : 
podobné, ne-li ještě A se temná síla : 
bohatší hody. - = 1 © střelba/flip n 
i E Nevěřili byste tomu: s hover- : © nasednutí na hoverboard - 
boardem se dostanete všude. NESE bání EE Se PRE NOK L A 4 


“ 
tip Stisknutím ©) a (© na hoverboardu uděláte skokový trik, který vám pomůže překonat větší průrvy 


NCE OF PERSIA 


SPOLEČNĚ S NOVÝMI PONOŽKAMI, pěnou na holení a Mrazíkem je 
Prince Of Persia: The Sands Of Time neodmyslitelnou položkou ze seznamu 
našich vánočních přání. PCčkářský Prince Of Persia 3D udělal před třemi 
lety legendě vysloveně medvědí službu, ale středovýchodní série hlásí v 
podobě The Sands Of Time obdivuhodný comeback, tohle bude, přátelé, 
naprostá superbomba! Možná jste našim nadšeným článkům nedůvěřovali, 
tady máte skvělou příležitost k 
udělat si vlastní úsudek. Jsme 


| NAPIŠTE NÁM 
Své dotazy a připomínky 
ohledně demo DVD smě- 
řujte v elektronické formě 
na tradiční e-mail: dopi- 
Sy.0ps2©vogel.cz, nebo 
klasickou poštou na adre- 
su: 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Flo- 
renci 19, 110 00 Praha 1. 


| MININÁVOD přesvědčeni, že nejméně devět z ( “ 
Ovládání DVD menu je deseti našich čtenářů bude nadšeno. €3 
velmi jednoduché - tlačít- VYDAVATEL: UBISOFT 
0 TYP HRY: 
ky 4 a © se vybírají jed- AKČNÍ ADVENTURA 
notlivé kategorie (hratelná NA PULTECH: B Doufejme, že netr- 
dema, videa...), k výběru LISTOPAD píte závratěmi... 


jednotlivých titulů v rámci POČET HRÁČŮ: 1 
příslušné sekce slouží tla- 
čítka © > a © pro 
potvrzení. Občas je nutné 
po skončení dema PS2 
resetovat. Nezapomeňte, 
že toto DVD funguje pouze 
na konzoli PS2! 


úkel 


=== -n 


Ustick pohyb ně D8 
R-stick ovládání kamery“ R 

akce O , 

útok k M 
použití dýky r 
zrušení volby I 
převinutí času zpět i 
speciální akce i 
rozhlédnutí se í 
rozhlédnutí se ! 


BBEB50O0© 


= 
tip Až budete stát ve vodě, stiskněte (B - napijete se vody a tím si obnovíte zdraví. 
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PlayStati 


CONFLICT: DESERT 
STORM II 


Downer IRÁČANI MAJÍ UŽ ZASE PRŮŠVIH. Je čas povolat elitní tým, buď 
UESERIT sale A = = 
STORVÍŽJ britské SAS, nebo americké Delta Force, rozdat bouchačky a ve čty- 

„ ' k řech lidech dokončit to, co ušáček Tonda Blairů a „rozený stratég“ 

n Jirka Bushů nesvedli. K dispozici máte slušnou škálu zbraní a přede- 
vším tři ostře střílející spolubojovníky, což je snad vše, co potřebujete 
k tomu, abyste Saddamovým nohsledům dali pořádnou lekci. Drob- 
ná rada na okraj, někde v polovině mise si dávejte pozor na mino- 
met - zásah by nemusel dělat dobře vašemu žaludku. 


PlayStation,C 


VYDAVATEL: SCI 


TYP HRY: 

TÝMOVÁ AKCE 

NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ VERZE: 1-2) 


je m Mějte oči na 
1. šťopkách a prst 

Boyd : na spoušti! 

ovládání kamery“ 

přepínání mezi 

postavami 

střelba 

nabít zbraň 

postoj 

inventář 


vydat rozkaz 


Až se dostanete ke kulometnému hnízdu, dejte pokyn sniperovi, aby se dostal k vaší 
pozici, a on už si poradí s jinak těžko zlikvidovatelnými iráckými vojáky 


Um 


| JUDGE DREDD: 
DREDD VS DEATH 


FANOUŠCI KOMIKSU JSOU JIŽ připraveni 
na to, že přijde čas, kdy někteří lidé budou mít tu 
moc rozhodovat jako poldové, soudci a exekutoři 
dohromady, během mrknutí oka. Ale ani ostatní si 
nemusí dělat starosti, i pro ně může být tato vide- 
ohra dobrou zábavou. Šest měsíců za rušení 
klidu? Tvrdé, ale spravedlivé. Patnáct let za uráž- 
ku soudce? Proč ne. Koneckonců, ten soudce jste 
vy a nemáte zrovna shovívavou povahu. Nová FPS 
od Rebellionu poskytuje svěží příležitost být tak 
trochu jiným, méně jednoznačným akčním hrdi- 
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i = 
JUDCE > 


Ě 
A OREDD/ 


VYDAVATEL: VIVENDI 


B Schodiště do nebe. 
Pro ty před vaší hlavní. 


YOU ARE ALL 


Ouury: 


TYP HRY: FPS 
NA PULTECH: 
V PRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1-4) 


OH M-MY LIFE! 
TH-THEY'RE NOT 


nou. Máte sice možnost volby, ale vzhledem 

k tomu, že jste obávaný a zákona příliš nedbající 

Soudce Dredd, je celkem pravděpodobné, že nej- 
spíš na konci dne bude o pár plačících matek víc. 


kamera 

skok 

akce 

útok zblízka 
nabití zbraně 
střelba 
obvinění 

zoom 

použití granátů 
postoj 

výběr zbraně/ střeliva 


Pokud nechcete, aby se zatýkání zvrhlo v krveprolití, miřte na kotníky, nebo místo ost- 
rých používejte střelivo k ochromení. 
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BEYOND GOOD 
© EVIL 


V PRVNÍ ČÁSTI DEMA 
musíte zlikvidovat jednoho 
z domzů, který běsní 
kolem vaší lodi a zabíjí 
nevinné rybáře. Není to nic 
příliš náročného, nicméně BEYOND 
pokud nechcete, aby trup lodě GOODS EvVů 
„pošimraly“ exploze, dávejte si VYDAVATEL: UBISOFT 
dobrý pozor na miny ve vodě. TYP HRY: 
| Vdruhé části dema si pak musíte AKČNÍ ADVENTURA 
4 i í č NA PULTECH: LISTOPAD 
zahrát na „Snejka“ a proplížit se do POČET HRÁČŮ: 1 
základny domzů, kde je vaším úkolem 
odhalit chystanou konspiraci a jejich stře- 
žené tajemství. A přitom po cestě pořídit 
pár užitečných momentek. Usměj se, 
padoušku, vyletí ptáček! 


Á 


ovládání kamery“ 
útok/střelba 
akcelerace 

B No, to jsou kotoul 

pěkný... kal- skrčit se 

hoty. fotografování 


tip Když utíkáte před zalarmovanými nepřáteli 
te se přes ně 


PlayStation.© 
B 


ři 
B Skoro jako 


MY STREET s 


HLUBOKO ZA UHLAZENÝM zevnějškem naší ulice se skrývá 
malé tajemství. Daleko od starostlivých očí rodičů, pečlivě ukryté VYDAVATEL: SONY 
v menším domku na stromě, se jejich děti oddávají těm nejtvrd- oskoe MINIHER 
ším z kolektivních her. Ano, uhodli jste: kuličky! A pravdou je, že 

tyhle minihry nejsou ve skutečnosti nijak závadnou zábavou. 
Dovádění s magnetickými hračkami proti ostatním magnetickým 
hračkám ve snaze o co nejchytřejší skórování, vyhýbání se jejich 
turbo útokům a kraji stolu... no, však si to dokážete představit. 

A jestli ne, zkuste si tohle demo... 


NA PULTECH: 31. ŘÍJNA 
POČET HRÁČŮ: 1-4 


magnet 
Turbo 


B Hlavně neztrácejte power-upy 


nĚrvy, jinak ztratíte body. 


tip Počkejte poblíž branky, a jakmile se přiblíží vaši protivníci, aktivujte magnet a jednoduše 
jim šlohněte jejich pracně vydělané body 
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THE ITALIAN 
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IALANUDB | 


Z 
E 


VYDAVATEL: EIDOS 
TYPHRY: 
ARKÁDOVÉ ZÁVODY 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 

POČET HRÁČŮ: 
KASKADÉRSKÉ 
DEMO: 1 

ZÁVODNÍ DEMO: 1-2 
(PLNÁ HRA: 1-2) 


KASKADÉRSKÉ DEMO 


ŽÁDNOU FILMOVOU HVĚZDU v tomto kaskadérském úkolu bohu- 
žel nenajdete, přesto snad o vzrušení nouze nebude. Jezdit s čer- 
veným mini cooperem ve skladišti a během toho předvádět skopi- 
činy na dvou kolech plus nějaké ty vyhlídkové lety má prostě něco 
do sebe. Bezuzdnou zábavu se sice snaží brzdit otravný časový 
limit a pár šrotovačů, ale naštěstí britská automobilka odvedla na 
tomhle bytelném modelu skvělou práci. Být Angličany, hřeje nás 
to u srdce :-). 


00:46.642 B Whooooaaa!!! 


0000160 


| | unáší 


J 
“ 
am m! 


ji Time 
n V č 


Ml 000720 - 


Y Vás 


s, 
4 


tip Stisknutím (© 


r 


a (83 při zatáčení předvedete ukázkovou otočku na dvou kolech 


Jednodušeji se tím vybírají zatáčky a ještě vám to přidá body. 


FREESTYLE 
METAL X | 


JOHNY DÉMON. "ŠÍLENÝ" MIKE 
JONES... Jen namátkou dva z výběru zběsi- 
lých týpků vyplazujících na smrt a fyzikální 
zákony dlouhý jazyk. V demu si budete 
muset vystačit s Roniem „Kung-Fu“ Faiss- 


Lstick řízení/nakláněníhi 
plyn . 


brz 


modifikátor 


pře: 
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spojka 


i 

1 

1 

i 

i © 
i © 
o) triky 
1 © 
1 m 
1 © 
1 


Sledujte „burnout“ ukazatel ve spodní části obrazovky. Ale nic se nemá přehánět, 
Ronnie by také nemusel přežít 


tem - drsňákem se „špagátovýma“ noha- VYDAVATEL: MIDWAY 
Po ma, který schovává v rukávu víc než jen ZRIKOVÉ ZÁVODY 
jedno trikové eso. V hratelné tutoriálové NA PULTECH: 
sekci si do sytosti může- — V PRODEJI — 
: ANO s POČET HRÁČŮ: 1 
„97 163 , te vyzkoušet některé 
vaší: iPFHANGER z šílených triků, aniž by | 6.. MW 
E vám hrozilo, že po zby- 
30.597t tek života budete mrzák. B 
m K tomu, abyste tak na i- 
chvíli unikli gravitaci, se 
d navíc můžete jmenovat "9 
docela normálně a ani 
nemusíte být potetovaní ě 
od nosu po paty. Va 


da 


tížení 
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aa i 


JOB: LA HEIST 


sí ZÁVODNÍ DEMO 


DALŠÍ UKÁZKA z kolekce plné verze hry nabízí k vyzkoušení okruh 
Hollywood One a dva bouráky na výběr. Bílý nebo červený Mini Coo- 
per (doporučujeme druhý - je o něco rychlejší), s nimiž to máte nan- 
dat třem dalším „prckoletům“ v jediném městě na světě, jehož ulice 
jsou dlážděny popcornem. Není to žel žádná velká zábava, tak aspoň 
během jízdy mávejte ostatním motoristům projíždějícím kolem vás - 
většina z nich si určitě upaluje stěžovat na nestydatý remake klasic- 
kého filmu. 


E Mini Cooper 
DY OÚ | zm==—————— 3 
=- se může přiho- : i ší ! 
ě dit jen ve filmu. : lzstické pohyb k ja ! 
. © plyn + ! 
1 © brzda 1 
. | (©) ruční brzda u 
1 © změna pohledu 1 
i | 4 aa kaskadérské kousky i 
| ! ave pohled za sebe ! 
„= respawn i 
o i 


“ 
tip Radar ve spodní části obrazovky vám ukazuje lokaci checkpointů i polohu ostatních 
závodníků. Mrkněte na něj tu a tam 


E = | JÉ 


DISNEY'S EXTREME ©" 
SKATE ADVENTURE 


PlayStation, 

SLOVA „DISNEY“ A „EXTRÉMNÍ“ se obvykle spolu v jedné větě 
nevyskytují. Koneckonců kdo kdy slyšel o tom, že by nějaký skej- ( 
tař nosil na tričku obrázek myšáka Mickeyho nebo kačera Donal- Kč 4 57 9, 
da. Nicméně tohle demo nabízí poměrně dobrou zábavu. Vždyť je P al P 
postaveno na enginu Tony Hawk's Pro Skater. Grindovat a spino- S S" 
vat po Andyho pokoji (z Příběhu hraček) na prkně s postavičkami, K r 
které důvěrně znáte (Buzz a Woody) je kupodivu docela "vodvaz", = 2 h 
Triky provádíte na rozházených hračkách a potkáte i další známé El KM 
tváře, které vám zadávají úkoly. Oproti Tonymu je výrazně ulehče- ší (eo 
ný systém řetězení komb, to aby se děti a dospělí milující kresle- VYDAVATEL: 

é ACTIVISION 
né postavy moc nenervovali. Kdo by odolal?! TYP HRY: 


SKATEBOARDING 
v r NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1-2) 


R-stick kamera P 
skrčení se/výskok 
triky 


triky/potvrzení úkolu 
rychlá otočka 

rychlá otočka 
přehození 


I 
1 
1 
I 
I 
I 
1 
1 
1 
; 

trik 

y 1 
1 
1 
1 
l 
l 
i 

přehození/postoj | 


DS8880000; 


tip S trochou cviku můžete po trubce kolem domina zgrindovat celý Andyho pokoj 
na jeden zátah. 


NRATELNÉ 


3%" IRONSTORM: 


PlayStation.c 


WORLD WAR ZERO 


BANG! BOOM! AARGH! Nejen zvuková stopa tohoto dema jasně 
demonstruje jeho akční povahu. Konverze FPS hry původně vydané 
pro PC patří mezi drsnější kousky. Musíte se vypořádat s nepřátel- 
skou armádou bojující již desítky let v první světové válce, přičemž 
se připravte na nasazení tanků. V této alternativní historii se svět 
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ROLLING 


JEZDĚNÍ NA KOLEČKOVÝCH BRUSLÍCH prochází v posledních 
letech velkými proměnami. Dnes, ve srovnání s dobou před dvace- 
ti lety, se bere poněkud seriózněji a ty úžasné triky a tzv. „grindy 

o hubu“, které na nich někteří předvádějí, otevírají do Široka ústa 

i mnoha skateboardistům. V demu máte na výběr tři týpky, 

s nimiž můžete dovádět dle libosti na předměstí New Yorku a pří- 
padně plnit i nějaké ty úkoly. Někteří chodci jsou ovšem trochu 


sužovaný dlouholetou válkou mezi Spojenci a Trojspolkem promě- VYDAVATEL: SCI 
nil v ďábelsky industriální a pochmurné místo. Boj pokračuje 
věčně, takže žádné „Počkat, musím si zavázat tkaničku“, ale 
pěkně zostra a ostrými koste všechno, co se pohne. Ovšem neče- 


kejte, že to v tomhle demu dotáhnete až k Versaillesskému míru. 


B zn: nervózní, takže pokud nechcete dostat do nosu, držte se jim raději 


INLINE SKATING z cesty. 
NA PULTECH: ŘÍJEN 

POČET HRÁČŮ: 1 

(PLNÁ HRA: 1-2) 


VYDAVATEL: 
WANADOO 

TYP HRY: FPS 
NA PULTECH: 
LISTOPAD © 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1-2) 


m Trapasům se nevy- 


rozhlížení 

střelba 

nabití zbraně 

zoom 

skok 

změna postoje 

akce 

změna zbrané/zoom 


zrychlení/skok 
flipy 

graby 

grindy 

otočka ve vzduchu 
A přehození 


F 


1 48/142 


První tank se dá mnohem snadněji zlikvidovat pomocí kulometu v nejbližší 
strážní věži. 


Abyste co nejvíce a co nejsnáze nakumulovali bodíky, provádějte po každém 
dopadu na brusle slide a spin. 
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PROMÍTACÍ SÁL 


1,21 „sigabytewattů videoenergie“. S tímhle byste mohli rozsvítit menší město... 


u 
Nefunguje vám DVD? 
Ze všeho nejdřív se ujistě- 


" 

yn : 
FIFA 2004 
Názorná ukázka vše- 
možných zlepšení v dal- 
ším přírůstku série PPA 


animaom, nový systém 
přihrávek a la Madden, 
automatické změny 
kamery apod. Vypadá 
to bezesporu velmi slib- 
ně, ale bude to stačit 
na překonání úžasného 
PES3? 


HARDWARE: 
ONLINE 
ARENA 


Auta a střelné zbraně 
jsou pravděpodobně 
tou nejničivější kombi- 
nací od dob Toma a Jer- 
ryho. Jak moc jim to 
jde pohromadě se 
můžete přesvědčit na 
vlastní oči v této ukáz- 
ce z onlinové rychlovky 
od Sony. 


neměl s Legacy 01 


WHIPLASH 


Spanx a Redmond jsou 
jména poněkud netra- 
dičních hrdinů v obsa- 
hově rovněž netradiční 
plošinovce od Crystal 
Dynamics. Zachraňovat 
pokusným krysám krk 
a bojovat za zastavení 
pokusů na zvířatech... 
no, to jsme tu ještě 
neměli. Ochránci zvířat 
budou v sedmém nebi, 
ale vzhledem k reputaci 
Crystalů (Gex, Legacy 
Of Kain) by mohli býti 
tamtéž i fanoušci žánru. 


te, jestli ho opravdu vklá- 
dáte do konzole PS2 (pro 
ty méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná bílá 
krabice s nápisem „Intel 
Inside“ NENÍ konzole 
PS2). Potom zkuste kon- 
zoli resetovat stiskem 
zeleného tlačítka a znovu 
vložit DVD. Pořád nic? 

V tom případě vám DVD 
bezplatně vyměníme za 
funkční kousek - zašlete 
nám vadné DVD (spolu se 
svou zpáteční adresou) na 
adresu Distribuce - OPS2, 
Vogel Burda Communica- 
tions, Na Florenci 19, 110 
00 Praha 1 - a obratem 
obdržíte nový disk. 
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SPECIÁLNÍ EDICI 

JAK II: RENEGADE 

Na autora příštího dopisu 
měsíce čeká u nás v redakci 
tato krásná krabička obsa- 
hující hru Jak II: Renegade. 


Ora 
VAŠE RECENZE: 


SMS MĚSÍCE! 


SOUL CALIBUR 2: 10/10 

Boze uz ji tu mam Taki se mi 

vratila. Tak do boje!!! 
Ondřej Memšík, 


Z0E2: 9,5/10 
Nejlepsi anime grafika na 
PS2,skvele efekty,vyborna 
hudba,super pribeh a uzasna 
rychlost. Ale mohlo by to byt 
delsi... 

Michal „Daybreaker“ Velaš, 

Praha 6 


Vracov 


SOUL CALIBUR 2: 10/10 
BUM!PRASK!K.O. COZE, TO 
UZ JE RANO?! 

Jakub Grulich, Týniště nad Orlicí 


0PS2: 8/10 
0PS2-DAVAM 8Z10 ZA 
CASOPIS. A 1 Z 10 ZA WEB- 
DEJTE TAM STARSI RECENZE 
A CLANKY. DIKY 

Ladislav Král, Olomouc 


Poštu mimořádně vyzvedl Farid 


E-mail: dopisy.ops2Gvogel.cz 


informace na protější stránce! 


SMS recenze: 9000103 - 

EYETOY 

Zdravím redakci OPS2. 

A) Mám pár otázek, se kterými si nevím rady, 
tak mi poradíte, ne? 1) Když si koupím Eye- 
Toy: Play s kamerou, tak si při dalším vydá- 

ní (EyeToy: Play II) budu muset koupit znova kameru, nebo 

jen disk s hrami? 

Podle našich informací druhá hra pro EyeToy, nazvaná 
EyeToy: Groove, a všechny další (v přípravě na začátek příš- 
tího roku by měl být titul zaměřený na cvičení) bude v pro- 
deji jak samostatně, tak v balení s kamerou, aby si každý 
mohl vybrat podle své situace. 


2) K čemu je sloupek Statistika v úvodu recenzí? Nechápu 
proč to tam dáváte, k čemu to je dobré? 
Ehm, no... my jsme si mysleli, že to je taková legrace... 


3) Bude ke Gran Turismu 4 také volant? 

Ano, firma Logitech stejně jako v případě GT3 připravu- 
je i nyní optimalizovaný volant, který bude nejspíš prodáván 
jak samostatně, tak spolu s hrou. 


4) Otázka týkající se číslování stránek. Proč píšete 003 
nebo 026, pište 3, 26 atd. Vždyť je to plýtvání tiskařskou 
barvou. Mohli byste udělat o stránku víc... 

K tomuto způsobu číslování vedly naše grafiky čistě 
estetické důvody. Ne všechno holt musí být stoprocentně 
racionální... S tou tiskařskou barvou to určitě nemyslíte 
vážně, že ne? --) 


Předem dík za odpověď. Na konec vám přeji mnoho úspě- 
chů a nových čtenářů. 
Jiří Moc 


COLIN MÁLO VIBRUJE? 

Zdravíčko, OPS2, 

píši vám podruhé a jako váš věrný čtenář a předplatitel 
bych rád věděl, jestli EA chystá nový Knockout Kings. Ten 
poslední (2002) je opravdu perfektní a baví mě víc než 
Tekken a Soul Calibur dohromady. Dále se chci zeptat, 
jestli nemůžete přestat psát o hrách, které mají hodnocení 
pod 5 bodů. A naopak víc psát o tom, jak se hra ovládá 
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schránka 
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a chová. Například proč Colin McRae Rally nemá pořádný 
přenos vibrací do Dual Shocku anebo jestli FIFA vylepší hla- 
vičky apod. 
S pozdravem 

Jindra 

Ano, Knockout Kings jsou skvělý simulátor boxu. 

Bohužel však Electronic Arts zatím pokračování nechy- 
stají. Přece jen je to menšinová záležitost a zdá se, že 
se nevyplácí vyrukovat s novým dílem každý rok (na roz- 
díl od NHL a FIFA). O hrách s horším hodnocením roz- 
hodně psát nepřestaneme, naší snahou je zmapovat 
veškeré vydavatelské počiny, včetně těch špatných. 
Vždyť taková recenze může někoho odradit od chybné 
investice! Na druhou stranu jsme si vědomi, že nemá 
cenu na takové hry příliš plýtvat místem, proto horší titu- 
ly obvykle končí jako půlstránková recenze. Těm lepším 
hrám se věnujeme opravdu důkladně, nejen v samotné 
recenzi, ale také v jiných článcích. Co se týče Colina, 
informace o nedostateěčné vibraci nás poněkud zaskoči- 
la. Možná to je tím, že Lukáš Codr, který ho intenzivně 
hraje, používá převážně volant. Máte ještě někdo podob- 
nou zkušenost jako Jindra? 


SMÍŠENÉ POCITY Z DVD 
Ahoj, 0PS2! 
Dnes jsem si koupil říjnové číslo a musím říci, že se vám 
moc povedlo! Graficky a obsahově se mu nic nevyrovná. 
Dočetl jsem ho a ještě se k němu několikrát vrátím. Demo 
je taky hezké, ale hry, co mě baví, jsou jen tři (Finding 
Nemo, Sphinx a Freedom Fighters), tak mi nepřipadá tak 
výjimečné. Jasně, někoho baví sportovní, závodní a mlátič- 
kové hry s téměř žádnou grafikou, která se pořád opakuje 
dokola - je to levné, rychlé a jednodušší než promýšlet slo- 
žité a různorodé levely do plošinovek a akčních adventur. 
Ale snaha se cení! 

Díky za pochvalu i za kritiku demo disku, i když nás to 
trošku zarazilo. Žili jsme v domnění, že Soul Calibur 
2, Fire Warrior nebo třeba True Crime (dva měsíce 
před vydáním plné hry) jsou docela pecky... 
Jasně, každý má nějaké ty svoje preference, 
ale nadávat Soul Caliburu 
2 do nulové grafiky se nám 


Mám mnoho oblíbených titulů, ale ve 
skutečnosti si hraním her jen zkracují © 
dlouhé čekání na další pokračování Final Fantasy. 3 oblíbené titu- 
ly: Final Fantasy, Tomb Raider a GTA. Napište nám vaše oblíbené 
tituly i vašich kolegů. Znám mnoho hráčů, kteří milují Final Fantasy, 
ale žánr RPG moc nepreferují. Já mám nejraději RPG, adventury 
a městské akce. Jak jste na tom vy s výběrem žánrů? Získání infor- 
mací od vašich kolegů Vám zabere určitě více času, ale věřím, že to 
zajímá i ostatní čtenáře. 

Sir Pretten 


Jednodušší bude prozradit, kdo jaký žánr nehraje nebo hraje výji- 
mečně. Farid vysloveně nemá rád real-time strategie (zato tahové 
přímo miluje). Petr se vyhýbá realistickým sportovním hrám v jaké- 
koliv podobě. Lukášovi naskočí husí kůže, jen když vyslovíte slovo 
RPG, a Michael by se ani klackem nedotknul čehokoliv s fantasy 
tematikou. Jedině Jirka Pavlovský se zdá být schopen strávit cokoli. 
Tak, a je to venku. :-) 

Co se týče tématu hardcore hráč versus „nedělní“, snažíme se 
oslovit obě skupiny a být časopisem pro všechny zájemce o PS2. 
Samozřejmě rozumíme vášni, s kterou se hraní a hrám věnují ti 
zanícenější, protože sami mezi ně logicky patříme, ale na druhou 
stranu právě příležitostným hráčům patří budoucnost, Bude jich 
čím dál tím víc a čím dál tím víc budou určovat vydavatelskou politi- 
ku firem. Proč také ne? Tak to ve světě chodí a my se těšíme na 
dobu, kdy hraní her bude, stejně jako sledování filmů, poslech 
hudby či čtení knih, běžným způsobem, jak naložit s volným časem. 
A ne jen „podivnou mánií“ skupinky vyvolených. 


zdá být přece jen trochu moc. Nicméně proti 
gustu ždáný dišputát. 


Překvapilo mě, že má vyjít na PS2 i hra Mafia, 
tak doufám, že bude aspoň v češtině, když 
česká verze jednou existuje. Bylo by to skvělé, 
dosud nevídaná věc na PS2! Pokud ale ne, 
bude to trapné zklamání! Myslím, že alespoň 
velké hry (jako Metal Gear nebo Tomb Raider) 
by si zasloužily minimálně české titulky, jenže 
k tomu se u nás nikomu nechce a ještě prodá- 
vají dráž než v zemích, kde v nich mají svou řeč. 

Naprostý souhlas! Čeština (titulky by bohatě 
stačily) by hrám příběhového typu strašně 
pomohla a jsme si téměř jistí, že by se mnohem 
lépe prodávaly, vždyť spousta lidí neumí žádný 
Z jazyků obvyklých ve hrách nebo je neumí tak 
dalece, aby to pro ně byl plnohodnotný zážitek. 
K Mafii zatím vydavatel Take 2 mlčí, takže začí- 
náme být poněkud skeptičtí. 


Četli jste už Nintendo Club Magazín? Už neví, 
jak protlačit svou příšernou konzoli, tak stále 
pomlouvají PS2 a Sony, že na ně nemají apod. 
(samozřejmě ve dvojsmyslných větách). Přitom 
jsou pozadu, mají minimum her a se zpoždě- 
ním za PS2. 

Nemůžeme soudit, neměli jsme tu čest. 
Ale z toho, že si někdo dělá legraci z PS2, 
bychom se nervově nehroutili. Co je na tom? 
Psi štěkají a karavana jde dál. :-) 


Tak vám přeji moc a moc dalších čísel magazí- 
nu a stále více čtenářů!!! 
Ladislav Král 


ZVLÁDNE PS2 DOOM 3? 
Nazdar, OPS2, 
tak Vám zase píšu. Můj první dopis jste neotisk- 
li. Věřte, že mi to nevadí. Ba naopak, asi jsem 
tomu rád (kdo ví, možná k vám ani nedo- 
šel). No nic, číslo devatenáct bylo super, 
ne nebylo super, bylo asi zatím nejlepší. 
Až na to, že jsem si ještě nezahrál demo. Pořád 
na něj jenom slintám — moje mašinka je 
nemocná, tak divně vrzala a sekala se, až jsem 
ji musel dát do opravny. Alespoň jsem si pořád- 
ně prošel časák. 
A už jsem u toho, co se to stalo s Judge Dreddď? 
Do poslední chvilky vypadala grafika monstróz- 
ně a pak? Celou dobu jsem na to slintal a pak 
to nestojí za nic (možná za něco jo, ale jako na 
těch starších obrázcích to rozhodně nevypadá). 
Tak tiše doufám, že Killzone nedopadne stejně 
- jedinou útěchou je, že už alespoň existuje 


ZZZZZZ. No, to jsem se možná nechal trochu 
unést, ale stejně je to bomba. A Manhunt, tak 
na to slintám taky. 

Judge Dredda provází zajímavé okolnosti. 
Poté co vyšly první recenze na základě hraní 
verze, kterou rozeslala novinářům vydavatelská 
firma, a hodnocení nebyla příliš povzbudivá, 
představitel Vivendi Universal přišel s neuvěřitel- 
nou tiskovou zprávou. Firma prý omylem roze- 
slala starou nedokončenou preview verzi! Sou- 
časně bylo vydání hry odloženo o nějaký ten 
měsíc. Spíše to vypadá, že se tvůrci snaží na 


základě kritiky na poslední chvíli spravit, co se dá. Ale uvidíme, 
pokud finální verze Dredda bude výrazně předělaná, rádi otiskne- 
me update recenze. 


Sakra, viděl jsem ten Gamepage s těma vašima redaktorama. 
Byli skvělí, konečně jsem viděl EyeToy v akci. U toho kung-fu 
jsem se i docela zasmál. Ale co mě dostalo bylo video z Doom 
3. Viděli jste to? Ač jsem plejstejšnista jako řemen, musím se 
přiznat, že jsem trošku záviděl. Myslíte, že by PS2 něco takového 
zvládla? 

Myslíme si, že by to PS2 nezvládla. Proč to nepřiznat. Součas- 
ně si myslíme, že to v předvedené kvalitě nezvládne 95 % PC, 
která lidi užívají ke hraní. Kdo si to bude chtít zahrát na nejlepší 
úrovni, zřejmě bude muset investovat nemalé peníze do upgradu 
hardwaru, což je právě jedna z věcí, které nás na PC hraní zrovna 
dvakrát nebaví. A teď z veselejšího soudku. Jestli je jedna hra, 
která vypadá (nejen z hratelnostního hlediska) lépe než Doom 3, 
pak je to Half-Life 2. A jak si můžete přečíst v TNT, lidé z Valve při- 
znali vývoj konverze pro PS2! Hip, hip, hurá!!! 


Jo, a ještě něco, o Syphon Filter: Omega Strain jste poprvé psali, 
že grafici odvedli kus práce, že se zdá, že vyvinuli nový zobrazo- 
vací systém, a tak, no a potom napíšete, že grafika podobně 
jako u SOCOM je poněkud hrubší, tak mi to vysvětlete! A začalo 
se mi stýskat po těch kočičkách z nového Ridge Racer a po Ice 
Nine jako by se slehla zem. Tak fajn, mějte se a kdyžtak mi 
nějak dejte vědět, jestli jste to alespoň četli. Hraní zdar. 


David „EDIE“ 

První zmínka o Syphon Filter vycházela z letmého dojmu 
z E3, kde bylo předvedeno speciální demo. Pozdější text (v rámci 
článku o amerických hrách od Sony) vycházel z několikahodino- 
vého hraní několika předvedených levelů. Ostatně není to jediný 
případ, kdy se původně luxusně vypadající hra vyvine v něco 
méně atraktivního. Což ale vůbec neznamená, že by finální verze 
hry měla být špatná! Definitivnímu názoru je samozřejmě vyhra- 
zena rubrika recenzí. 


MÁŘINO TRÁPENÍ S LAROU 
Milé OPS2, 
tak jste mě dostali, gratuluji. :) Před lety jsem prodala svůj Play- 


KVÍZ 


Station se vším všudy a vzdala se hraní nadobro. Jenže čirou 
náhodou se mi nedávno dostalo do rukou pár čísel vašeho časo- 
pisu, kde jste kromě jiného psali o Tomb Raiderovi: TAOD. Tady 
už nebylo co řešit. Hra se právě objevila na trhu a vzhledem 

k tomu, že 4. díl byla moje první hra na PSone, zastesklo se mi 
po Laře, popadla jsem svou první výplatu (po škole se práce 
moc snadno neshání) a už jsou doma jak PS2, tak ztracený člen 
naší rodiny Ms Croft. 

Pustila jsem se do hraní a nejprve šlo všechno hladce. Bylo 
Super slyšet české vojáky „Nepřítel zpozorován... Slyšel jsi to?... 
To byl jen ventilátor...“, i když přesně nevím, co dělali v Paříži. 

A tam se to stalo. Nechci zabíhat do detailů, prostě se sekla gra- 
fika. Pokud projdu zdí a podaří se mi dostat zpátky, tak fajn, chy- 
bička se vloudila. Ale když se propadnu podlahou (konkrétně 

v garáži na.schodech pod zvednutým autem) a s bolestným 
výkřikem padám do neznáma (ani není o co se rozplácnout) 
nebo se u ringu v kostele zaseknu v grafice tak důkladně, že 
musím restartovat, to už je trochu znepokojivé. Nu dobrá, odpou- 
štím i tohle, i když vzhledem k neustálému odkládání vydání 
snad bylo dost času vychytat pár mušek navíc, ne? 

Naprosto zdrcujícím byl pro mě fakt, že nedokážu nastavit 
vibrace. To jsem tak natvrdlá, že v menu neumím najít položku 
Controls a zadat požadovanou funkci dokonce ani podle návo- 
du? Nebo jsem se snad stala majitelkou zmetka a ostatní 
"tombraiderovci" si v klídku vychutnávají hru jedním smyslem 
navíc? Nedalo mi to a šla jsem si pro radu do obchodu, kde 
jsem hru koupila. Prodavač mi řekl, že je asi obal a návod špat- 
ně vytištěný a hra nejspíš vibrace vůbec nepodporuje. Pro jistotu 
jsme vyzkoušeli i hru, kterou měli na skladě, ale výsledek byl 
stejný. 

Mohli byste mi to prosím vysvětlit? A jestli mám opravdu 
takovou smůlu, že jsem si pořídila nějaký nedopalek (asi to tam 
nestihli dopálit:), mám nějakou šanci si Tomb Raidera zahrát se 
vším, co skutečně nabízí? 

Váš Angel Of Darkness je naprosto „v pořádku“. Hra vibraci 
nepodporuje a podle vyjádření Eidosu je zmínka v manuálu omyl! 
Zdá se, že původně byla vibrace pro TAOD v plánu, ale pak se to 
nestihlo dodělat a někdo to zapomněl vyhodit z manuálu. 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


TRADIČNÍ POŠTA: ELEKTRONICKÁ POŠTA: 
0PS2 soutez.ops2©vogel.cz 
Vogel Burda Communications Předmět: OUIZ20 

Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: OUIZ20 


SMS zprávy zasílejte na číslo 9000106, a to v následu- 
jícím tvaru: 

VOGEL KVIZ20*1x2y3z4x5y*Jan Novak Vinohradska 52 
15000 Praha5 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku KVIZ20 mezerou. 
Příznak KVIZ20, odpovědi na otázky a kontaktní údaje 
od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 

Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, 
můžete své jméno a adresu vynechat. 

Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 


Infolinka: +420 284 820 470 


1. OTÁZKA KE HŘE 

Jak se jmenuje město, ve kterém se Jak II odehrává? 
a) Heaven City, 

b) Haven City, 

c) Hannover, 

d) Vice City. 


2. SILUETA 

Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) Sonic Heroes, 

b) The Hobbit, 

c) Medal Of Honor: Rising Sun, 

d) Rayman 3. 


3. OSOBNOST 

Jak se jmenuje tvůrce hry Beyond Good © Evil? 
a) Peter Molyneaux, 

b) Warren Spector, 

c) Michel Ancel, 

d) Marek Španěl. 


4. SHOTFX 

Z jaké hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Final Fantasy X, 

b) Final Fantasy X-2, 

c) Final Fantasy X-3, 

a) Final Fantasy XII. 


5. Z HISTORIE 

Která z těchto postav nebyla přítomna ve hře Tekken 
(PSone, 1995)? 

a) Anna, 

b) Armor King, 

c) Kunimitsu, 

d) Devil. 


Ostatně na další problémy související evidentně s uspěchaným 
vydáním hry (přestože byla výrazně opožděná) sama upozorňu- 
jete. V minulém čísle jste si mohla přečíst zprávu o tom, že 
Eidos byl s výkonem Core Design - hlavně v oblasti dodržování 
termínů - natolik nespokojen, že svěřil vývoj dalšího pokračo- 
vání Tomb Raidera úplně jinému vývojáři. 


Ještě jeden dotaz. Pokud si všichni, kdož chtějí hrát nové hry, 
museli koupit PS2, budou si taky muset koupit PS3? Tak 
například třetí díl trilogie Tomb Raidera počínaje TAOD už by 
měl vyjít na PS3. Znamená to tedy, že ti méně movití mají 
prostě smůlu? Díky za odpověď, za skvělý časopis, prostě za 
všechno, co pro nás děláte. 
Mějte se krásně, vaše 

Máří 
Pokud jde o třetí díl TAOD žádné oficiální informace nejsou 
k dispozici, těžko soudit, zda hra vyjde pouze pro PS2, pouze 
pro PS3 či případně v obou verzích. Ale obecně platí, že jed- 
nou za nějakých pět šest let nezbývá, chcete-li hrát ty nejnověj- 
ší hry na nejlepší technologické úrovni, než investovat do kon- 
zole nové generace. Ve srovnání s mobily a hlavně PC nám to 
tedy přijde jako oáza stability! Díky za váš dopis. 


sms RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete, 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme na tu úplně nejlepší odmění- 
me originálním tričkem OPS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 znaků. Delší 
recenze nebudou přijaty, Nezapomeňte v SMS zprávě uvést i jméno hry a bodové 
hodnocení (na škále 1-10), které se recenze týká, 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 

a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 

Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry oddělte od přízna- 
ku HRA hvězdičkou, nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili formou SMS 
zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak VinohradskaS2 15000 Praha5, 

Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH, 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 


VÝHERCI 


KVÍZ č. 18 


5x AMPLITUDE 
KAREL KRUTINA, Bělá nad Radbůzou 
JOSEF ŠTĚPÁNEK, Milovice - Mladá 
TOMÁŠ ZAJAC, Žilina 

KAMIL ČEJKA, České Budějovice 

J. ČECHUROVÁ, Čelákovice 


SPRÁVNÉ ODPOVĚDI KVÍZU 
C. 18: 


Ad (Do Amplitude nepřispěla svou sklad- 
bou skupina Děda Mládek Illegal Band. 
Naštěstí!), 


2d silueta patří Sphinxovi ze hry Sphinx 
And The Cursed Mummy, 


3c (Na Rise To Honor se výrazně podílí 
herec Jet-Li), 


4c (screenshot pochází ze hry Gran Turis- 
mo4), 


5a (Pod pracovním názvem Evo Rally byla 
původně uváděna série WRC). 


Uzávěrka tohoto kvízu: 20. listopadu 2003 
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PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


HITY NADCHÁZEMĚJÍ VA C a i / 


OF TIME 


Unikátní akční adventura od tvůrců Splinter Cell PE: 
XIII 

SSX 3 

GHOSTHUNTER 

TRUE CRIME: STREETS OF LA 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 

BROKEN SWORD: THE SLEEŘÍNO GON. 
RATCHET 8 CLANK 2: LOCKED č LOADEĎ 

LORD OF THE RINGS: THE RETURN OFFHE/KING 


A DALŠÍ NABUŠENÉ ÚBER DVD! 
11 HRATELNÝCH DEMO VERZI 


VŠE ABSOLUTNÍ NOVINKY! 


JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING + RATCHET 8 CLANK 2: LOCKÉED 8 LOADED + NEED 
FOR SPEED: UNDERGROUND + GHOSTHUNTER + DOG"'S LIFE + TIME CRISIS 3 + GLADIUS + 
FREAKY FLYERS + HULK + TIGER WOODS PGA TOUR 2004 + WALLACE 8. GROMIT IN PROJECT ZOO 


*Vezměte prosím v potaz, že nemůžeme na 100 % vyloučit změnu v obsahu připravovaného 
časopisu. Cesty herních bohů jsou, jak známo, nevyzpytatelné. Pojďme si tedy podat ruce 
a společně se pomodlit za zázrak jedenadvacátého čísla OPS2. 
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VŠECHNY TYTO SVALY JSOU PŘI HRANÍ EYE TOY POUŽÍVÁNY. 


ce. 10.03 NA DVD A VHS 


WARNER BROS. PICTURES PRESENI 

(PV ENTERTAINMENT A SILVER PICTURES pRoDuznoN KEANU REEVES LAURENCE FISHBURNÉ 

IN JADA PÍNKETÍ BLOKA FOSTER KÝM BARRETI JOHN BAETA 

"v DON DAVIS ZAČ STAENBERL, / OWEN PATERSON nk BILL POPE, A 
ANDY WACHOWSKT LARRY WAGHOWSK|- GRANT HILL ANDREW MASON ann BRUGE BERMAN 

olLVER THE WACHOWSK BROTHERS 


"MATRIX REVOLUTIONS" V KINECH 5.11.03 


CARRIE-ANNE MOSS "THE MATRIX | 


KTV) 
N4 


